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RESUMO

Este trabalho, intitulado Multimodalidade em Histérias em Quadrinhos: uma proposta
de leitura e producéo do génerog teve como objetivo possibilitar aos estudantes do 7°
ano, a partir da multimodalidade presente em Histérias em Quadrinhos (HQ), a
compreenderem o género e produzirem narrativas multimodais em HQ, com o uso da
plataforma digital Pixton. O planejamento didatico foi motivado pela leitura da obra
Escrituras animais (2020), da escritora mato-grossense Marta Cocco, e aplicado entre
0 segundo bimestre e a primeira semana do terceiro bimestre do ano letivo de 2024,
na Escola Estadual Jardim Universitario, em Alta Floresta-MT. Para alcancar esse
propdsito, adotamos a pesquisa qualitativa, conforme Bortoni-Ricardo (2008), e
utilizamos a metodologia da Sequéncia Didatica (SD), proposta por Dolz, Noverraz e
Schneuwly (2004). Buscamos alinhar a proposta a realidade dos educandos e
promover um dialogo com abordagens tedricas no campo da linguagem. Nesse
contexto, a fundamentacdo tedrico-metodoldgica foi apoiada, sobretudo, nas
contribuicdes de Kleiman (1995); Rojo (2009, 2013); Marcuschi (2010); Rojo e Moura
(2012); Coscarelli e Ribeiro (2011); Bakhtin (2011); Ramos (2009); Vergueiro (2003);
Oliveira (2015); Koch e Elias (2012, 2017); e Ribeiro (2022). A fim de desenvolver as
habilidades de leitura e escrita, conforme os eixos estruturantes da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) (Brasil, 2018a), viabilizamos a producao textual dos alunos
em HQ por meio da plataforma digital Canva. Como resultado, elaboramos um
Caderno Pedagdgico em formato de e-book, cujo intuito é oferecer suporte
pedagdgico a educadores interessados em implementar préaticas de leitura e producao
textual em sala de aula. Consideramos que a referida SD desempenhou um papel
significativo na valorizacdo e na formacdo do processo de construcdo do
conhecimento, uma vez que promoveu uma participacdo ativa e engajada dos
discentes, 0s quais criaram suas préprias HQ como Produto Final, sob a supervisédo
da professora. Nesse sentido, a proposta ampliou a compreensao da lingua e tornou
0os educandos protagonistas de suas aprendizagens ao longo das atividades. Em
suma, constatamos que a literatura em quadrinhos estimulou a imaginacgéao e facilitou
a transmissao de informacdes e aprendizagens de maneira motivadora e acessivel,
bem como contribuiu para o desenvolvimento das habilidades de leitura e producéo
textual.

Palavras -chave: Lingua Portuguesa; histérias em quadrinhos; leitura literaria;
producédo de HQ.



ABSTRACT

This study, entitled AMultimodal ity 1in
t he Genreo, ai ngeade studentsethraughl tree multimbdality present in
comics, to understand the genre and produce multimodal narratives in comic format
using the digital platform Pixton. The didactic planning was inspired by the reading of
the book Escrituras animais (2020) by the Mato Grosso writer Marta Cocco and was
implemented between the second bimester and the first week of the third bimester of
the 2024 school year at Escola Estadual Jardim Universitario, in Alta Floresta-MT. To
achieve this goal, we adopted qualitative research (Bortoni-Ricardo, 2008) and the
Didactic Sequence (DS) methodology proposed by Dolz, Noverraz, and Schneuwly
(2004). Our aim was to align the proposal with the students' reality and establish a
dialogue with theoretical approaches in the field of language studies. In this context,
the theoretical-methodological foundation was supported primarily by the contributions
of Kleiman (1995); Rojo (2009, 2013); Marcuschi (2010); Rojo and Moura (2012);
Coscarelli and Ribeiro (2011); Bakhtin (2011); Ramos (2009); Verguiro (2003); Oliveira
(2015); Koch and Elias (2012, 2017) and Ribeiro (2022). In order to develop reading
and writing skills in accordance with the structuring axes of the Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) (Brasil, 2018a), we facilitated students' textual productions in comic
format through the digital platform Canva. As a result, we developed a Pedagogical
Notebook in e-book format, intended to provide educational support for teachers
interested in implementing reading and text production practices in the classroom. We
consider that the proposed DS played a significant role in valuing and fostering the
process of knowledge construction, as it promoted active and engaged student
participation. Under the teacher's supervision, students created their own comics as a
Final Product. In this sense, the project expanded language comprehension,
positioning students as protagonists in their learning process throughout the activities.
In summary, comic literature stimulated imagination and facilitated the transmission of
information and learning in a motivating and accessible way, contributing to the
development of reading and text production skills.

Keywords: Portuguese language; comic books; literary reading and comic book
production.
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RELATO DE MEMORIA

Figura 1 - Abertura do relato de memodria da professora-pesquisadora

Oi, convido a todos para
conhecer melhor a
minha narrativa, por
meio do meu relato de
memoria e em seguida a
minha dissertac¢ao.

Fonte: arquivo pessoal da brofessora—pesquisadoré (2024).

Meu nome é Hozinete Santos Silva, tenho 45 anos, sou casada com Eber
Pereira da Silva e mae de duas preciosas filhas, Evelin Santos da Silva e Emily Santos
Silva. Sou natural do estado do Maranh&o e resido em Alta Floresta-MT desde os 16
anos de idade.

Minha trajetéria na educacdo comecou ainda na infancia. Sempre fui
apaixonada pelo ensino e minha vida escolar teve inicio em uma escola de um
pequeno municipio maranhense, onde cursei 0s anos iniciais do Ensino Fundamental
e conclui os anos finais. Em 1996, residindo em Mato Grosso, passei a cursar a etapa
final da Educacao Basica na cidade de Alta Floresta.

Sou filha de lavradores que, atualmente, atuam no comércio local da cidade
onde residem. Meus pais foram grandes incentivadores da minha educacdo. Embora
nao conseguissem me auxiliar diretamente nas tarefas escolares, por ndo saberem ler
e escrever bem, sempre me transmitiram um vasto conhecimento de mundo. Para
complementar minha aprendizagem, muitas vezes, recebi aulas particulares de minha
tia, o0 que me auxiliou na realizagéo das atividades extraclasse.

Nas séries finais do Ensino Fundamental Il, estudei a disciplina de Lingua
Portuguesa e, por meio do livro didatico, fui apresentada a diversos géneros textuais.
Recordo-me das fascinantes leituras de contos, mitos, fabulas, cronicas, etc.
Entretanto, apesar do contato com esses textos, minha compreensao permanecia
restrita as suas caracteristicas.

Em relacdo as atividades de leitura e interpretacdo textual, eu apresentava



certo dominio, mas me limitava aos exercicios gramaticais. Diversos docentes de
outras disciplinas contribuiram para minha formacéo, despertando em mim o interesse
pelo conhecimento.,

A etapa final da Educacédo Basica foi concluida na EE Jaime Verissimo de
Campos, na cidade de Alta Floresta-MT. Entre os anos de 2000 e 2003, cursei 0
Ensino Superior em Letras - Portugués em uma faculdade privada, Unido das
Universidades de Alta Floresta (UNIFLOR). Em 2006, realizei minha pés-graduacéo
lato sensu na area de Metodologias Aplicadas ao Ensino da Lingua.

No ano de 2007, participei da selecdo do concurso publico municipal para
professora de Lingua Portuguesa em Nova Bandeirantes-MT. Assim, iniciei minha
jornada como docente efetiva. Em 2013, fui efetivada, também, na rede estadual de
ensino de Mato Grosso e, a partir de 2019, passei a trabalhar exclusivamente na rede
estadual de ensino, na EE Jardim Universitario. Atualmente, estou afastada da rede
municipal.

Ap0s algumas tentativas em busca da tdo sonhada formacdo académica que
contemplasse especificamente a disciplina de Lingua Portuguesa, fui aprovada, em
abril de 2023, no Mestrado Profissional em Letras (PROFLETRAS). Durante essa
trajetdria, vivenciei momentos maravilhosos, especialmente ao longo da realizacao
dos créditos obrigatérios. No primeiro semestre, cursei as seguintes disciplinas:
Elaboracéo de Projetos, Fonologia, Variacdo e Ensino e Texto e Ensino. No segundo
semestre, participei das disciplinas Gramatica, Variacdo e Ensino, Literatura e Ensino
e Literatura Infantil e Juvenil.

Em 2024, apliqguei minha pesquisa a partir dos estudos proporcionados pelo
mestrado PROFLETRAS, explorando um contexto literario com base no género
textual Histérias em Quadrinhos (HQ). O objetivo central foi aprimorar o
desenvolvimento das habilidades de leitura, interpretagcdo e producao textual dos
estudantes, inserindo, simultaneamente, o uso de recursos digitais.

Reconheco que tive algumas limitacdes ao longo do processo de escrita desta
pesquisa. No entanto, sou muito grata a todos os direcionamentos do meu orientador,
pois, sem seu apoio, o caminho teria sido muito mais desafiador.

Percebo a grande necessidade de aprofundar os estudos no campo das teorias
da linguagem, a fim de compreender melhor as metodologias de ensino. Nesse
ambito, o PROFLETRAS tem me proporcionado caminhos que possibilitam

transformacdes em minha pratica docente.



Ante o exposto, ampliei minhas perspectivas de formacdo por meio do
Mestrado Profissional stricto sensu em Letras, que tem me permitido desenvolver
meus interesses de pesquisa. Paralelamente, os estudos realizados ao longo dessa
jornada tém contribuido diretamente para minha qualificac&o profissional e académica.
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1 INTRODUCAO

Esta dissertacdo aborda a aplicacdo do estudo cientifico iMultimodalidade em
Historias em Quadrinhos: uma proposta de leitura e producdo do géneroqQ
desenvolvido no ambito do Programa de Mestrado Profissional em Letras
(PROFLETRAS), disponibilizado pela Universidade do Estado de Mato Grosso
(UNEMAT), no Campus Universitario de Sinop-MT. O estudo concentra-se na area de
Linguagens e Letramentos.

Com o propdsito de desenvolver acbes que atendesse as necessidades dos
educandos, foi possivel constatar que o ensino-aprendizagem da Lingua Portuguesa
apresenta inumeras dificuldades. Essas dificuldades tornam-se ainda mais evidentes
no contexto do Ensino Fundamental Il, sendo um dos principais desafios a promogéo
da literatura e a formacdo de leitores proficientes para atuarem na sociedade
contemporanea.

Diante desse cenario, torna-se necessario explorar as praticas de linguagem e,
para isso, destacamos teorias significativas. Os Parametros Curriculares Nacionais
(PCNs), por exemplo, servem como referéncia educacional, estabelecendo diretrizes
e normativas para o ensino da lingua, pautado no desenvolvimento de competéncias
discursivas. Dessa maneira, os PCNs buscam auxiliar os educadores em suas
praticas pedagdgicas e orientam as escolas brasileiras na constru¢do de curriculos
gue fomentem o ensino da leitura a partir do texto. Segundo o documento, ftodo texto
se organiza dentro de determinado género em funcdo das intencées comunicativas,
como parte das condi¢des de producao dos discursos [ . (Bra$il, 01998, p. 21).

A esse respeito, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) para a Lingua
Portuguesa estabelece competéncias discursivas que 0s estudantes devem
desenvolver ao longo de sua Educacdo Béasica. No contexto educacional, essas
competéncias envolvem tanto a linguagem oral quanto a escrita, promovendo a
compreensao e a analise critica de textos pertencentes a diversos géneros textuais e
tipologias (Brasil, 2018a). Possibilitam, ainda, a identificacdo de caracteristicas
linguisticas, discursivas e sintaticas e contribuem para o aprimoramento da leitura e
da producéo textual.

Considerando a multimodalidade presente nos textos, percebemos que a
comunicacdo tem se transformado constantemente. Essas mudangas e avangos

ocorrem de forma dinadmica e criativa, impulsionados, sobretudo, pelos recursos
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tecnoldgicos. Tais recursos complementam, muitas vezes, a mensagem por meio da
integracao entre textos verbais e ndo verbais, 0os quais se manifestam em elementos
como imagens, sons e simbolos. Componentes que, ao empregarem diferentes
linguagens, tém como objetivo engajar e envolver os leitores de forma mais eficaz.

Analisando esse universo, precisamos compreender a competéncia
relacionada ao eixo das praticas de linguagem, fomentar, cada vez mais, a leitura e a
escrita no espaco escolar e buscar estratégias inovadoras. Com esse propdsito,
desenvolvemos uma Sequéncia Didéatica (SD), por intermédio fMultimodalidade em
Histérias em Quadrinhosg embasada na obra Géneros orais e escritos, de Bernard
Schneuwly e Joaquim Dolz (2004). A proposta visou oportunizar atividades
diversificadas que incentivassem a pratica da leitura e da escrita. A escolha do género
HQ para a elaboracéo e a execucéo se deu pelo fato de ser uma modalidade textual
gue chama a atencéo dos educandos, visto que integra recursos atrativos.

Pensando na necessidade de potencializar o eixo de leitura e escrita dos
discentes dos anos finais do Ensino Fundamental, o plano foi aplicado a turma do 7°
an o i ABEScold Bstadual Jardim Universitario, situada na cidade de Alta Floresta-
MT. Logo, o objetivo geral foi possibilitar aos estudantes do 7° ano, a partir da
multimodalidade presente em Histérias em Quadrinhos, a compreenderem o género
e produzirem narrativas multimodais em HQ, com o uso da plataforma digital Pixton,
motivados pela leitura da obra Escrituras animais (2020), da escritora mato-grossense
Marta Cocco.

Nesse contexto, emergiu o questionamento que fundamenta esta pesquisa:
como a multimodalidade presente em Historias em Quadrinhos pode contribuir para o
desenvolvimento das habilidades de leitura e producéo textual em HQ dos estudantes
do 7° ano i An@ Ensino Fundamental da Escola Estadual Jardim Universitario de Alta
Floresta-MT? Antes de retomarmos este questionamento, apresentamos 0s objetivos

da pesquisa. Enquanto objetivo geral buscamos:

V Possibilitar aos estudantes do 7° ano, a partir da multimodalidade presente
em Histérias em Quadrinhos, a compreenderem o género e produzirem
narrativas multimodais em HQ, com o uso da plataforma digital Pixton,
motivados pela leitura da obra Escrituras animais (2020) da escritora mato-

grossense Marta Cocco.



20

Nos objetivos especificos, propomos:

V Desenvolver atividades de leituras de HQ; construir uma sequéncia didatica
com o género HQ; perceber as potencialidades do género de textos
multimodais no Ensino Fundamental; desenvolver a leitura e compreensao
da obra Escrituras animais (2020), de Marta Cocco; possibilitar aos
estudantes produzirem as HQ na plataforma Pixton; coletar e avaliar os
resultados da aplicabilidade do desenvolvimento da sequéncia didatica;
produzir um caderno pedagogico em formato de e-book como recurso
educacional da sequéncia didatica, e apresentar o recurso educacional

para a comunidade escolar.

Com o intuito de responder a indagacao anterior, planejamos uma sequéncia
didatica, composta por nove momentos e sete modulos, totalizando 29 aulas, com
duracdo de cinquenta minutos cada. A proposta incluiu a producdo das HQ na
plataforma digital Pixton, como Produto Final.

Na producgdo final, os alunos executaram propostas didaticas com textos
digitais, o que resultou na criacdo de novas narrativas em quadrinhos, elaboradas por
eles. Com base nesses textos, produzimos um Caderno Pedagogico em formato de
e-book, o qual foi apresentado a comunidade escolar e aos profissionais presentes no
evento Edu Celebracdo. Houve também a divulgacéao do livro digital nas redes sociais
da escola e em outras plataformas acessiveis a comunidade.

Enfatizamos que a pesquisa, por envolver seres humanos, foi submetida a
avaliacdo do Comité de Etica e Pesquisa (CEP), tendo sido aprovada em sua segunda
versdo. A aprovacao foi formalizada por meio do Parecer Consubstanciado n°
6.831.704, emitido em 17 de maio de 2024.

Do ponto de vista estrutural, este estudo cientifico esta dividido em nove
capitulos, incluindo as consideracdes finais, e iniciando sua organizacdo nesta
introducéo. No segundo capitulo, apresentamos o referencial teérico, no qual séo
contemplados o problema da pesquisa e seus objetivos, bem como a concepc¢éao de
leitura e literatura e seus desdobramentos. Embasamos nossa analise nos aportes
tedricos de Ponte (2007), Koch e Elias (2012) e Solé (1996), refletindo criticamente
sobre o conceito de leitura e o processo de interacdo. Além disso, consideramos 0s
PCNs (1998) e a BNCC (2018), que abordam as habilidade e os eixos que

potencializam a leitura. No que se refere a literatura e seus desdobramentos,
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fundamentamo-nos nas concepc¢des apresentadas por Marisa Lajolo (2001), Cosson
(2014) e Solé (1996), que defendem a literatura como um meio capaz de promover a
construcéo de sentido e o desenvolvimento de habilidades em sala de aula. Baseamo-
nos, ainda, em Antonio Candido (1995), que conceitua a literatura como um
instrumento poderoso para desenvolver a formacdo humana.

No terceiro capitulo, denominado fetramento/digital, multimodalidade e
multiletramentos: conceituamos as diferentes linguagens na promocéo da leitura e da
e s c r, abbrdamos teorias criticas relevantes para o estudo. Para isso, recorremos
as contribuicdes de Kleiman (1995), Soares (2001), Tardif (2007), Dionisio (2007),
Rojo (2009, 2012, 2013), Cosson (2009), Marcuschi (2010), Rojo e Moura (2012),
Coscarelli e Ribeiro (2011), Kersch, Coscarelli e Cani (2016), Cocco (2020), entre
outros. Esses autores colaboram para a compreensao do processo de letramento sob
uma perspectiva critica, com abordagens comuns que destacam as praticas de leitura
e escrita de forma contextualizada e associadas ao contexto social.

Em relacdo ao quarto capitulo, nomeado i Hi s temQuadrghos: incentivo &
leitura e produgcdo de texto e o género HQ - um breve percurso hi st ;
fundamentamo-nos em Komesu (apud Marcuschi; Xavier 2010), Bakhtin (2011), Rama
et al. (2016), Oliveira (2015), Silva (2015), Koch e Elias (2017) e Ribeiro (2022). Com
base nesses autores, discutimos o conceito de género do discurso, a literatura em
quadrinhos e os elementos fundamentais para a composi¢cdo do género. Além do
mais, realizamos uma sondagem no repositério de dissertacbes do Mestrado
Profissional em Letras de Sinop-MT. A analise das seis primeiras turmas, por meio do
site do programa, constatou que apenas trés dissertacfes defendidas entre 2015 e
2022 abordaram, em seus trabalhos, as Historias em Quadrinhos (HQ).

Os capitulos quinto, sexto e sétimo, referem-se, respectivamente, aos

i Pcedimentos metodolégicos com sequéncia didaticag ao fPlanejamento dos

momentos s e g U e n c é aandAons8atlos reseiltados da SequénciaDi d 8§ tNelesa 0

apresentamos a aplicacdo da pesquisa em em sala de aula, cujo publico-alvo foi a
turma do 7° ano i Add ensino Fundamental da Escola Estadual Jardim Universitario,
localizada no municipio de Alta Floresta-MT. Nesses trés capitulos, destacamos,
ainda, as habilidades em foco, descrevemos todas as etapas dos mddulos,
explicamos a metodologia utilizada na conducéo das atividades e realizamos a analise
dos resultados obtidos em cada modulo.

No capitulo de encerramento, expomos as atividades do evento fEdu

r

co
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Celebracéo: a socializacdo do recurso educacionaldo bem como a divulgacdo do
Caderno Pedagdgico em formato de e-book. Para garantir amplo acesso ao material,
incluimos, ao final do capitulo, os links para consulta.

Por fim, nas consideragbes finais, enfatizamos nossas avaliacdes sobre a
pesquisa aplicada e sua importancia na formacao humana. Ademais, sublinhamos a
relevancia do trabalho desenvolvido com o género HQ, a fim de evidenciar seu

potencial como recurso pedagdgico na promocao da leitura e da escrita.
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2 FUNDAMENTOS DA PESQUISA: O IMPACTO DA LITERATURA E SUAS
IMPLICACOES

A pesquisa aplicada teve como objetivo desenvolver uma Sequéncia Didatica
(SD) concentrada no ensino da Lingua Portuguesa, especificamente no eixo
estruturante das competéncias e das habilidades de leitura e escrita. O foco recaiu
sobre a multimodalidade do género textual Histérias em Quadrinhos (HQ), visando
explorar suas potencialidades pedagdgicas.

Dentro desse contexto, a sequéncia didatica buscou contribuir para o processo
de ensino-aprendizagem no campo da linguagem, levando os estudantes a uma
melhor compreensao do género em estudo, além de procurar despertar o gosto pela
leitura e pela escrita. Para tanto, abordamos textos critico-tedricos e metodoldgicos
gue deram suporte a pesquisa, subsidiando sua aplicacdo em sala de aula e a
avaliacao dos trabalhos desenvolvidos, bem como a analise dos resultados obtidos.

Diante desse panorama, 0 ensino nas escolas publicas precisa romper com
varios paradigmas, a fim de fomentar as praticas de leitura e producao textual. Torna-
se necessario, assim, desenvolver habilidades que supram possiveis lacunas no
conhecimento dos discentes e proporcionem uma aprendizagem significativa. 1sso
permitira 0 acesso a recursos dinamicos que facilitem tanto a producdo quanto a
interpretacdo de géneros literarios e multimodais. Como destaca Rojo (2012, p. 186),
fos textos multimodais permitem repensar a nocao tradicional de leitura e perceber
gue estamos cercados cotidianamente por diversos géneros detextosmu |l t i modai s «

No mesmo sentido, Ana Elisa Ribeiro (2016), pesquisadora que se dedica ao
estudo dos textos multimodais, classifica essa modalidade como aquela que integra
diferentes elementos, como textos escritos, imagens, sons e videos, combinando-os
de maneira interativa. Segundo a autora, esses elementos sdo organizados de
diferentes modos e podem ser compreendidos pelo leitor a partir de sua dinamicidade.

Ribeiro (2016) também evidencia que os textos multimodais contribuem com a
construcéo da significacéo, pois vivemos em um mundo cada vez mais visual e digital.
Nesse cenério, a comunicacao entre os diversos elementos que compdem um texto
multimodal torna-se primordial para a formacao dos leitores.

Contudo, tanto Ribeiro (2016) quanto Rojo (2012) apontam desafios na
implementacédo da multimodalidade no ensino. Para que sua aplicacao seja eficiente,

€ necessario compreender os elementos que compdem esses textos e integra-los de
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maneira coerente, evitando ambiguidades que possam comprometer o proposito
comunicativo.

As autoras também chamam a atencdo para a necessidade do dominio das
ferramentas digitais e das plataformas interativas, pois esses recursos favorecem o
trabalho com textos multimodais em sala de aula (Rojo, 2012; Ribeiro, 2016). Embora
esse processo represente um desafio, ele também enriquece a pratica pedagogica e
estabelece conexdes entre o0 ensino e 0 mundo contemporaneo, de modo a tornar a
aprendizagem mais dinamica para os alunos.

Diante disso, as escolas e os professores assumem um papel fundamental ao
buscar estratégias que aproximem os discentes dos textos multimodais e da literatura.
Assim, € relevante conectar os estudantes as oportunidades oferecidas pela
tecnologia, promovendo praticas pedagdgicas que atendam a essa demanda
crescente. No entanto, abandonar a posicdo de sujeitos passivos e tornar-se
protagonistas criticos na leitura e na escrita cotidiana no ambiente digital ainda
representa um desafio dentro do processo de ensino-aprendizagem. Explorar textos
multimodais nos ambientes virtuais exige ndo apenas novas metodologias, mas
também a superacéo de obstaculos inerentes ao contexto escolar.

Nesse sentido, a Educacdo Basica brasileira enfatiza o ensino da Lingua
Portuguesa como base para o desenvolvimento de aprendizagens essenciais. Essas
aprendizagens séao configuradas nas habilidades/competéncias previstas para todos
os educandos das redes publica e privada, conforme estabelecido na Base Nacional
Comum Curricular (BNCC). Tal documento normativo potencializa o ensino por meio
das tipologias e dos géneros textuais ou do discurso, a fim de proporcionar um
direcionamento para praticas pedagdgicas mais alinhadas as demandas
contemporaneas.

O presente estudo cientifico, dessa maneira, fundamenta-se na abordagem dos
textos multimodais, com énfase nas Historias em Quadrinhos (HQ), e nas
metodologias que contribuem com a rotina dos estudantes. O objetivo € que eles
assumam um papel ativo e se tornem protagonistas da propria aprendizagem.

Diante desse panorama, é imprescindivel que as escolas busquem estratégias
para desenvolver praticas de leitura e producdo textual aliadas a recursos
metodoldgicos. Por conseguinte, € necessario que a abordagem pedagdgica articule
teoria e pratica, de modo a garantir que os discentes assumam um papel ativo e

significativo no processo de aprendizagem. Isso pode ser viabilizado por meio de



22

recursos e atividades que promovam a autonomia e a criatividade dos discentes.

Nessa perspectiva, a educacao do estado de Mato Grosso, onde a sequéncia
didatica foi desenvolvida, passa por um processo continuo de reflexdo e mudanca
diante de novas abordagens pedagdgicas. Como parte desse processo, S&o
oferecidas formacdes continuadas no espaco escolar e nos nucleos educacionais,
com a presenca de formadores das Diretorias Regionais de Educacédo (DRE). Além
disso, plataformas interativas também tém sido utilizadas para capacitar os docentes.
Iniciativas que demonstram a necessidade de reformular as estratégias metodoldgicas
de ensino, de modo a promover inovacfes pedagogicas e ampliar as interacées em
sala de aula.

Com esse propésito, a presente investigacdo cientifica foi pautada em
metodologias que contribuem para a formacdo dos educandos, além de propiciar
atividades que garantem o protagonismo dos alunos. Por ultimo, busca incentivar a
participacdo ativa dos discentes no processo de ensino-aprendizagem.

Nesse ambito, toda transformacdo exige uma reflexdo sobre as praticas
pedagdgicas que estimulem a necessidade de uma preparacdo profissional. As
praticas existentes, contudo, ndo contemplam a demanda do mundo atual, tornando-
se ineficientes. Isso ocorre porque promovem um sentimento de desmotivacdo nos
discentes (Moran, 2000). Pensando nisso, o género HQ explora a leitura de forma
dindmica, contribui para a ampliacao do vocabulério e da oralidade e torna o estudante
ativo diante de sua produgéo.

Ademais, o Sistema de Avaliacdo Educacional de Mato Grosso desenvolve um
trabalho de monitoramento por meio da aplicacao de avaliagdes externas de entrada
e saida para turmas do 2°, 5° e 9° anos do Ensino Fundamental e do 3° ano do Ensino
Médio. Essas avaliagbes abrangem as disciplinas de Lingua Portuguesa e Matematica
e sdo realizadas na plataforma CAEd!, um centro de pesquisa tecnolégica da
Universidade Federal de Juiz de Fora. O programa busca apoiar estados e municipios
na producao de informacdes a partir de avaliagdes diagnosticas, de modo a permitir
que as redes de ensino desenvolvam suas politicas educacionais com base nos

resultados obtidos.

1 CAEd - Centro de Politicas Publicas e Avaliagédo da Educacéo, um centro de pesquisa tecnolégica da
Universidade Federal de Juiz de Fora, responsavel pela Plataforma de Avaliagdo e Monitoramento da
Educacao de Mato Grosso.
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De acordo com os indicadores de desempenho obtidos nas avaliacbes
aplicadas ao longo de trés anos na Escola Estadual Jardim Universitario, localizada
no municipio de Alta Floresta, Mato Grosso, faz-nos refletir sobre o nivel de
proficiéncia dos educandos ao concluirem o Ensino Fundamental 1l. Esses dados
evidenciam a necessidade de analisar, de forma critica, os fatores que influenciam o
desempenho dos estudantes, bem como propor estratégias que possam contribuir
para a melhoria dos processos de ensino-aprendizagem.

A Figura 2 apresenta um demonstrativo dos padrdes de desempenho, aspecto
gue facilita o planejamento de a¢bes pelo gestor, pela equipe de coordenadores da
unidade escolar e pelos docentes. Dessa forma, a escola busca melhorar a fluéncia
leitora e a capacidade de interpretacdo dos discentes, com base nos descritores e nas
habilidades correspondentes as necessidades identificadas, bem como nos niveis de

proficiéncia ainda ndo alcancados.

Figura 2 - Nivel de proficiéncia no componente de Lingua Portuguesa

Avelzgio Etapa Compaonente curricular Reds
Avalla MT 2023 v Se ano do Ensing Fundamental ~ Lingua Portuguesa v
201 2022 2023
Proficiéncia Média Profidiéncts Mé&dia Proficiéncla Médla + Gpts
Padrdes de decemponho Padrées de decempenho Padres de desemponho
(e
e 08 e
Ababm do basico Ababm do bisico Abatzn do basko
5 ecindantes, = 12 eshidantes % 14 estdanies, L%
Bisico Basloo Basico
Y @ ectdantes 8% ® 24 estdtantes 0% ® N estudantes A%
Prolidents Profidente Profidents
® = estudantes 3= ® 19 estitantes 3= L p——— 5%
Avancado Avancado Avangado
® ' eotntantes %% ® ¢ omaames 0% [ il m
201 2022 2023

Fonte: CAED (2024).

Com base nos resultados da avaliagéo de entrada aplicada em marco de 2024,
gue considerou os conhecimentos prévios adquiridos pelos educandos nos anos
anteriores, os indicadores apontam um desempenho médio na Escola Estadual Jardim
Universitario. Além disso, evidenciam a necessidade de aprimorar o percentual de
algumas habilidades que néo atingiram um nivel satisfatério de proficiéncia.

No infogréfico, apresentado pela Figura 3, temos o demonstrativo da Habilidade
(H)19, correspondente ao Descritor 05 (D05), que trata das implicagbes do suporte e
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do género textual na compreensdo de textos escritos com o auxilio de materiais
graficos diversos, como propagandas, tiras, Historias em Quadrinhos, fotos, entre
outros. Ao analisar a Figura 3, notamos que a habilidade H19 apresenta um percentual
de compreenséo de apenas 57%, o que indica uma defasagem. Diante disso, faz-se
necessario implementar acées que permitam aos discentes, ao final da etapa,
alcancar melhores resultados. Logo, iniciativas como esta podem contribuir, a curto e
médio prazo, para o desenvolvimento mais eficiente dessa habilidade, promovendo

avancos no processo de ensino-aprendizagem.

Figura 3 - Resultado das habilidades
Avallacio Etapa Componente curricular

Avalla MT 2023 “ 9 ano do Ensino Fundamental « Lingua Portuguesa v

HO1(D1Z) HOD1Z) H03(D0Y H03 (D01 H 04 D03 H 04 (D03) HOS ([D04) H 05 (D04) H D6 {D16) H 06 (D16)

1% 41% 58% 58% 56% 56% 53% 53% 59% 59%

HO7 (DM HOT (DM H 09 (DDG) H 09 (D05) H10 D10) H 10 (D10) H1[po7) H11 (D07 H12 (D21 H12 (D2

55% 55% 46% 46% 47% 47% 52% 52% 49% 49%

H 2 (D02) HB D0y H14 D) H 4 (D) H15 D) H 15 |D15) H1E (D13) H6 (DB H17 (D18) H17(D18)

55% 55% 41% 1% 42% 42% 57% 57% 43% 43%

H 18 (D08) H 18 (D08 H 19 (DO5) H 10 (D05} H20DM) H 20 (DM) H21 (D1 H21(D19)
47% 47% 57% 57% 55% 55% 49% 49%

Até 40% De 41 até 60% De 61 até 80% Acima de 80%

Fonte: CAED (2024).

E importante destacar que essas habilidades foram cuidadosamente
analisadas na avaliacdo externa do Avalia-MT, que é baseada no conteudo trabalhado
do material estruturado em sala de aula. Dessa forma, essa avaliacdo reflete de
maneira precisa o entendimento dos estudantes em relagéo aos conceitos ensinados
e as estratégias pedagogicas aplicadas. Nesse sentido, torna-se indispenséavel
implementar estratégias e acfes pedagodgicas voltadas a fortalecer o entendimento
dos alunos sobre as implicacbes do suporte e do género textual na compreenséao de
textos escritos com a utilizagéo de materiais graficos diversos.

Os resultados obtidos nos convidam a refletir sobre a necessidade de
desenvolver acbes efetivas para aprimorar o desempenho dos estudantes no eixo da
leitura e da interpretacdo. Ao considerarmos esse intuito da unidade escolar, a
iniciativa fMultimodalidade em Historias em Quadrinhos: uma proposta de leitura e
producdo do g ° n e prgagizado em uma sequéncia didatica, pode contribuir para a
melhoria dos padrdes de desempenho. Para isso, o trabalho foi desenvolvido a partir
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da selecédo de textos em consonancia com a tematica, incluindo atividades dinamicas,
uma live com a escritora Marta Cocco, autora de Escritura Animais (2020), e o uso de
plataforma digital interativa. Essas estratégias foram adotadas para otimizar o
processo, alcancar os objetivos elencados e promover uma aprendizagem com foco

na leitura e na producéo de HQ.

2.1 Problema de pesquisa

A Constituicdo da Republica Federativa do Brasil de 1988 (CRFB), em seus
artigos 205 e 208, assegura a educacdo como um direito fundamental. Também
determina que o Estado tem o dever de garanti-la, visando principalmente ao
desenvolvimento da formacdo da pessoa para 0 exercicio da cidadania e a sua
qualificacdo para o trabalho (Brasil, 1988). Todavia, o simples oferecimento da
educacdo, sem um planejamento pedagogico adequado, ndo atinge os fins
constitucionalmente previstos nem as necessidades sociais existentes.

Tendo ciéncia dessa realidade e acompanhando as formagdes continuadas, a
atuacao profissional, os investimentos na escola e outras dificuldades observadas no
Ensino Fundamental, o tema abordado surge como uma oportunidade de producao
cientifica académica. Dessa maneira, buscamos possibilitar aos estudantes do 7° ano,
a partir da multimodalidade presente em Historias em Quadrinhos, a compreenderem
0 género e produzirem narrativas multimodais em HQ, com o uso da plataforma digital
Pixton, motivados pela leitura da obra Escrituras animais (2020), da escritora mato-
grossense Marta Cocco.

O tema em tela fundamenta-se na premissa de que a escola é uma das
principais instituicbes responsaveis pela formacdo integral do sujeito. Cabe a ela,
portanto, introduzir o letramento digital por meio das Tecnologias Digitais da
Informacéo e Comunicacgao (TDIC), utilizando, por exemplo, a plataforma Pixton para
a producdo do género em quadrinhos. Desse modo, buscamos desenvolver novas
habilidades que estejam alinhadas ao contexto sociocultural dos educandos da
modalidade em estudo.

O trabalho foi desenvolvido no Laboratério de Aprendizagem (LA), um espago
voltado ao refor¢o das habilidades de linguagem na disciplina de Lingua Portuguesa.
Durante as atividades com o género HQ, realizadas com um pequeno grupo de

estudantes, evidenciaram-se dificuldades apresentadas pelos alunos.
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O Laboratério de Aprendizagem foi uma proposta de trabalho desenvolvida por
professores articuladores de Pedagogia, Lingua Portuguesa e Matematica, com o
intuito de consolidar ou recuperar habilidades em defasagem, permitindo aos
discentes uma maior compreensédo dos contetdos aplicados em sala de aula. Durante
Muitos anos, essa iniciativa esteve ativa nas escolas, mas foi desativada em 2024 e,
na sequéncia, substituida por projetos-piloto, como o0 Acompanhamento
Personalizado das Aprendizagens (APA). A transicdo para o APA foi impulsionada
pela demanda de revitalizar o processo de aprendizagem dos estudantes,
proporcionando um acompanhamento mais individualizado, implementando
estratégias que favorecem o crescimento e o desenvolvimento Unico de cada aluno.
Essa mudanca ocorreu paralelamente a ampliagdo da carga horaria, com as aulas
sendo reduzidas de uma hora para 50 minutos e a inclusdo de uma quinta aula para
os estudantes do Ensino Fundamental Il. Todavia, a EE Jardim Universitario ndo foi
contemplada com a implementacdo do projeto APA, o que gerou uma lacuna no
suporte pedagdgico oferecido aos seus alunos.

Diante desse cenario, a escola tem buscado desenvolver outras a¢cdes com o
objetivo de recompor a aprendizagem dos educandos em defasagem. Com base nos
resultados das avaliacdes externas e no material estruturado (livro didatico), que séo
aplicadas ao final de bimestre, sdo monitoradas as habilidades em defasagem da
turma. A partir dessas informacdes, os docentes elaboram um plano de recomposicao,
gue contemple as necessidades dos estudantes e fortaleca a aprendizagem, de modo
a contribuir para a proficiéncia desses sujeitos e para a elevacgao dos indices da Rede
Estadual de Educacédo de Mato Grosso.

Na prética, o plano de recomposi¢ao nas escolas da rede estadual consiste em
um processo estruturado que comeca com a avaliacdo dos resultados obtidos nas
avaliacdoes do Avalia-MT. Com esses dados, as escolas realizam um mapeamento
detalhado das habilidades que apresentam defasagem entre os estudantes. Com
base nesse diagndstico, sdo elaborados planos de acao especificos que incluem a
implementacéo de atividades pedagdgicas direcionadas as areas identificadas como
deficitarias. Essas atividades sdo realizadas em sala de aula com o objetivo de
promover a recuperacao do contetdo e melhorar o desempenho dos alunos. Ao longo
do processo, a efetividade das acbes € monitorada continuamente; se necessario,
estratégias sdo ajustadas para garantir o alcance de resultados satisfatorios,

promovendo assim a recuperacdo do aprendizado e o sucesso académico dos
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estudantes.

Em contato com os discentes que apresentavam dificuldades de aprendizagem,
foram sugeridas atividades interativas com o uso de recursos tecnolégicos e carater
ladico, alinhadas a proposta do LA ainda em 2023. O objetivo dessas atividades era
fortalecer a autonomia e a criatividade dos participantes, atendendo-os em pequenos
grupos para um acompanhamento mais personalizado. Durante o desenvolvimento do
trabalho com o género HQ e com producdes na plataforma digital Make Beliefs
Comix?, diversos empecilhos foram identificados. Entre eles, destacamos as
dificuldades na elaboracdo de textos em quadrinhos, na organizacdo e na escolha
adequada dos balbGes, na construcdo da sequéncia narrativa, no uso de recursos
visuais disponiveis na plataforma e na aplicacdo das normas gramaticais na escrita.
Esses obstaculos evidenciaram a necessidade de um suporte mais direcionado para
o desenvolvimento das habilidades necessarias a producéo de HQ.

Mesmo diante desses impasses, a experiéncia gerou impactos positivos, uma
vez que os alunos gostaram de explorar e ampliar suas producdes por meio dos
recursos oferecidos pela plataforma de HQ. Além disso, sentiram-se protagonistas de
sua aprendizagem, o que contribuiu para maior engajamento e autonomia. Como
resultado desse trabalho, apresentamos a Figura 4, que ilustra a atividade aplicada

com um dos discentes, exibindo sua versao inicial, ainda sem correcdes.

Flgura 4 - Produgao de HQ na plataforma Make Beliefs Comlx

Fonte arqlvo pessoal da professora—pesqwsadora (2023).

2 Make Beliefs Comix é uma plataforma para elaborar histérias em quadrinhos -
https://makebeliefscomix.com.
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Na presenca dessas limitacdes, que tenho avaliado como professora regente
na EE Jardim Universitario, ao trabalhar leitura e producdo textual com recursos
Impressos, manuais e interativos, propus-me a desenvolver esta proposta com a turma
do 7° ano fAQ Na aplicagéo da sequéncia didatica, partimos das dificuldades de leitura
literaria e escrita. Além disso, os participantes foram motivados a leitura das narrativas
selecionadas em quadrinhos e da obra Escrituras animais (2020), a qual contribuiu
com as atividades que culminaram na producéo de textos na plataforma digital Pixton.

Os educandos integrantes desta pesquisa néo fizeram parte do publico-alvo do
trabalho aplicado no LA. A partir das observacdes e do conhecimento da realidade
dos alunos, concebemos este estudo de mestrado, cuja SD € apresentada a sequir,
com o intuito de atender algumas deficiéncias na formacao escolar dos discentes,
previamente constatadas no LA.

Salientamos que uma pequena parte dos estudantes dessa turma para a qual
a SD foi elaborada néo foi alfabetizada na idade adequada, principalmente devido a
pandemia de Covid-19. Com o retorno das aulas presenciais apdés esse periodo,
constatamos na EE Jardim Universitario um numero significativo de alunos com
defasagens e dificuldades de aprendizagem. Essa realidade ficou evidente,
sobretudo, para os professores que atuaram no inicio da segunda etapa do Ensino
Fundamental.

As avaliagOes aplicadas com base no material Aprova Brasil e Avalia-MT e no
indice de Desenvolvimento da Educacdo Basica (IDEB) vém demonstrando que os
indices de proficiéncia e as metas estabelecidas pelo Plano Estadual de Educacéo
(PEE) nado tém sido alcancados. Diante disso, a escola tem elaborado propostas para
desenvolver as recomposi¢coes das habilidades em defasagem.

Ressalto, nesse cenario, o interesse e a valia em trabalhar com a tematica em
tese na EE Jardim Universitario. Esta unidade educacional oferta a modalidade de
ensino regular desde o Ensino Fundamental | (em colaboragdo com o municipio) e I,
além do Ensino Médio e da Educacao de Jovens e Adultos. Atende um grande namero
de estudantes com necessidades educativas especiais, inclusos nas salas regulares
e no atendimento especializado na sala de recursos pedagdgicos.

Em 2024, o Ensino Fundamental | ficou sob a responsabilidade da rede
municipal, funcionando em salas anexas na escola, com educandos residentes no
bairro local e em regibes circunvizinhas. Diante da defasagem de aprendizagem

desses discentes, o0s profissionais da unidade escolar enfrentam desafios
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significativos na elaboracdo de suas praticas pedagogicas.

Hoje, como educadora da rede estadual no municipio de Alta Floresta, e em
contato com as informacdes relacionadas aos resultados da Consulta Publica no
processo de avaliacdo e monitoramento do Plano de Educacdo deste municipio,
realizado de maneira democratica, ressalto o interesse em contribuir para a melhoria
da qualidade da Educacdo Basica. O objetivo é elevar os indices das avaliacdes
externas e internas na unidade escolar envolvida no estudo.

Ressalto, ainda, a importancia do projeto Aprova Brasil, da editora Moderna,
adotado pela EE Jardim Universitario. Esse material auxilia no desenvolvimento das
propostas pedagodgicas voltadas a recomposicdo da aprendizagem, utilizando
recursos como livros impressos para educandos e professores, além de envolver
géneros textuais que promovem o desenvolvimento das competéncias e das
habilidades avaliadas pelo Sistema de Avaliacdo da Educacdo Basica (SAEB). A
recomposicado € estruturada em cinco licbes, cada uma aborda um género textual
especifico, conteldos gramaticais e propostas de producédo textual. Posteriormente,
aplica-se o simulado previsto pelo plano.

A Figura 5 ilustra os resultados obtidos na avaliacdo do Simulado 1, destacando
o desempenho dos estudantes nas disciplinas de Lingua Portuguesa e Matematica.
Esse estudo faz referéncia a habilidade EF15LP14 (Construir o sentido de Histérias
em Quadrinhos e tirinhas e interpretar recursos graficos e de imagens) e ao Descritor
D5 (Interpretar texto com recurso de material grafico propagandas, quadrinhos, fotos
etc.), na disciplina de Lingua Portuguesa. A andlise foi realizada com base no
desempenho da turma do 6° ano no primeiro semestre de 2023 que, no ano de 2024,

corresponde a turma do 7° ano.

Figura 5 - Resultado do Descritor 5 do Projeto Aprova Brasil - Simulado 1

Ano/Turma ~
EE JARDIM UNIVERSITARIO A~
6° ANO EF Il / Turma 5
sy corregdes acertos REGULAR - B CRITEGOES Bearios
[] Lingua Portuguesa D5 50% u Lingua Portuguesa D5 53%
Matematica DS 48% Matematica D5 56%

Fonte: Moderna (2024).

O projeto Aprova Brasil apresenta a distribuicdo dos estudantes por nivel de
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acerto, o que possibilita uma avaliacdo dos descritores/habilidades aplicadas em cada
simulado, correspondentes as etapas 1 e 2. Tal metodologia permite identificar, de
forma clara e organizada, as areas de dominio e as que necessitam de maior atencéo,
contribuindo para um planejamento pedagégico mais assertivo e focado nas

necessidades dos alunos.

Figura 6 - Margem de acertos do Descritor 5 do Projeto Aprova Brasil

@ nivel 1 Ni ? @®nN 4
Menos que 25% De 25% a 49,99% Da 50% a 74,99% De 75% a 100%

L [NGUA PORTUGUESA

g

@ Nivel1 ) Nivel 2

M |
Menos gque 25% De 25% a 429.99% De 50% a 74,99%

Fonte: Moderna (2024).

Ao analisar os niveis disponiveis na Figura 6, percebemos um grande nimero
de educandos que nao atingiram o nivel satisfatorio nos resultados das avaliacoes.
Esses resultados, obtidos por meio do programa Aprova Brasil de recomposicao da
aprendizagem, evidenciam lacunas na aprendizagem que precisam ser sanadas. Por
conseguinte, precisamos pensar em projetos que atendam as dificuldades dos
discentes.

Com base nesses dados, bem como em informac¢des apontadas por avaliagbes
internas e externas, o presente trabalho propde uma sequéncia didatica utilizando HQ.
O objetivo € auxiliar no desenvolvimento das habilidades de leitura, escrita e produgéo
textual desse género. Nesse viés, emerge o seguinte questionamento que fundamenta
a pesquisa:

V Como a multimodalidade presente em Historias em Quadrinhos pode
contribuir para o desenvolvimento das habilidades de leitura e producao textual em
HQ dos estudantes do 7° ano i And Ensino Fundamental da Escola Estadual Jardim

Universitario de Alta Floresta-MT?
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Nesse contexto, tendo em vista as dificuldades educacionais agravadas pela
pandemia da Covid-19, o estudo deste tema se torna ainda mais relevante,
especialmente no que se refere ao desenvolvimento da leitura e da produgéao textual.

Miani (2023, p. 17) apresenta o conceito de HQ:

em sintese, por histérias em quadrinhos podemos conceituar como
uma narrativa grafico-visual e que existe como uma prética significante
carregada no interior dos discursos artisticos. E uma linguagem
carregada de elementos graficos e/ou bens e simbolos e conheceu
sua expansao como desdobramento e em funcao da industria cultural.

Dada a riqueza de recursos da narrativa grafico-visual, o plano desenvolvido
muito contribui com a aprendizagem dos alunos. A leitura literaria, aliada as HQ e as
novas tecnologias, desempenha um papel relevante nesse processo. No ambito do
PROFLETRAS, a qualificacdo dos educadores também se mostra indispensavel para
a implementacao eficaz dessa abordagem. Além do mais, a pesquisa sobre HQ
fortalece a valorizagdo da diversidade cultural, a construgdo da identidade dos
discentes e o desenvolvimento de valores, como respeito, tolerancia e empatia.

Esta investigacdo cientifica trouxe muitos beneficios aos estudantes,
abrangendo desde a leitura e a interpretacdo de textos até a producdo de HQ.
Também favoreceu o uso das novas tecnologias, o trabalho em equipe, a socializacédo
e a autonomia. Dessa forma, promoveu o protagonismo estudantil, de modo a
estimular os alunos a participarem ativamente das atividades desenvolvidas.

Além disso, a abordagem incentivou a criatividade e o pensamento critico,
estimulou a pesquisa e a busca por informacdes, e aprimorou as habilidades de
comunicacdo oral e escrita. Ela também motivou o interesse pela histéria e pela
cultura, despertou a curiosidade pela leitura e pela arte, além de possibilitar uma
abordagem mais dindmica e atrativa dos contetdos por meio do género textual em
tese.

No que diz respeito ao uso da plataforma Pixton, inicialmente, foi realizada uma
demonstracdo didatica para que os discentes compreendessem as ferramentas
disponiveis. Durante a fase de elaboracdo das produgbes, contamos com a
participacéo da professora auxiliar especializada, responsavel pelo acompanhamento
de um estudante autista. Essa profissional colaborou com a professora-pesquisadora,
garantindo que o aluno seguisse o fluxo de aprendizagem da turma.

Em outros momentos, os professores titulares da turma também contribuiram
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para o desenvolvimento das atividades. Desse modo, os educandos receberam o
suporte necessario durante a producdo de HQ, evitando que dificuldades e
insegurancas impedissem sua participacdo. Buscamos, ainda, auxiliar a turma a

utilizar a plataforma digital Pixton da maneira mais eficaz possivel.

2.2 Concepcéao de leitura

A concepcao de leitura pode ser avaliada como uma atividade cognitiva
essencial para o desenvolvimento humano sob diversas abordagens teéricas. E
compreendida, ainda, como um procedimento interativo e dindmico, que inclui desde
a decodificacdo de simbolos, envolvendo letras, até a construcdo de palavras, frases
e textos, atribuindo-lhes um sentido real.

Segundo Koch e Elias (2012), a leitura € importante em nossas vidas. A todo
momento, discutimos a relevancia de cultivar esse habito entre criancas e jovens, bem
como o papel da escola na formacao de leitores competentes. De acordo com 0s
autores, a leitura é fundamental porque estimula a reflexdo critica, amplia o
vocabulario, proporciona acesso ao conhecimento e aprimora a comunicacao oral e
escrita. Além disso, contribui com a formacao intelectual humana, consolidando-se

como uma acao interativa. Para os pesquisadores,

a leitura é, pois, uma atividade interativa altamente complexa de
producdo de sentidos, realizada evidentemente com base em
elementos linguisticos presentes na superficie textual e na sua forma
de organizacdo, mas requer a mobilizacdo de um vasto conjunto de
saberes no interior do evento comunicativo (Koch; Elias, 2012, p. 11).

José Camelo Ponte (2007) partiiha dessa concepcdo ao afirmar que a
habilidade de leitura ndo se restringe a simples juncao de letras para formar palavras.
Pelo contréario, trata-se de um processo mais amplo, que envolve a producédo de
sentidos. Conforme o autor, fi &itura € um trabalho intelectual e, assim sendo, nédo se
trata apenas de decodificagdo, nem mesmo uma simples apreensao de sentido, mais
vaia | ®(Rante, 2007, p. 38).

De forma semelhante, Solé (1996) ressalta a leitura como um processo de
interacao que envolve o leitor e o texto. Esse processo é um ato dinamico e complexo,
uma vez que sua aquisicdo é indispenséavel para a vida em uma sociedade letrada.

Dessa maneira, a leitura contribui para o enriquecimento do leitor, sendo essencial
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tanto para a convivéncia escolar quanto para a participacdo ativa na sociedade. A

autora aduz que:

um dos multiplos desafios a ser enfrentado pela escola é o de fazer
com que os alunos aprendam a ler corretamente. Isto é I6gico, pois a

7

aquisicao da leitura é imprescindivel para agir com autonomia nas
sociedades letradas, ela provoca uma desvantagem profunda nas
pessoas gue nao conseguirem realizar essa aprendizagem (Solé,
1996, p. 32).

Concretizando as ideias apresentadas pelos autores, a leitura, além de um
procedimento de decodificacdo e construcdo de sentido, € de grande valia para o
desenvolvimento de competéncias e habilidades dos estudantes (Brasil, 2018a).
Mediante a leitura, € concebivel ampliar o conhecimento, melhorar o vocabulario e
aperfeicoar a producdo de frases e textos nos diferentes géneros que circulam no
meio social.

Os PCNs (Brasil, 1998) e a BNCC (Brasil, 2018a) reforcam a leitura como eixo
central do curriculo escolar. Nesse contexto, a leitura potencializa o desenvolvimento
dos discentes, por meio de acdes que sdo capazes de promover sua formacao leitora
mediante 0 uso de textos variados e significativos.

No que se refere ao eixo leitura, a BNCC para a Lingua Portuguesa expoe:

o Eixo Leitura compreende as praticas de linguagem que decorrem da
interacdo ativa do leitor/ouvinte/espectador com o0s textos escritos,
orais e multissemioticos e de sua interpretacédo, sendo exemplos as
leituras para: fruicdo estética de textos e obras literarias; pesquisa e
embasamento de trabalhos escolares e académicos; realizacdo de
procedimentos; conhecimento, discussdo e debate sobre temas
sociais relevantes; sustentar a reivindicacdo de algo no contexto de
atuacdo da vida publica; ter mais conhecimento que permita o
desenvolvimento de projetos pessoais, dentre outras possibilidades
(Brasil, 2018a, p. 69).

Na BNCC, o Eixo Leitura ressalta a importancia das praticas de linguagem
(Brasil, 2018a). Essas praticas tém como objetivo proporcionar o desenvolvimento de
habilidades que permitam a inter-relacdo entre textos diversos e temas capazes de
fortalecer a interatividade entre leitores e ouvintes nas diferentes esferas da
sociedade. Em suma, esse eixo promove a conexao comunicativa entre 0os géneros
textuais, sendo essencial para garantir uma educacéo reflexiva e desafiadora. Em

complemento ao eixo, e no contexto da BNCC de Lingua Portuguesa, a leitura:

[...] € tomada em um sentido mais amplo, dizendo respeito n&o
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somente ao texto escrito, mas também a imagens estéticas (foto,
pintura, desenho, esquema, gréafico, diagrama) ou em movimento
(filmes, videos etc.) e ao som (musica), que acompanha e cossignifica
em muitos géneros digitais (Brasil, 2018a, p. 72).

Nessa concepgéo, a BNCC reconhece a leitura como um conjunto diverso de
praticas de linguagens inseridas em um contexto social que vai além do texto escrito.
A leitura € um processo dinamico, no qual a sociedade esta inserida, permitindo o
desenvolvimento do conhecimento em diversas areas. Por meio dela, interagimos,
conectamo-nos com diferentes culturas e enriquecemos nossa percepgéo de mundo.
Além de contribuir para a formacdo de um individuo mais humano e critico, a leitura
proporciona entretenimento e incentiva o gosto pelo bom texto, sobretudo o literario.

A seguir, abordaremos o conceito de literatura e seus desdobramentos,

destacando sua relevancia como ferramenta educativa e transformadora.

2.3 A literatura e seus desdobramentos e a obra Escrituras animais, de Marta

Cocco

Para Marisa Lajolo (2001), a literatura origina-se da palavra em latim fAiteraturao
proveniente de fitterad relacionada as Al eta a & @ s ¢ rQedrge OSteiner e
Guimaraes (1990) percebem a literatura como algo importante para a comunicacao
humana, uma vez que, por meio de sua arte, conecta o sujeito as diversas culturas.

A literatura constitui uma forma de expressar ideias e sentimentos, sendo vista
como uma arte que abrange distintos géneros e tipologias textuais. Assim,
proporciona infinitas atividades em sala de aula, com temas e reflexdes diversas que
contribuem para a formacao de leitores antenados ao mundo ao seu redor. Segundo
Lajolo (2001), a literatura tem a competéncia de idealizar um universo em criagéo, que
discute e reflete a realidade presente.

Ademais, como ja mencionado, a literatura desempenha um papel fundamental
na formacdo de leitores. Contribui para o desenvolvimento de competéncias e
habilidades que permitem ao leitor ndo apenas interpretar textos, mas também
produzi-los e, dessa forma, o estudo da literatura torna-se indispensavel para o
exercicio da cidadania. Cosson (2014, p. 52) compartilha sobre a experiéncia com a

literatura e frisa que:

por meio de experiéncia com a literatura obtemos palavras para dizer
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o mundo e um mundo a ser vivido. Esse mundo € inicialmente do outro,
posto que toda leitura é dialogo, mas nés o tomamos e experienciamos
como nosso, rompendo os limites espaciais e temporais das nossas
vidas.

Uma ideia semelhante é apresentada por Solé (1996) e Cosson (2014), que
confirmam que a literatura € capaz de promover a construcdo de sentido ao
desenvolver habilidades em sala de aula. Essa experiéncia literaria, quando
trabalhada desde a infancia, colabora para a formacgao de adultos leitores.

Diversos autores dedicaram seus estudos a literatura infantil e juvenil, como
Nelly Novaes Coelho (1981), contemplada com varios prémios no Brasil e no exterior.
No cenario brasileiro, a literatura possui uma histéria marcada por geracdes de
escritores que se dedicaram a esse publico, desde os classicos, como Monteiro
Lobato, até autores contemporaneos, como Ziraldo, Mauricio de Sousa, Ana Maria
Machado e Ruth Rocha. Além desses nomes consagrados, destacamos a
contribuicdo de autores mato-grossenses, como Ivens Scaff e, especialmente para

este trabalho, Marta Cocco (2020). A escritora afirma:

a literatura infantil e juvenil em Mato Grosso apresenta seus primeiros
registos com a chegada dos colonizadores e dos indigenas, onde
algumas histodrias eram repassadas oralmente através da contacdo de
contos e lendas, e transmitidas para geracdes futuras (Cocco®, 2006,

p. 9).

A autora mato-grossense possui diversas publicacbes voltadas ao publico
infantil e juvenil, utilizando linguagem e estética que agradam leitores de todas as
idades. Sua obra Escrituras animais (2020) reune varias historias protagonizadas por
animais, alinhando-se a proposta do trabalho, que envolve o estudo e a producao de
HQ. Tanto a literatura de Cocco (2020) quanto as HQ selecionadas apresentam
abordagens tematicas relevantes, que contribuiram com a implementacdo da
iniciativa.

Por trabalharmos com a formacdo do estudante, com o texto literario, ndo
poderiamos deixar de mencionar o critico literario e socidlogo brasileiro Antdnio

Candido. De acordo com Candido (1995), o direito a literatura é necessario para a

3 Marta Helena Cocco € brasileira e nasceu no estado do Rio Grande do Sul em 1996. Em 1992 mudou
para o estado de Mato Grosso, é professora de Lingua Portuguesa e Literatura da Universidade
Estadual de Mato Grosso. Escritora de 13 obras literarias, algumas das suas obras foram premiadas e
uma delas selecionada para o PNLD/literario e distribuida a partir de 2016, ocupa a cadeira n°18 da
Academia Mato-grossense de Letras desde 2014.
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construcdo do progresso humano, pois permite um melhor entendimento da realidade
e favorece a conexao entre os individuos e a sociedade. Segundo o autor, a literatura
€ um poderoso instrumento de educacao, capaz de formar, e tornar, 0 homem mais

humano. Candido (1995, p. 113) ressalta ainda:

[ é h literatura tem sido um instrumento poderoso de instrucéo e
educacdo, entrando nos curriculos, sendo proposta a cada um como
equipamento intelectual e afetivo. Os valores que a sociedade
preconiza, ou 0s que considera prejudiciais, estdo presentes nas
diversas manifesta¢cbes da ficgdo, da poesia e da acdo dramatica. A
literatura confirma e nega, propde e denuncia, apoia e combate,
fornecendo a possibilidade de vivermos dialeticamente os problemas.

Para o critico, a literatura € um instrumento poderoso para desenvolver a
formacdo humana. Candido (1995) também assegura a importancia de se promover
uma reflexdo sobre a necessidade de politicas que garantam o acesso democrético e
igualitario a literatura, impedindo que ela se torne um privilégio de poucos. O autor
expoe:

para que a literatura chamada erudita deixe de ser privilégio de
pequenos grupos, € preciso que a organizacao da sociedade seja de
maneira a garantir uma distribui¢cdo equitativa dos bens. Em principio,
s6 numa sociedade igualitaria os produtos literarios poderéo circular
sem barreiras, e neste dominio a situacao € particularmente dramatica
em paises como o Brasil, onde a maioria da populacéo é analfabeta,
ou quase, e vive em condi¢Bes que ndo permitem a margem de lazer
indispensavel a leitura. Por isso, numa sociedade estratificada deste

tipo a fruigéo da literatura se estratifica de maneira abrupta e alienante
(Candido, 1995, p. 257).

Esse excerto nos faz refletir sobre a realidade brasileira, na qual, mesmo dentro
das escolas, muitos estudantes tém acesso limitado a bons textos literarios. A falta de
acervos nas bibliotecas, que muitas vezes sdo destinadas a outras utilidades, imp&e
barreiras a leitura. Nesse sentido, é essencial encontrar meios para reverter o
desinteresse dos educandos pela literatura. Para Candido (1995), a literatura nao
deve ser um privilégio de pequenos grupos, mas um direito universal, acessivel a
todos. Afinal, ela € fundamental para o desenvolvimento intelectual dos leitores,
humanizando-os e ampliando sua capacidade critica ao permitir que vivenciem
diferentes realidades e perspectivas por meio da leitura.

No contexto da leitura, e pensando em fomentar a literatura mato-grossense,
tivemos a oportunidade de trabalhar a obra Escrituras animais, (Figura 7), durante a

aplicacado de um modulo. Marta Cocco, escritora reconhecida, € membra da Academia
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Mato-Grossense de Letras.

Escrituras animais € um livro poético, com uma linguagem bem humorada e
uma narrativa que traz diversos animais como personagens. Um dos episodios, por
exemplo, apresenta uma lagarta muito antiga que escreveu uma carta h4 muito tempo,
mas cujo conteudo permaneceu indecifravel. A obra reldne histérias apresentadas
pelos personagens da fauna por meio de diversos géneros textuais, quais sejam: O
bilhetinho do Porquinhog D bate-papo do gatog fA receita da Bezerrag O poema
da Emaq fA propaganda da Frangag fOs quadrinhos do Passarinhog fO oficio do
Mosquitog A carta da Lagartad e fA bula para Mulad Dessa forma, a narrativa

estabelece um didlogo com diversos géneros que circulam no meio social e escolar.

Figura 7 - Capa da obra Escrituras animais, de Marta Cocco

Marta Cocco

QSehituras animais§

Fonte: ilustragcdo de Francisco de Assis (2020)

A narrativa poética € conduzida por uma lagarta, que inicia a historia da

seguinte maneira:

Diz que uma vez, todos os animais viviam numa boa. Mas isso j& era.
A confusdo comecou quando descobriram que podiam fazer fogo,
cozinhar comida, derreter metais, tantas coisas...

Inventaram o colchao! Oh, como era duro o colchdo da florestal!
Inventaram a maquina de fazer roupa! Oh, como podemos passar
tanto frio!

[...]

Mas, a parte interessante desta historia é observar como eles (que no
comeco s6 faziam uns gestos e uns sons esquisitdes) desenvolveram
formas de comunicacdo muito iradas!

Caraca! Quanta criatividade!

Vou contar um pedacinho dessa invencdo chamada Escrita e das
variedades de textos que andam por ai, na vida dos bichos.
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[...]

Alguns animais foram para escola, ja se formaram e estdo
trabalhando. Outros ainda estéo estudando. E tem quem n&o gosta de
estudar. Essa parte eu deixo para o final, porque € o fim da picada!
N&o deu para juntar aqui todos os bichos e tantos textos da vida deles.
Mas, acho que vocé vai se divertir com o que eu consegui registrar!

[...]
Um beijo e meu autdgrafo: Lagarta Tataratataratatarata Neta (Cocco,
2020, p. 5-7).

A protagonista resolve compartilhar a misteriosa carta, juntamente com outros
textos poéticos narrados por diferentes animais, explorando uma variedade de
géneros textuais. Tais narrativas transmitem mensagens repletas de imaginacao e
criticidade, buscando uma conexdo com o leitor a cada histéria. Além do mais,
abordam temas que refletem sobre o nosso cotidiano, proporcionando momentos de
reflexdo e encantamento.

A literatura infantil e juvenil de Cocco (2020) é rica em detalhes, com ilustracdes
do paraibano Francisco de Assis. Suas imagens, além de divertirem, encantam e
agregam valor a experiéncia do leitor. A autora explora habilmente a diversidade de
géneros textuais, relacionando-os as caracteristicas das criaturas da fauna. Em 2021,
a obra venceu o prémio artistico Estevdo de Mendong¢a* que reconhece talentos e
contribui com a cultura mato-grossense.

No préximo capitulo, abordaremos as diferentes linguagens do
letramento/digital, a fim de explorar conceitos como multimodalidade e
multiletramentos. Esses temas sao fundamentais para compreender como as diversas
formas de comunicacdo & verbal, visual, sonora e digital 3 se integram no processo
de ensino-aprendizagem, especialmente em um mundo cada vez mais conectado e

mediado por tecnologias.

4 Prémio artistico Estevdo de Mendonga i concurso de incentivo a literatura e que premeia autores
mato-grossenses.



39

3 DIFERENTES LINGUAGENS NA PROMOCAO DA LEITURA E DA ESCRITA

Ao abordar as diversas linguagens na promocéo dos eixos da leitura e escrita,
iniciamos pela definicdo de letramento. Por volta de 1980, no Brasil, o termo
fletramentoocomecou a ser manifestado por alguns pesquisadores. A escritora Magda
Soares (2001) apresentou essa discussdo com o intuito de compreender seu
surgimento no campo educacional. Inicialmente, a autora associava 0 conceito ao
processo de alfabetizacdo. Ela aponta que, com esse fim, o processo de
aprendizagem pode ser atribuido através de varias praticas sociais que vao além do
dominio do sistema alfabético.

De acordo com Soares (2001, p. 24), fsobre o letramento, um individuo pode
ndo saber ler ou escrever, ser analfabeto, mas pode ser letrado em algoa Nesse
sentido, € possivel gue uma pessoa seja letrada sem nunca ter frequentado os bancos
escolares. Ou seja, ndo € apenas 0 ato de saber ler e escrever que a torna letrada,
pois, como sera discutido adiante, h4 multiplos letramentos.

O conceito de letramento, segundo Rojo (2009) e Silva e Aratjo (2012),
apresenta uma série de sentidos devido as mudancas ocorridas desde seu
surgimento. Ele deixou de estar restrito a capacidade de ler e escrever, contemplando
todas as areas do conhecimento e suas mdultiplas linguagens. Para Silva e Araujo
(2012, p. 697), o letramento é

[...] um fendmeno plural, dado o reconhecimento de que néo existe
apenas um tipo de letramento, mas letramentos, que surgem conforme
0 avanco tecnologico e o desenvolvimento da sociedade. Atrelado a
isso, esta o reconhecimento de diversas agéncias letradas 1
académica, escolar, midiatica, digital, entre outras i, que se
constituem a partir de eventos e praticas que as definem como tal. Em
outras palavras, conceber o letramento como um fenédmeno plural
sinaliza a compreensao de que a lingua ndo é Unica, homogénea,
universal e atemporal, mas ligada a complexidade da vida moderna.
Além disso, a pluralidade se configura na inter-relacdo social e
individual, ou seja, 0s usos da escrita podem ser entendidos a partir
da correlagdo entre o contexto sociocultural do qual o agente faz parte
e a sua historia de vida.

Como resultado dessa ampliagdo conceitual, o letramento passou a ser
compreendido como um fenémeno plural e ndo mais uniforme. Atualmente, ele
contempla multiplas linguagens conforme seus diferentes géneros. Rojo (2009, p. 99)
afirma que i [ praticals tdo diferentes, em contextos tdo diferenciados, sao vistas

como letramento, embora diferentemente valorizadas e designando a seus
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participantes poderes também diversosa
No que tange ao uso do conceito de letramento nas universidades, sobre fi o
impacto social da e s ¢ r @ at aHabetizacdo, Angela Kleiman (1995, p 15-16) afirma
que:
0 conceito de letramento comecou a ser usado nos meios académicos
numa tentativa de separar os estudos e dmpacto social da escritadbdos

estudos sobre alfabetizag&o, cujas conotagdes escolares destacam as
competéncias individuais no uso e na pratica escrita.

Kleiman (1995) p6e em destaque i ampacto social da e s ¢ r @ enfativa seu
papel como ferramenta de transformacéo e interacdo na sociedade. Sobre a escrita,
Rildo Cosson (2009) assegura a importancia de associar a leitura do texto literario e
sua andlise a producéo textual em sala de aula. Essa pratica, segundo ele, pode incluir
atividades diversas, como a criacdo de paréafrases, que estimulam a interpretacéo e a
reescrita.

Entre as diversas formas de letramento, destacamos o letramento digital. Para
Carla Coscarelli e Ana Elisa Ribeiro (2011) a educagéo vem passando por mudancas
significativas, e as tecnologias estdo cada vez mais presentes na sociedade e em
todos os espacos. Nesse contexto, as autoras defendem que o letramento digital
tornou-se parte do meio social e pode ser incorporado a varias praticas pedagdégicas
Coscarelli e Ribeiro (2011). O uso dos recursos tecnoldgicos possibilita a producéo de
textos em diferentes formatos, que vao desde um emojis e GIFs até outras formas de
comunicacao multimodal.

Considerando que vivemos em uma sociedade amplamente imersa no universo
digital, € fundamental que a escola proporcione aos alunos uma formacdo que
contemple esse cenario. Desse modo, a instituicdo de ensino deve oferecer condi¢cdes
para que o0s estudantes desenvolvam multiplos letramentos, aqui em tese,
especialmente o literario e o digital.

No que se refere aos géneros textuais na era digital, Marcuschi (2010, p. 15)
af i r mas ggnems einergentes nessa nova tecnologia séo relevantes e variados,
mas na maioria deles ha similaridades em outros ambientes, tanto na oralidade como
na escritad O autor nos convida a compreender a comunicacdo digital em sua
complexidade, indo além de suas caracteristicas e fun¢des basicas.

Além disso, o letramento digital esta diretamente relacionado a inclusao digital.

Esse aspecto se torna cada vez mais perceptivel, uma vez que os discentes estao
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inseridos em um contexto digital, seja no ambiente escolar ou fora dele. Diante das
praticas que o letramento/digital nos preconiza, deparamo-nos com a

multimodalidade, tema abordado no préximo topico.
3.1 Multimodalidade

Para iniciarmos nossa discussao, é necessario compreendermos o conceito de
texto como uma ferramenta de interlocucdo composta por diferentes géneros
literarios, como resumos, noticias, cartuns, entrevistas, contos, crbnicas, dentre
outros. Na sociedade contemporanea, o texto expandiu-se para além da linguagem
verbal, integrando-se a mudltiplas formas de expressdo. Essa convergéncia de
linguagens deu origem ao que denominamos multimodalidade, uma abordagem que
reconhece e valoriza a combinacédo de diferentes modos de comunicacdo. Segundo
Roj o ( 20 1 3termgomultin2o@a)idade fefere-se a uma extensdo do conceito de
modalidade de lingua (oral e escrita) e outras semioses, organizadas e materializadas
em outras configuracdes e outras l6gicaso .

No campo educacional, as multimodalidades vém sendo incorporadas as
praticas de ensino, promovendo uma valorizacdo das diversas formas de
representacdo do conhecimento. O uso dessas linguagens diversificadas contribui
para 0 engajamento e para a construcdo de uma aprendizagem protagonizada.

As estudiosas e Kersch, Coscarelli e Cani (2016) interpretam a multimodalidade
como uma comunicacdo que transcende a palavra escrita, abrangendo multiplas
semioses. A Figura 8 exemplifica a representacdo das diferentes linguagens,

destacando a integracéo de cédigos ou modos semioticos.

Figura 8 - Codigos e modos semiéticos
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Fonte: Kersch, Coscarelli e Cani (2016, p. 82).
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Na perspectiva da multimodalidade, Kersch Coscarelli e Cani (2016)
elaboraram a Figura 8 com o intuito de facilitar a compreenséo e sua defini¢cdo. Isso
ocorre porgue a multimodalidade envolve diversos elementos, como linguagem escrita
e oral, imagens, cores e 0 uso dos recursos tecnoldgicos. Para Hemais (2010, p. 1),
fi anultimodalidade é entendida, em termos gerais, como a co-presenca de varios
modos de linguagem, sendo que os modos interagem na construcao dos significados
da comunicacao sociala

Desse modo, sobretudo pensando nessa iniciativa cientifica, acreditamos que
€ preciso refletir sobre esse conceito e sua relacdo com o ensino da Lingua
Portuguesa no Ensino Fundamental Il. Para isso, precisamos planejar estratégias que
integrem as multimodalidades aos géneros textuais trabalhados em sala de aula.

Constata-se, portanto, uma estreita relacdo entre o0 conceito de
multimodalidade e os textos multimodais. Ambos utilizam recursos verbais, visuais e
sSONoros para compor a mensagem e estabelecer uma comunicacéo eficiente com o
interlocutor. Dionisio (2007) define o texto multimodal como aquele que combina
diferentes modos semiéticos, como linguagem verbal (escrita ou falada), imagens
(fotos, ilustragBes, graficos), videos e sons.

Tal abordagem, segundo a autora, visa tornar a comunicacdo mais eficaz,
permitindo que a informacdo seja transmitida em mais de uma forma, atingindo
diferentes tipos de leitores/ouvintes/espectadores (Dionisio, 2007). Como exemplos
de textos multimodais, citamos anuncios publicitarios, manuais de instrucéo, Historias
em Quadrinhos, infogréaficos, entre outros.

O texto multimodal € composto por diversas linguagens que sdo relevantes
para a compreensao e a interpretacdo das mensagens. Essa diversidade permite aos
discentes adquirirem as habilidades necessarias para uma participacdo ativa em
sociedade. Tal processo é fomentado por meio de praticas pedagdgicas adotadas no
ensino, que buscam capacitar os alunos a se apropriarem dos diferentes modos de
comunicacao presentes nos textos (Kleiman, 2005).

Nesse viés, as multimodalidades tém como objetivo transmitir informacgdes por
meio de suas mdltiplas linguagens. O género literario Histérias em Quadrinhos é
concebido como um texto multimodal por integrar diferentes modos de combinacéo
em uma narrativa composta por imagens, cores e outros recursos visuais que
enriguecem a comunicacao.

A acdo desenvolvida teve como foco a investigacdo da multimodalidade em
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Histérias em Quadrinhos, com énfase nos anos finais do Ensino Fundamental. Para
isso, foram adotadas metodologias alinhadas as necessidades formativas dos
estudantes, de modo a ampliar a compreenséo das narrativas multimodais em HQ. A
plataforma digital Pixton foi utilizada como ferramenta, e a leitura da obra Escrituras
animais (2020) serviu como ponto de partida. Ao final do processo, o objetivo de
capacitar os educandos a produzirem narrativas multimodais em HQ foi alcancado,

conforme evidenciado pelos resultados obtidos.

3.2 Multiletramentos

O termo fmultiletramentoo provém de um manifesto resultante de um coléquio
realizado em Nova Londres (EUA). Nesse evento, um grupo de pesquisadores
letrados reuniu-se com o objetivo de elaborar propostas pedagdgicas que atendessem
as necessidades de um mundo globalizado. Buscavam incluir os novos letramentos,
especialmente aqueles relacionados as tecnologias digitais. A pesquisa do grupo
levou em consideracao a pedagogia tradicional presente nas salas de aula e propos
mudancas educacionais em diferentes paises (Rojo; Moura, 2012).

Sobre os multiletramentos, Rojo e Moura (2012, p. 13) afirmam que:

diferentemente do conceito de letramentos (mdultiplos), que néo faz
sendo apontar para a multiplicidade e variedade das praticas letradas,
valorizadas ou ndo nas sociedades em geral, o conceito de
multiletramentos aponta para dois tipos especificos e importantes de
multiplicidade presentes em nossas sociedades, principalmente
urbanas, na contemporaneidade: a multiplicidade cultural das
populacdes e a multiplicidade semidtica de constituicdo dos textos por
meio dos quais ela se informa e se comunica.

As reflexdes dos pesquisadores evidenciam a relagcdo entre letramento e
multiletramentos, destacando que a pratica de leitura e escrita vai além de sua
multiplicidade. Nesse a&mbito, considera-se a diversidade cultural e os diferentes
meios que viabilizam a comunicacéo entre o real e o virtual, por meio de recursos
tecnoldégicos.

Ainda segundo Rojo e Moura (2012), esses recursos compdem o estudo do
multiletramento como uma abordagem pedagdgica que valoriza a diversidade de
linguagens presentes na sociedade contemporanea. Tal perspectiva compreende que
a comunicacao e a producao de sentidos ndo se limitam apenas a linguagem escrita,

mas incluem também imagens, sons, videos, gestos e outras formas de expressao.
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Os recursos discutidos na sequéncia didatica visam a producéo do género HQ,
um exemplo de multiletramento. Esse género combina diversos elementos visuais e
textuais, como imagens, dialogos, personagens e textos em balbes, que promovem a
integracdo de multiplas linguagens e estimulam a interatividade. A proposta foi
potencializada com o uso de recursos digitais, 0s quais permitiram aos estudantes
elaborar seus proprios avatares, tornando-se protagonistas de suas histérias por meio
dos elementos interativos oferecidos pela plataforma Pixton.

Para viabilizar essa proposta de ensino, foram selecionadas ferramentas que

atendessem aos objetivos pedagdgicos:

€ importante ressaltar que ndo se pode pensar no uso de uma
tecnologia sozinha ou isolada, seja na educacdo presencial ou na
virtual. Requer um planejamento para que as varias atividades
integrem - se em busca de objetivos determinados e que as técnicas
sejam escolhidas, planejadas para que a aprendizagem aconteca
(Moran; Masetto; Behrens, 2004, p. 13).

Diante da complexidade destacada pelos autores, é perceptivel que os
recursos tecnoldgicos estdo cada vez mais presentes no espaco escolar. No entanto,
sua implementacdo exige um planejamento cuidadoso e estratégico. Em primeiro
lugar, é fundamental que o professor domine esses recursos para que possa planejar
e conduzir suas aulas de forma eficaz e alinhada aos objetivos educacionais.
Paralelamente, os discentes precisam ser familiarizados com essas ferramentas e
abordagens, de modo que possam engajar-se ativamente no processo de
aprendizagem, garantindo que o conhecimento seja efetivamente construido e
assimilado.

Compreendendo que o trabalho docente ndo se limita apenas a formacao
inicial, torna-se relevante investir em uma formacgéao continuada. Como afirma Tardif
(2007, p. 71), fa socializacdo é um processo de formacao do individuo que se estende
por toda a histéria de vida e comporta rupturase c o nt i n u iNessagperspertiva,
entendemos que ensinar requer conhecimento, habilidades e planejamento continuo.

Para que esse processo seja eficaz, € necessaria uma reorganizacao didatica
que responda as indagag0des cotidianas enfrentadas pelo professor em sala de aula.
Nesse sentido, Tardif (2007, p. 50) assegura que 0s saberes da experiéncia fi [
fornecem aos professores certezas relativas a seu contexto de trabalho na escola de
modo a facilitar suai nt e g rAssims @husca por qualificacdo docente constitui-se

um enfrentamento constante, fundamentado em questionamentos e reflexdes
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pedagdgicas.

Em um cenario educacional em constantes mudancas, as metodologias ativas
e multiletradas desempenham um papel relevante. Essas metodologias geralmente
envolvem atividades préticas, colaborativas e integradoras, as quais permitem ao
aluno explorar, experimentar, refletir, discutir e aplicar o conteudo aprendido de forma
significativa e contextualizada, por meio de plataformas interativas. Entre as
metodologias ativas mais conhecidas, destacamos a aprendizagem baseada em
problemas, o ensino por projetos, a sala de aula invertida, a gamificagao e a educacao
hibrida (Cunha et al., 2024).

No ambito dos multiletramentos, a BNCC assevera:

essa consideracao dos novos e multiletramentos; e das praticas da
cultura digital no curriculo ndo contribui somente para que uma
participagdo mais efetiva e critica nas praticas contemporaneas de
linguagem por parte dos estudantes possa ter lugar, mas permite
também que se possa ter em mente mais do que um dsuario da
lingua/das linguagens® na direcdo do que alguns autores vao
denominar de designer: alguém que toma algo que ja existe (inclusive
textos escritos), mescla, remixa, transforma, redistribui, produzindo
novos sentidos, processo que alguns autores associam a criatividade
(Brasil, 2018a, p. 70).

Tendo em vista a abordagem adotada pela BNCC, é imprescindivel
desenvolver, em sala de aula, habilidades que incluam as novas praticas de
linguagem. Desse modo, faz-se necessario atribuir significados aos questionamentos
dos discentes, estimular ideias criativas e inovadoras e utilizar recursos interativos,
inclusive na recriagédo de textos existentes.

No que se refere ao letramento digital, a multimodalidade e aos
multiletramentos, Rojo e Moura (2019) apresentam um conceito figurativo que resume
e interliga os temas abordados. Nesse ambito, a Figura 9, elaborada por Freitas e

Rodrigues (2022), ilustra a relacéo entre os temas discutidos.
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Figura 9 - Conceitos figurativos de multiplos letramentos
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Fonte: Freitas e Rodrigues (2022, p. 319), com base em Rojo e Moura (2019).
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Para as autoras, 0os termos se relacionam a partir de uma simples comunicacao,
gue pode ocorrer por meio de diferentes suportes, utilizando recursos tecnologicos.
Essas praticas ampliam os demais conceitos, uma vez que exigem a interacao entre
multiplas linguagens, as quais contemplam diversas culturas. Tal aspecto é
fundamental para a participagdo ativa em uma sociedade moderna. Freitas e
Rodrigues (2022, p. 319) interpretam a Figura 9 e expdem:

a imagem acima elaborada enfatiza a interagdo e a relagcéo entre o
letramento digital, a multimodalidade e o multiletramento. Nessa
andlise, embasada na literatura revisada, podemos inferir que o
letramento digital € um dos tipos de letramento que pressupde
habilidades e competéncias necessarias para o uso eficiente de
artefatos digitais na/para a comunicacdo dos sujeitos no cotidiano.
Esse tipo de letramento requer o uso de diversos recursos
comunicacionais (multimodalidade) que colaboram para o0s
multiletramentos. Os multiletramentos, por sua vez, englobam os
elementos multimodais e o letramento digital como um de seus

multiplos.

Com base nos conceitos abordados neste capitulo, o programa de Mestrado
Profissional em Letras (PROFLETRAS) concentra seus estudos na area de
ALi nguagletramentosq onde possibilita contribuir com a formacdo de
professores dos anos finais da Educacgao Basica. Assim, € fundamental aprofundar o
conhecimento em estudos de linguagem, o que estimula uma atitude reflexiva e
consciente em relacdo a diversidade linguistica e a compreensdo do mundo pelos
estudantes. A area de concentracao oferece uma abordagem ampla e articulada com
os eixos da oralidade, leitura, escrita e analise linguistica, abrangendo tanto praticas

quanto teorias de diversas concepcdes. Por conseguinte, possibilita que seus
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pesquisadores desenvolvam sequéncias didaticas para aplicacdo em sala de aula, de
modo a oportunizar o protagonismo dos estudantes no processo de aprendizagem.
Além disso, o PROFLETRAS favorece o aprimoramento das praticas
pedagdgicas, bem como permite uma reflex@o critica sobre a relagédo entre teoria e
pratica. Assim, viabiliza possibilidades para uma formacao qualificada no ensino de
lingua e literatura, articulada a propostas que venham ao encontro do anseio escolar.
No caso especifico deste estudo, concentramos a proposta nos multiletramentos, com
énfase na multimodalidade presente em Histérias em Quadrinhos. A abordagem inclui
tanto a leitura quanto a producéao do género HQ, promovendo uma experiéncia mais

interativa e significativa para os participantes.
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4 HISTORIAS EM QUADRINHOS: INCENTIVO A LEITURA E A PRODUCAO DE
TEXTO

Historias em Quadrinhos, também conhecidas como HQ, séo publicacdes que
contém narrativas sequenciais em formato de quadrinhos. Elas sdo criadas por meio
da combinacdo de imagens ilustrativas e textos escritos, com histérias que podem
abranger diferentes temas e publicos. O desenvolvimento das HQ envolve a
colaboracédo entre desenhistas e roteiristas, que trabalham juntos na criagdo de
personagens, ambientacdes e enredos capazes de cativar o leitor. Ao longo dos anos,
essa forma de arte tem conquistado cada vez mais reconhecimento.

A literatura em quadrinhos tem o poder de estimular a imaginacdo dos
educandos, além de transmitir informacdes e aprendizagens de forma descontraida.
Seus elementos visuais proporcionam entretenimento e contribuem para a
compreensao das narrativas. Ademais, as tematicas abordadas sédo variadas e,
muitas vezes, possuem relevancia social. Quando trabalhadas em sala de aula,
podem gerar efeitos positivos no processo de ensino-aprendizagem. Rama et al.
(2016) expdem que as HQ constituem uma ferramenta literaria que pode ser
desenvolvida em sala de aula, estabelecendo uma relacdo direta com o ensino da
literatura. Hoje, encontramos romances classicos adaptados para esse formato, o que
amplia as possibilidades de abordagem e engajamento dos estudantes com os textos
literarios.

Sobre a presenca das HQ, Paulo Ramos (2009, p. 13) ressalta sua relevancia

pedagdgica ao afirmar que:

vé-se uma outra relacdo entre quadrinhos e educacdo, bem mais
harmoniosa. A presenca deles nas provas de vestibular, a sua inclusdo
no PCN (Parametros Curriculares Nacionais) e a distribuicdo de obras
ao ensino fundamental (por meio do Programa Nacional Biblioteca na
Escola) levaram obrigatoriamente a linguagem dos quadrinhos para
dentro da escola e para a realidade pedagogica do professor.

Ramos (2009) realca a relacdo harmoniosa entre o género textual HQ e a
educacdo. Segundo o autor, sua incluséo tornou-se cada vez mais evidente, tanto em
provas de vestibulares quanto em atividades curriculares. Além do mais, as HQ estéo
inseridas nas bibliotecas escolares, com obras encaminhadas pelo Programa
Nacional Biblioteca na Escola (PNBE), reforcando seu valor como recurso pedagogico

e cultural. Nesse contexto, os quadrinhos passaram a ocupar um espaco obrigatorio
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no ambiente escolar.

Por se tratar de um texto multimodal, as HQ apresentam diversas
potencialidades e colaboram com o desenvolvimento de diferentes habilidades. Nessa
l6gica, compreende-se também o papel da escola, dos gestores e dos educadores na
adaptacdo as novas competéncias exigidas pela contemporaneidade, em particular
no que diz respeito a incorporacdo de ferramentas digitais nos espacos de
aprendizagem. Para Fabiana Komesu (apud Marcuschi; Xavier 2010, p. 135), ifa
importancia das tecnologias digitais na vida humana é questdo de interesse nos
variados dominios de producéo do sabera

As HQ podem atuar como dispositivo de incentivo a leitura, despertando o
interesse de criancas e jovens que ndo se sentem atraidos por outras formas de
literatura. As ilustragdes, por sua vez, auxiliam na compreensao textual, tornando o
processo de leitura mais acessivel. Além disso, a diversidade tematica permite que os
leitores encontrem contetdos que dialoguem com seus interesses e ampliem seu

engajamento em sala de aula. Klawa e Cohen (1977, p. 110) explicitam:

0s quadrinhos, como o proprio nome indica, sdo um conjunto de
sequéncia. O que faz o bloco de imagens uma série é o fato em que
cada quadro ganha sentido depois de visto o anterior; a agdo continua
estabelece ligacdo entre as diferentes figuras. Existem cortes de
tempo e espaco, mas estdo ligados a uma rede de acdes logicas e
coerentes.

Essa citagéo reforca a relevancia das HQ como uma forma de expresséo da
realidade, por meio de uma linguagem simbdlica e, muitas vezes, conotativa. Esse
género promove a comunicacdo por meio de sequéncia de quadrinhos, organizadas
logicamente para estruturar a narrativa e atribuir significado as acoes.

As narrativas em quadrinhos, nessa perspectiva, vém ganhando destaque nos
livros didaticos e paradidaticos, visto que facilita a interagédo entre recursos visuais e
signos linguisticos. A construcdo desse género envolve tanto recursos verbais quanto
nao verbais, como onomatopeias, variacoes de baldes, falas e enredo.

A esse respeito, Vergueiro (2006, p. 31) afirma que f...] as historias em
guadrinhos constituem um sistema narrativo composto por dois cédigos que atuam
em constante interacdo: o visual e o v e r bEssadntegracdo entre imagem e texto
representou um desafio na aplicacdo desta pesquisa, mas, a0 mesmo tempo,
mostrou-se enriquecedor para os alunos. As atividades que combinaram a leitura de

textos literarios com a criacdo de HQ ampliaram o repertorio dos estudantes e
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estimularam sua criatividade e compreensao multimodal, reforcando a importancia
dessas praticas no processo de aprendizagem.

No decorrer da pesquisa sobre o trabalho com esse género no ambito do
PROFLETRAS de Sinop-MT, a pesquisadora efetuou uma sondagem no repositorio
de dissertacbes do programa. A consulta, conduzida por meio do site oficial do
programa, abrangeu as sete primeiras turmas do curso. Como resultado, constatou
que, entre os trabalhos defendidos entre 2015 e 2024, apenas quatro dissertacoes
trabalharam o tema A Hi st emr Quadrinhos (HQ)0 .Tal andlise revela uma
oportunidade para ampliar a exploracdo desse género textual no contexto académico
e pedagdgico.

O Quadro 1 apresenta os trabalhos disponiveis no Banco de Disserta¢des® do
referido programa:

Quadro 1 - Repositério de dissertacbes PROFLETRAS de Sinop-MT

Titulo Autor Ano
As HQ como ferramentas de incentivo a leitura e a Miguel Rodrigues
- S 2015
producéo textual de Oliveira
Turma 1 Cleunice

Processo de autoria: O uso da ferramenta digital Pixton

~ ~ o . Fernandes da 2015
na producao do género histéria em quadrinhos Silva
Turma 6 Histéria em quadrinhos: Uma possibilidade de Jucélia Oliveira 2022
alfabetizacéo e construgdo do gosto e do habito de ler Borges Ribeiro
Turma 7 Com tiras, no ensino fundamental, também se ensina e Solange Grequi 2024

se aprende a ler e a escrever da Crus

Fonte: elaborado pela autora (2024).

A dissertacdo de Miguel Oliveira (2015) objetivou desenvolver uma proposta
com foco nos multiletramentos e nas tecnologias na disciplina de Lingua Portuguesa.
O estudo foi realizado com uma turma do 5° ano da Escola Municipal de Educacéo
Basica Silvana, no municipio de Sinop-MT. O planejamento, estruturado a partir de
uma sequéncia didatica do género HQ, apresentou alternativas fundamentadas em
teorias para melhorar a qualidade do ensino.

Da mesma forma, Cleonice Silva (2015) desenvolveu uma sequéncia didatica

5 As dissertacdes apontadas no Quadro 1 encontram-se disponiveis no site do Programa de Mestrado
Profissional PROFLETRAS: https://portal.unemat.br/?pg=site&i=profletras-sinop&m=trabalhos-de-
conclusao.


http://portal.unemat.br/media/files/profLetrasSINOP/tccs/miguel_rodrigues_de_oliveira_luzia_aparecida_oliva_dos_santos_as_hqs_como_ferramentas_de_incentivo_a_leitura_e_a_producao_textual_2015.pdf
http://portal.unemat.br/media/files/profLetrasSINOP/tccs/miguel_rodrigues_de_oliveira_luzia_aparecida_oliva_dos_santos_as_hqs_como_ferramentas_de_incentivo_a_leitura_e_a_producao_textual_2015.pdf
http://portal.unemat.br/media/files/profLetrasSINOP/tccs/cleunice_fernandes_da_silva_tania_pitombo_de_oliveira_processo_de_autoria_o_uso_da_ferramenta_digital_pixton_na_producao_do_genero_historia_em_quadrinhos_2015.pdf
http://portal.unemat.br/media/files/profLetrasSINOP/tccs/cleunice_fernandes_da_silva_tania_pitombo_de_oliveira_processo_de_autoria_o_uso_da_ferramenta_digital_pixton_na_producao_do_genero_historia_em_quadrinhos_2015.pdf
https://drive.google.com/file/d/1tgCZziEqMquhkt3G0bR6x9r4LgahtN7m/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1tgCZziEqMquhkt3G0bR6x9r4LgahtN7m/view?usp=sharing
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por meio de HQ, com o objetivo de fomentar os multiletramentos por meio do uso das
tecnologias digitais. Além disso, a pesquisa buscou desenvolver a competéncia
comunicativa e estimular as praticas de leitura, escrita e andlise linguistica, conforme
preconiza a BNCC. O trabalho foi realizado com a turma da 22 Fase do 3° Cicloi C,
na Escola Estadual Rosa dos Ventos, também no municipio de Sinop-MT.

Na pesquisa de Jucélia Ribeiro (2022), o foco esteve na elaboracdo de um
planejamento didatico para o ensino de HQ, mediante a utilizacdo de uma sequéncia
didatica. O estudo teve como propdsito promover a compreensao da lingua utilizando
0S recursos visuais desse género, a fim de despertar o gosto pela leitura no processo
de alfabetizacdo. A pesquisa foi aplicada em uma turma do 3° ano do Ensino
Fundamental I, na rede publica do municipio de Lucas do Rio Verde-MT.

Na ultima dissertacdo analisada, a professora mestra Solange Grequi da Crus
(2024) desenvolveu um estudo utilizando o género textual tiras. Sua pesquisa,
intitulada A C otiras no ensino fundamental, também se ensina e se aprende aler e a
e s Cc r eteve como objetivo demonstrar a importancia das tiras, um subgénero do
hiper-género HQ, no ambito das aulas de Lingua Portuguesa. O trabalho foi
desenvolvido de forma descontraida e reflexiva, abordando questfes sociais de
maneira acessivel e envolvente.

As investigacdes selecionadas no Banco de dissertacdes sao relevantes para
a compreenséo da proposta executada sobre HQ no Ensino Fundamental na disciplina
de Lingua Portuguesa. Verificamos que, em todas as disserta¢cdes analisadas, foram
implementadas sequéncias didaticas com os educandos, resultando na producédo
textual pelos alunos. Essas producdes foram elaboradas com o auxilio de tecnologias
digitais, que possibilitaram maior interacdo e engajamento das turmas envolvidas.

As producgdes textuais foram desenvolvidas pelos discentes das turmas
participantes da pesquisa. Nesse contexto, os(as) pesquisadores(as) organizaram
atividades sequenciadas, seguindo um género discursivo especifico. Ademais, todos
os trabalhos contaram com o suporte de recursos tecnologicos, que resultaram em
um Produto Final com as cria¢cdes dos estudantes.

O PROFLETRAS é um programa de mestrado profissional stricto sensu que
visa a formacao continuada dos educadores, com o objetivo de melhorar suas préaticas
em sala de aula. Por meio dessa formac&do, os profissionais reavaliam suas
metodologias e incentivam o desenvolvimento dos eixos estruturantes do campo da

linguagem, quais sejam: oralidade, leitura, producdo de textos e analise
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linguistica/semidtica. Para tanto, fseria interessante observar 0s objetos de
conhecimento que na BNCC apresenta: protocolos de leitura, escrita compartilhada,

producdo de texto oral, formas de composicao de texto, formacéo do leitor literario
etcO(Brasil, 2018b, p. 53).

As diretrizes do programa de mestrado estao alinhadas as premissas da BNCC,
promovendo uma analise detalhada das praticas pedagogicas aplicadas em sala de
aula por profissionais da Educacéo Basica. Os estudos cientificos desenvolvidos no
ambito do PROFLETRAS evidenciam uma preocupacdo constante em desenvolver
atividades pedagdgicas que dialoguem com os eixos estruturantes da BNCC. Além do
mais, todos 0s objetos de conhecimento abordados nos trabalhos apontam para o
desenvolvimento de competéncias necessarias, contextualizadas e alinhadas a
realidade escolar.

Dessa maneira, considerando a perspectiva de formagcdo docente e
qualificagédo para o trabalho com os alunos, a aplicacdo desta pesquisa, por meio de
uma SD, buscou, acima de tudo, a formacdo dos estudantes. Logo, almejamos nao
apenas estimular o gosto pela leitura, mas também desenvolver outras habilidades
previstas no processo educacional. Como resultado, os discentes foram incentivados
a produzir HQ utilizando a plataforma Pixton, o que possibilitou uma experiéncia

interativa e significativa.

4.1 O Género textual Histérias em Quadrinhos

Segundo Bakhtin (2011), a lingua se manifesta através de enunciados
concretos, 0s quais apresentam condicGes especificas determinadas pelo estilo da
linguagem, pelos recursos lexicais e gramaticais e pela sua composicédo. Para o
filésofo da linguagem, cada enunciado particular é individual, e cada campo da lingua
apresenta tipos diferentes de enunciados, os quais ele denominou géneros do

discurso. Bakhtin (2011, p. 262) assegura que:

ariqueza e a diversidade dos géneros de discurso séo infinitas porque
séo inesgotéveis as possibilidades de multiforme atividade humana e
porque em cada campo dessa atividade é integral e o repertério de
géneros de discurso, que cresce e se diferencia a medida que se
desenvolve e se complexifica um determinado campo.

A citagcdo de Bakhtin (2011) ressalta a ideia de que existe uma diversidade de
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géneros do discurso presentes nas atividades humanas. Desse modo, evidencia-se
gue as linguagens séo inseridas de acordo com seu contexto social e trazem multiplas
possibilidades de interagdes: sociais, culturais e profissionais.

Cada género, por sua vez, possui caracteristicas proprias que 0 tornam
singular. Nesse ambito, os géneros ndo sao estaticos. Ao contrario, estdo em
constante evolucdo, acompanhando as transformacfes das diversas praticas que
permeiam o campo da linguagem. Assim, eles se reconstroem e se ressignificam,
conferem sentidos as novas interacdes comunicativas e possibilitam o surgimento de
novos géneros discursivos.

N&o é recomendavel desenvolver atividades discursivas em sala de aula, seja
na disciplina de Lingua Portuguesa ou em outras areas do conhecimento, sem que
estas estejam associadas a um género textual. De acordo com Koch e Elias (2017),
0S géneros cumprem, para nés falantes/ouvintes, escritores/leitores, uma funcéo
comunicativa que nos possibilita interagir por meio dos textos, reconhecé-los e
compreender suas préaticas sociais. Para as estudiosas, o género textual funciona
como um instrumento padrao para a producao discursiva, tanto na oralidade quanto
na escrita.

Além disso, Koch e Elias (2017, p. 56) defendem a ideiad e qas andividluos
desenvolvem uma competéncia metagenérica que possibilita interagir de forma
conveniente, na medida em que se envolvam nas diversas préaticas sociaisa Nesse
sentido, as pesquisadoras destacam que os seres humanos néo apenas adquirem
habilidades especificas, mas também desenvolvem competéncias mais amplas, que
permitem sua adaptacédo a multiplos contextos comunicativos. Por conseguinte, torna-
se possivel promover uma aprendizagem mais dindmica, ancorada na interacao social
e na pratica discursiva.

Corroborando essa perspectiva, Schneuwly e Dolz (2004, p. 71) asseguram
que o género deve serfi u t i Icomo eneicode articulacdo entre as praticas sociais e
0S objetos escolares, mais particularmente no dominio do ensino da producéo de
textos oraise e s ¢ r .iSegorsl@os autores, a educacao escolar sempre se certificou
dos géneros textuais como ferramenta para ensinar os estudantes a ler e a escrever.
Desse modo, é por meio dos géneros que a aprendizagem se concretiza e a
linguagem se manifesta em seus diferentes estilos e contextos. Os autores

complementam que:
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a particularidade da situacéo escolar reside no seguinte fato que torna
a realidade bastante complexa: ha um desdobramento que se opera
em que o género ndo é mais instrumento de comunicacdo, mas €, ao
mesmo tempo, objeto de ensino-aprendizagem (Schneuwly; Dolz,
2004, p. 76).

A esse respeito, no Brasil, os PCNs para o ensino de Lingua Portuguesa
estabeleceram como marco a proposta do estudo do texto com base nos géneros
textuais (Brasil, 1998). Além do mais, outras discussdes na area da linguagem
reforcam essa abordagem, enfatizando sua relevancia para o aperfeicoamento das
habilidades de comunicacao. Tais estudos também concebem o texto como a unidade
basica para o ensino dos géneros e de suas tipologias textuais.

Com um objetivo semelhante, a BNCC salienta que a organizacdo textual
contribui para o desenvolvimento das competéncias e das habilidades linguisticas
necessarias ao uso da linguagem em situagcdes comunicativas na lingua materna
(Brasil, 2018a). No que se refere & competéncia cinco, especifica para o ensino de
Lingua Portuguesa no Ensino Fundamental, o documento aduz: fempregar, nas
interacbes sociais, a variedade e o estilo de linguagem adequados a situacéo
comunicativa, ao(s) interlocutor(es) e ao género do discurso/género textualo (Brasil,
2018a, p. 87).

Essa competéncia estabelece uma relacdo direta com o ensino da leitura e da
escrita. Dessa forma, os discentes se familiarizam com os diferentes géneros
discursivos/textuais, compreendendo suas caracteristicas. Consequentemente, eles
sao capazes de adaptar suas producdes textuais ao contexto, utilizando a linguagem
adequada para cada situacdo comunicativa.

De acordo com as orientacdes do Documento de Referéncia Curricular para
Mato Grosso (DRC-MT), hd uma preocupacao do curriculo com o ensino da lingua no
contexto estadual. Conforme descrito no documento norteador, o ensino da Lingua
Portuguesa esta organizado com base em praticas de linguagem que fundamentam o
processo de ensino-aprendizagem. Tais préticas incluem leitura, oralidade, escrita,
conhecimentos linguisticos e gramaticais e educacao literaria (Mato Grosso, 2018).

Com base nessas diretrizes, temos o desafio de planejar aulas e atividades que
atendam tanto as exigéncias curriculares quanto as necessidades dos educandos e
das escolas. Ao analisar a BNCC e o DRC-MT, notamos que ambos os documentos
sugerem metodologias pedagdgicas que contribuam com a atuacao dos profissionais

da area da linguagem. Nesse pensar, destacamos a importancia de um trabalho
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norteado pelos géneros textuais e fundamentado na perspectiva dos multiletramentos.

O DRC-MT expde, ainda, que:

as transformagdes na sociedade e nas formas de comunicagao
indicam novos caminhos para 0 ensino, ja que as necessidades de
aprendizagem néo sdo mais as mesmas. Foi introduzido um cenario
de novos habitos e valores e principalmente de novas formas de
interacdo e a teoria dos multiletramentos surge mediante essas
mudancas. Para que a sociedade atual funcione, precisa partir de uma
diversidade de linguagens, de midias e de culturas e tudo isso deve
ser trabalhado na unidade escolar. Assim, surgem os multiletramentos
(Mato Grosso, 2018, p. 50).

Nessa perspectiva contemporéanea, 0s géneros textuais e os multiletramentos
se comunicam na dimensdo em que ambos abrangem diferentes contextos e
envolvem diversos textos, permitindo o desenvolvimento das habilidades de leitura e
escrita. Para compreender e produzir textos, € essencial que o individuo conheca o
género textual e suas principais caracteristicas.

O DRC-MT afirma que os multiletramentos em sala de aula possibilitam aos
estudantes participarem efetivamente das interagdes com as mudltiplas linguagens
inseridas no contexto social e nas novas tecnologias (Mato Grosso, 2018). Essa
abordagem contribui para que os alunos adotem uma postura critica diante dos
diversos discursos aos quais estao expostos.

No contexto educacional, o género Histérias em Quadrinhos tem se tornado
cada vez mais presente, sendo aplicado em sala de aula como uma atividade

discursiva. Nessa perspectiva, Souza e Feba (2011, p. 216) discutem:

atualmente, a producéo literaria para a infancia tem percebido atencéo
especial das editoras, que, na publicacédo de livros, empregam desde
diversas técnicas de ilustragdo, até recursos sonoros e partes moveis.
Uma modalidade narrativa que, por um lado, vem seduzindo o publico
mirim e, por outro lado, vinha sendo ignorado pela escola é a histéria
em quadrinho. Em nossa experiéncia como docente em escolas do
Ensino Fundamental, muitas vezes percebemos a rejeicdo desse
género por acreditar que se trata de um texto muito facil de ser
entendido.

As autoras chamam atencdo para a resisténcia em trabalhar com o género
Historias em Quadrinhos em alguns ambientes escolares. Muitas vezes, as HQ sao
desvalorizadas sob a crenca equivocada de que seriam de facil compreenséo para os
educandos, percepgdo esta que ignora a relevancia do género no contexto

educacional. As HQ s&o textos multimodais, compostos por uma amplitude de
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recursos verbais e nao verbais, que contribuem para o desenvolvimento de
habilidades de leitura e escrita.

Quanto ao surgimento das HQ, autores como Rama et al. (2016) afirmam que
sua origem remonta as pinturas rupestres produzidas pelo homem primitivo, que
registrava cacadas e lutas em rochas. Outros estudiosos declaram que as HQ se
estruturam como género no final do século XIX, quando passaram a ser organizadas
com personagens e falas dispostas em balGes.

Ao trazer as HQ para a realidade atual, constatamos que elas ganham
popularidade e, gradualmente, ocupam um espaco cada vez mais significativo no

contexto educativo. De acordo com Elydio Santos Neto e Marta Silva (2015, p. 11-12):

a primeira metade do século XX foi marcada pelo grande avanco das
histérias em quadrinhos, varios paises, como um meio de
comunicacdo de massa com caracteristicas de uma comunicagao
potente e a arte criativa que reine, um mesmo suporte, imagens
desenhadas e texto escrito. Contudo, os quadrinhos ndo foram aceitos
de pronto no quadro de valores das diferentes sociedades. Nela, varias
batalhas foram travadas contra 0s mesmos.

Ainda nesse sentido, aos poucos, estudos demonstram que o trabalho com o
uso de HQ no contexto educacional tem ganhado maior reconhecimento pedagdgico.
De acordo com Santos Neto e Silva (2015), o PNBE incluiu obras em quadrinhos em
seu acervo e passou a distribui-las nas bibliotecas escolares de todo o pais. Tal
iniciativa tem proporcionado aos profissionais atuantes em sala de aula diversas
possibilidades de novas préaticas no campo pedagdégico.

Muitas vezes, as HQ representam a Unica forma de texto literario com a qual a
crianca se identifica, devido a combinacao de recursos verbais e ndo verbais que lhes
sdo caracteristicos. Nesse contexto, o género possibilita o desenvolvimento de
habilidades necesséarias para a formacdo do letramento e dos multiletramentos,
contribuindo para a proficiéncia leitora.

Para compreendermos melhor esse género, € necessario analisar 0s
elementos visuais que compdem a linguagem das HQ. A imagem, por exemplo, € um
recurso constituinte indispensavel nesse tipo de narrativa, sendo estruturada por dois
codigos principais: o visual e o verbal. De acordo com Alberto Pessoa (2016), as HQ
combinam elementos textuais com recursos verbais escritos em balbes, que
funcionam como mecanismos de interacao e expresséo. Essa combinacéo caracteriza

0 género como uma forma de comunicacao hibrida, que mescla recursos verbais e
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nao verbais.

Rama et al. (2016) salientam que os cédigos verbais e ndo verbais se integram
de maneira complementar. Para os autores, ndo é pertinente determinar principios
hierdrquicos entre esses elementos, uma vez que ambos s80 essenciais para a
construcdo do sentido textual. Esse conjunto de elementos estd presente i no s
mangas, por exemplo, as onomatopeias séo integradas ao desenho de tal maneira
que sua traducédo e substituicdo pode quebrar a harmonia do conjunto v i s ((Rarad
et al., 2016, p. 63).

Eisner (2015) acrescenta que as HQ também podem ser compostas apenas
por imagens. Nesse caso, a leitura do quadrinho exige a compreensdo de um conjunto
de tracos que demarcam a cena. Quando a narrativa € estruturada apenas com
elementos nao verbais, o estudante precisa desenvolver uma reflexdo mais
aprofundada. Portanto, é necessario que o educador elabore estratégias pedagogicas
gue auxiliem na organizacéo das ideias e na compreensao do sentido do texto.

Mesmo que se perceba a ligacdo entre os cédigos verbal e ndo verbal, é
relevante evidenciar a significagdo da imagem na elaboracdo de sentidos. Nessa
perspectiva, a escola deve oferecer um acompanhamento adequado no
desenvolvimento da leitura e da escrita, tendo em vista a interacdo entre esses
elementos.

Outro recurso constituinte das HQ sdo as onomatopeias, figuras de linguagem
gue exploram os sentidos sonoros associados aos objetos narrados. Conforme o
Dicio® (dicionario online de portugués), i 0 n 0 ma téa poepoaicdo de uma palavra
gue se baseia numa reproducao similar de um som que passa a ser relacionado a
e | .&ssas representacbes sdo exemplificadas na Figura 10.

Figura 10 - Exemplos de onomatopeias

obS BANGE Soc
PINGO BATENDO NA MADEIRA BARULHO DE MOLA BEWO
RINE! rociraes TOmEL el

RAPIDEZ CAMPAINHA CHUVA, TROVOES

VY P77 -~ DIN!DON!» cAB n‘M!

Fonte: https://www.wattpad.com

6 Dicio é um dicionario online da lingua portuguesa e encontra-se no site:
https://www.dicio.com.br/onomatopeia/.
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Onomatopeias sdo recursos que utilizamos para reproduzir sons, como nos
exemplos apontados na Figura 10: CRAS! (coisa quebrando), TIC! TOC! (batendo a
porta), SOC! (soco), CHUAC! (beijo), DIN! DON! (campainha), VUPT! (rapidez), TUM!
(batendo algo), PING! (pingo), entre outros. Dessa forma, o leitor reconhece e associa
0S sSons as cenas representadas.

Wagner Azevedo (2022, p. 25), quanto a classificacdo conceitual das

onomatopeias, afirma:

linguisticamente a onomatopeia pode ser palavra monossilabo: pum!,
pa, tum!, etc; palavras duplicadas (zum-zum); acompanhadas de
alternancia vocdlica (brrrrr!; chua!, bem-te-vi); outros ndo seguem as
regras do sistema fonolégico ou morfolégico da lingua (pssst!; fzzz!;
tsc-tsc! etc.).

As onomatopeias podem ser classificadas em:

a. Onomatopeias auténticas ou puras. Sao as que imitam
aproximadamente o barulho. Ex: tic-toc; au-au; miau etc.;

b. Onomatopeias interativas. Sdo as que imitam uma sequéncia
fonética, morfoldgica etc. Ex: estou-fraca; fogo-apagou; trinta-réis etc.;
c. Onomatopeias verbais. Ex: mugir;piar; arrulhar etc;

d. Onomatopeias interjetivas. Ex: xd!; tibe!; ecoé! Etc.;

e. Onomatopeias acidentais. Sdo as elaboradas por quem deseja
utiliza-las em determinada situacao.

Segundo a acepcdo de Azevedo (2022), as onomatopeias podem ser
classificadas de diversas maneiras e, em alguns casos, sdo compostas por palavras
monossilabicas. Para o autor, esse recurso linguistico € brevemente abordado nos
estudos da Lingua Portuguesa.

Outro elemento fundamental nas HQ ¢é a elaboracdo dos quadros. E
interessante observa-los, pois sua passagem € decisiva para a organizacdo da
narrativa. As mudancas representadas pelas cenas estdo diretamente relacionadas
ao tempo e ao espaco, 0 que gera novos efeitos que influenciam a construcao de
significados e ideias.

As HQ sao estruturadas por meio de varios quadros, 0os quais demarcam a
distribuicdo sequencial das cenas. Nesse espaco, € possivel identificarmos outros
elementos constituintes, como imagens, baldes, legendas e onomatopeias, que sao
inseridos conforme a necessidade da narrativa. As pesquisadoras contemporaneas

Alcéantara e Bezerra (2021, p. 12) declaram:

uma historia em quadrinhos oferece muitas possibilidades de cores,
letras, painéis, angulos, diagramacdo, personagens, layouts etc.
Todos esses elementos sdo de algcada importancia na elaboracéo da
narrativa e induz o leitor na interpretacdo da histéria, alcangando,
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assim, seus objetivos ideolbgicos. Por isso é tdo importante entender
seus elementos visuais.

Para as autoras, em consonancia com outros pesquisadores, o género HQ é
composto por variados elementos visuais, cada um desempenhando um papel
relevante na construcdo da narrativa. Essa composicdo possibilita aos leitores se
comunicarem e interpretarem a mensagem de maneira dindmica, fato que torna a
leitura mais envolvente e prazerosa.

Além dos quadros, os balBes representam um recurso basilar para a
organizacdo das HQ, visto que contém as falas das personagens. Tais elementos
facilitam a comunicacao entre as personagens e auxiliam o leitor na compreenséao da
sequéncia narrativa. Além disso, a forma e o estilo dos balGes influenciam a
interpretagéo da histodria, pois diferentes modelos podem atribuir significados distintos
ao texto. A esse respeito, Cirne (1970, p. 19) cita que uma das fprincipais
caracteristicas dos quadrinhos é o baldo de formato ligeiramente circular, retangular
etc., cujo interior encerra dialogos, ideias, pensamentos ou ruidos comecou a
aparecer em volta de 1900a No que se refere a essa organizacao, seguimos alguns

modelos, como demonstrado na Figura 11.

Figura 11 - Tipos de baldes
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A fala do O cochiche do O pensamento O grito do Afalademais O personagem
personagem. personagem. dopersona-  personagem. deum teve uma idéia.
gem. personagem.

|E

O personagem O personagem O personagem Opersona- O personagem O personagem
esta estd néo consegue gem esta esia esta
comdividas. admirado. seexpressar.  chorosg, triste. cantando. Zangade.

Cadt o livra?

oop

All Eztd

Fonte: Era uma Vez... Brasil (2016).

Os estilos dos bales variam de acordo com os seus produtores. Com o passar
do tempo, os artistas tém explorado formas inovadoras, ampliando os formatos para
criar combinacdes que enriquecem a construgdo da narrativa. Tais formatos

funcionam como uma forma de expressdo, que aprimoram as informagdes
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transmitidas, proporcionam uma experiéncia visual e estabelecem um engajamento
emocional com o leitor.

Solange Grequi da Crus (2024, p. 40-41), em sua dissertacdo do
PROFLETRAS, argumenta:

as letras usadas nos baldes de fala também s&o significativas, pois a
fonte, estilo e tamanho podem adicionar personalidade aos
personagens e enfatizar o tom do dialogo. Além disso, quando as tiras
sdo coloridas, as cores desempenham um papel importante na criacao
de atmosfera, destaque de elementos e énfase em partes especificas
da historia.

A autora defende que a representacédo da fala nas HQ € um elemento visual
relevante para a criacdo desse género. Além do mais, aspectos como a organizacao
das letras, os tamanhos e as cores podem influenciar a percepgédo do leitor,
permitindo-lhe refletir sobre as emocdes transmitidas pelos dialogos. Tais elementos,
portanto, sao ferramentas expressivas que contribuem com a personalidade dos
personagens.

Diante disso, apresentamos alguns recursos que fazem parte da linguagem das
producdes em quadrinhos. Ressaltamos que os elementos que compdem essa
linguagem ndo sdo considerados como algo estatico e definitivo. Desse modo, as
producdes de HQ nos remetem a novas possibilidades de expresséao, sobretudo com
0 uso de novos recursos tecnoldgicos, os quais ampliam e transformam o universo
das HQ.

Recentemente, diversos estudos no campo da linguagem tém se dedicado aos
géneros discursivos, fato que contribui de forma significativa para o avanco dessa
area. Nesse contexto, as atividades que desenvolvemos estdo focadas,
principalmente, no género HQ, utilizando recursos tecnoldgicos disponiveis na
plataforma Pixton. A seguir, apresentamos uma descricdo detalhada dessa ferramenta

e suas potencialidades.

4.2 A plataforma Pixton

A plataforma Pixton é uma ferramenta digital que viabiliza a producédo de
Historias em Quadrinhos em formatos pagos e gratuitos e as produces podem ser
feitas diretamente no endereco eletrénico: www.pixton.com/.

O site disponibiliza uma versao gratuita para estudantes, embora com algumas
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limitacbes. No entanto, também oferece um plano pago que garante acesso a
funcionalidades exclusivas. Esses recursos adicionais permitem aos usuarios realizar
download das producdes em quadrinhos em alta definicdo, publica-las em outras
plataformas, envia-las por e-mail ou compartilhd-las diretamente em redes sociais,
como Facebook, Instagram e Twitter, conforme a necessidade.

Ao utilizar a plataforma digital Pixton (Figura 12), os usuarios tém a
oportunidade de criar personagens personalizadas, seja com caracteristicas proprias,
seja inspiradas em outras figuras que desejam desenvolver. Com uma ampla gama
de opcles de customizacéo, € possivel dar vida a personagens Unicas, capazes de

expressar individualidade e criatividade.

Figura 12 - P4gina de acesso ao Pixton
BPixton | educator @ Hozinete %

.
H
:
MY CREATIONS MY GROUPS MY ACTIVITIES RESOURCES
+ NEWCOMIC

v/ My Comics My Characters

Avida de um presidente

Fonte: organizada pela propria autora (2024).

O Pixton é uma plataforma acessivel para a producdo de Historias em
Quadrinhos e nao exige experiéncia em design para seu manuseio. Devido a essas
caracteristicas, passou a ser reconhecida e utilizada em ambientes educacionais, em
especial em sala de aula, por professores de diferentes componentes curriculares. Tal
integracdo entre tecnologia e educacao estd alinhada as diretrizes da BNCC, que
reconhece a importancia das tecnologias digitais no processo de aprendizagem.

Em relacdo as tecnologias digitais, 0 documento norteador pressupde que o
estudante necessita:

compreender e utilizar as tecnologias digitais de informacdo e de
comunicacdo, de forma critica, significativa, reflexiva, e ética, nas
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diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar
em diferentes linguagens, produzir conhecimentos, resolver
problemas e desenvolver projetos autorais e coletivos (Brasil, 2018a,
p. 63).

As praticas multiletradas englobam a utilizacéo de recursos tecnolégicos como
ferramentas para a aprendizagem. Por isso, optamos pela plataforma digital
mencionada para desenvolver o Produto Final da sequéncia didatica no género
Historias em Quadrinhosc om a turma do 7U ano AAO0.

Inicialmente, observei que os discentes dessa turma apresentavam um
conhecimento limitado em relagcdo ao software utilizado nesta pesquisa. Em
decorréncia disso, tornou-se imprescindivel orienta-los de forma clara e pratica. Para
tanto, realizei uma exposi¢cdo demonstrativa, projetando o site na Smart TV, a fim de
familiariza-los com as funcionalidades da plataforma e garantir que todos pudessem
utiliza-la com autonomia.

Em seguida, apresentei uma HQ que desenvolvi, detalhando o processo de
criacdo de cada quadrinho. Essa estratégia teve como objetivo auxiliar os estudantes
na compreensao das etapas que compdem o processo de criacéo desse tipo de arte.
As producdes estdo disponiveis no ultimo capitulo desta dissertacdo, assim como no
site do Pixton, para consulta e referéncia.

Nos proximos capitulos, apresentaremos o procedimento metodolégico
adotado, o publico-alvo, o contexto da unidade escolar onde a pesquisa foi
desenvolvida e a organizacdo da Sequéncia Didatica (SD) com a aplicacédo das HQ.
Para mais, realizaremos uma andlise fundamentada, baseada na explanacdo das

atividades da SD, que constitui o cerne desta investigagao.
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5 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS COM SEQUENCIA DIDATICA

O estudo em tese fundamentou-se em uma pesquisa com abordagem
qualitativa, de carater empirico, com a utilizacdo da pesquisa-acdo. O objetivo central
foi promover a multimodalidade em HQ e desenvolver as habilidades de leitura e
producdo textual, alinhando-se as diretrizes da disciplina de Lingua Portuguesa no
processo de ensino-aprendizagem do Ensino Fundamental || da Educacéo Basica.

Para alcancar essa finalidade, foi relevante compreender o0s objetivos
propostos em sua totalidade, o que exigiu uma andlise detalhada de todo o processo.
Isso demandou a adocédo de uma postura teérico-metodoldgica capaz de abarcar a
complexidade envolvida. Sendo assim, optamos por uma abordagem tedrica que
integrou estratégias de ensino, baseando-se nos estudos de Bortoni-Ricardo (2008) e
Thiollent (2011). Esses autores forneceram a definicdo conceitual do método
descritivo de pesquisa-acao, além da sustentacdo metodoldgica necessaria para a
investigacao.

Nessa proposicao, Thiollent (2011, p. 20) expde:

a pesquisa-acao é um tipo de pesquisa social com base empirica que
€ concebida e realizada em estreita associacdo com uma a¢ao ou com
a resolucdo de um problema coletivo e na qual os pesquisadores e 0s

participantes representativos da situacdo ou do problema estédo
envolvidos de modo cooperativo ou participativo.

De acordo com Bortoni-Ricardo (2008), a pesquisa qualitativa busca
compreender e interpretar os fatos sociais, o individuo e sua cultura. Para isso, baseia-
se em mecanismos que abrangem a coleta de dados, a exploracéo das analises e 0s
significados atribuidos as experiéncias praticas dos pesquisados. Além disso, auxilia
no avanco de teorias relacionadas as interagbes sociais relevantes, de forma
contextualizada.

A fim de cumprir os objetivos apresentados neste trabalho, a pesquisa foi
alicercada na sequéncia didatica proposta por Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004). A
pesquisa foi dividida e organizada em etapas, como leitura e sele¢cédo da bibliografia,
aplicacado da metodologia de forma sequenciada, leitura e producédo de HQ e analise
das producdes com base no referencial tedrico-metodoldgico utilizado.

A SD, no pensamento de Zabala (1998), consiste em um conjunto de acgodes

organizadas para a constru¢cdo do conhecimento cientifico. Assim, o estudante € o



64

protagonista principal desse conjunto de acdes a serem adotadas, a fim de promover
0 engajamento e 0 compromisso dos participantes.

A SD desenvolvida com base na proposta metodoldgica de Dolz, Noverraz e
Schneuwly (2004) estrutura-se nas seguintes etapas (Figura 13): apresentacao da
situacao, producéo inicial, moédulos e produto final. Os autores destacam a importancia

da organizacéo e do planejamento do trabalho, com a definic&o clara dos conceitos.

Figura 13 - Esquema da Sequéncia Didéatica

Apresentagfo da Produgio Produgio final
situagfio Inicial

Fonte: Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004, p. 98).

Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004) apresentam a estrutura da proposta da
Sequéncia Didatica:

V Apresentacdo da situacao : apresentacdo do género textual a ser aderido
na fase inaugural, com a avaliacdo dos saberes obtidos e das fragilidades da turma;

V  Producédo inicial: elaboracdo de um texto pelo estudante com base em
seus saberes preévios;

V Mdbdulos: aprofundamento da escrita por meio de leituras contextualizadas
e exercicios sistematizados, com foco no género em estudo;

V  Produto final: desenvolvimento da verséo final da producéo textual. Nessa
etapa, os discentes demonstram os conhecimentos adquiridos, relacionando-os as
caracteristicas do género trabalhado nos médulos anteriores. Sao realizadas, ainda,
intervencdes e avaliagOes das aprendizagens desenvolvidas.

Dessa forma, a pesquisa aplicada seguiu os critérios apresentados, 0 que
facilitou a compreenséo dos envolvidos. Cada fase proporcionou um planejamento
flexivel, de modo a permitir a adaptacéo das atividades as demandas especificas da

turma.
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5.1 Breve histérico da Escola Estadual Jardim Universitario

Conforme as informacdes apresentadas no Projeto Politico Pedagodgico (PPP),
a Escola Estadual Jardim Universitario (Figura 14) est4 localizada no municipio de Alta
Floresta-MT, na Avenida Unemat, n° 555, no bairro Jardim Universitario. A unidade foi
criada em 10 de marco de 2008, pelo Decreto n° 1.207 D, e validada pela Resolucéo
n°® 384/04, do Conselho Estadual de Educacao de Mato Grosso, tendo como CNPJ o
n°® 10.016.443/0001-24 (EE Jardim Universitario, 2023).

A unidade escolar é mantida pela Secretaria de Estado de Educacéo (SEDUC-
MT) e funciona nos trés periodos, atendendo ao Ensino Fundamental I, ao Ensino
Médio regular e profissionalizante e a Educacao de Jovens e Adultos (EJA). O Ensino
Fundamental |, por sua vez, é oferecido na unidade por meio de salas anexas a rede
municipal de ensino.

Em relacdo a sua estrutura fisica, a escola conta com 13 salas de aula, uma
biblioteca integradora, uma sala de professores, uma sala de recurso e outras
reparticdes destinadas ao atendimento das demandas necessarias para seu pleno
funcionamento. Todos o0s ambientes estdo em boas condicdes, com salas
climatizadas e equipadas com Smart TV, além de mesas e cadeiras em estado
adequado para uso.

A instituicdo também dispbe de quatro gabinetes equipados com 40
Chromebooks cada, totalizando 160 dispositivos. Além do mais, ha outros
computadores disponiveis para uso em sala de aula, que auxiliam os alunos em
pesquisas e no desenvolvimento de atividades em plataformas obrigatérias, como a
Plurall. As demais dependéncias da escola possuem mobiliario adequado e bem
conservado. Muitos desses itens foram recentemente enviados pela SEDUC,

enquanto outros foram adquiridos com recursos proprios da instituicao.
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§Figura 14 - Fachada da Escola Estadual Jardim Universitario

Fonte: arquivo pessoal da professora-pesquisadora (2024).

No ano de 2024, a instituicdo atendeu, em média, 484 discentes matriculados
nos trés periodos. No que se refere ao curriculo, a escola busca promover o
desenvolvimento global do estudante. Para isso, adota um planejamento pedagdégico
que contribui com a melhoria da qualidade e alinha os componentes curriculares de
forma significativa, de modo a garantir a aprendizagem.

O processo avaliativo € um componente essencial para a educacao brasileira.
Na EE Jardim Universitario, a avaliacdo do desempenho dos educandos vai além da
mera aprovacao ou reprovacdo. Seu enfoque principal € diagnosticar a aprendizagem
e desenvolver planos de recomposi¢cédo para 0os alunos que necessitam avancar nas
competéncias em que apresentam defasagem.

A escola e seus profissionais seguem as diretrizes curriculares do Estado e das
DREs, compreendendo a avaliacio como um processo continuo. Sempre que
necessario, os docentes oportunizam acées eficazes, mediante o uso de tecnologias
educacionais que auxiliam os estudantes na superacao de suas dificuldades.

Desde 2022, a SEDUC-MT conta com um Sistema Estruturado de Ensino
desenvolvido pela Fundacao Getulio Vargas (FGV). Esse material didatico, elaborado
em formato apostilado, é distribuido bimestralmente e complementado por uma
avaliagéo realizada por meio do Sistema de Avaliacdo Educacional de Mato Grosso
(Avalia-MT).

Com base nos dados disponibilizados na plataforma, a EE Jardim Universitario
acompanha o desempenho de cada educando e elabora planos de recomposicéo para
agueles que nao atingiram resultados satisfatorios nas habilidades monitoradas pelo
sistema. Ademais, a rede estadual de ensino adota outros processos avaliativos de

larga escala, sendo somativa e de fluéncia, para indicar outros indices, como: SAEB,
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CAEd etc. Nessa concepcdao, a avaliacdo atua como um guia das acdes pedagogicas.
Além de promover uma cultura motivacional, ela estimula os alunos a compreenderem
a importancia do estudo e a se prepararem para desafios futuros, exigindo a resolucéo
de problemas e a aplicagédo dos conhecimentos adquiridos.

De acordo com o PPP da unidade escolar, a politica de formacgéo continuada &
conduzida sob a orientacdo da SEDUC-MT e da DRE de Alta Floresta. As orientacdes
procuram criar estratégias e praticas de ensino que integrem o uso de plataformas
digitais e formacgdes presenciais, sempre com a definicdo de metas e abordagens
avaliativas (EE Jardim Universitario, 2023). Os cursos de formacédo sédo planejados
conforme as areas do conhecimento e visam qualificar os profissionais da educacéao,
atendendo simultaneamente as demandas dos docentes e as necessidades de
aprendizagem dos estudantes. Esse documento explicita a filosofia da instituicdo

educacional:

a Escola Estadual Jardim Universitario, tem como filosofia, o pleno
desenvolvimento da pessoa, a promoc¢éo do bem-estar social, o seu
preparo para o exercicio da cidadania de forma ativa, responséavel e
solidaria, o respeito a diversidade, a tolerdncia, o espirito de
autonomia, a valorizacdo do conhecimento e a sua interagdo com o
mundo do trabalho. Fundamentando-se também nos quatro pilares
basicos da educacédo, que sdo @prender a ser, aprender a fazer,
aprender a conviver e aprender a aprender§ acreditamos que uma
sociedade devera ser alicercada com base nos valores absolutos,
sendo estes a verdade, o amor, a retiddo e a paz de individuos que se
organizam no coletivo de forma proativa, viabilizando qualidade de
vida para sua comunidade (EE Jardim Universitario, 2023, p. 18).

Portanto, a EE Jardim Universitario tem como objetivo a promocao integral dos
educandos, valoriza a diversidade e incentiva o exercicio da cidadania com
responsabilidade. Além disso, a escola busca garantir um ensino-aprendizagem de
forma continua, no qual o discente € estimulado a construir conhecimento em um
ambiente acolhedor e produtivo, inclusivo e propicio ao crescimento intelectual e

pessoal.
5.2 Publico -alvo da pesquisa
A pesquisa com a aplicacdo da sequéncia didatica foi realizada na EE Jardim

Universitario, localizada no municipio de Alta Floresta-MT, e desenvolvida com a

turma do 7° ano i Adb Ensino Fundamental, no periodo matutino. Até o término da
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aplicacao da proposta em sala de aula, a turma era composta por 23 estudantes, com
idades entre 12 e 13 anos, sendo 17 meninos e 6 meninas, e todos participaram
ativamente desta pesquisa.

A turma apresenta grande diversidade, pois inclui alunos que acompanham o
fluxo de aprendizagem e outros que ainda ndo foram alfabetizados. Esses estudantes
estdo em processo de avaliacdo especifica para diagnosticar sua situacdo real.
Ademais, ha um discente com laudo de Transtorno do Espectro Autista (TEA), que
acompanha o fluxo de aprendizagem, e outro com Transtorno do Déficit de Atencéo e
Hiperatividade (TDAH). A presenca desses educandos torna a turma um desafio
pedagdgico, principalmente devido a diversidade e as dificuldades relacionadas a
leitura, a interpretacdo e a producao textual.

A vista disso, ressaltamos que todos os integrantes da turma desempenharam
um papel fundamental ao longo do processo de organizacdo e producao final com as
producdes em HQ. Cada estudante colaborou de forma harmoniosa dentro de suas

respectivas duplas, fato que contribuiu para o éxito da proposta.

5.3 Habilidades em foco da Sequéncia Didatica

A sequéncia didatica consiste em um conjunto de atividades organizadas e
sequenciadas, que objetiva desenvolver as habilidades significativas relacionadas a
determinado contetdo. Tais capacidades sao relevantes para o trabalho com o género
textual e a tipologia abordadas no trabalho. Além do mais, a proposta da SD vem ao
encontro do curriculo da unidade escolar, bem como a BNCC (2018) e ao DRC-MT
(2018). A aplicacdo ocorreu com os 23 alunos da turma do 7° ano fi A 0o periodo
matutino.

A pesquisa intitulada fMultimodalidade em Historias em Quadrinhos: uma
proposta de leitura e producdo do g ° n e foia@ésenvolvida em sala de aula com a
finalidade de melhorar a préatica pedagodgica e contribuir para o aprendizado dos
educandos. A proposta foi efetivada na EE Jardim Universitario, no municipio de Alta
Floresta-MT ao longo do segundo bimestre e sua culminéncia ocorreu na primeira
semana do terceiro bimestre do ano letivo de 2024.

O projeto foi submetido ao Conselho de Etica e aprovado, atendendo a todos
0S quesitos estabelecidos pelo 6rgdo colegiado. De acordo com Paiva (2005, p. 19),

fé importante que a ética conduza as a¢des de pesquisa, de modo que a investigacao
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nao traga prejuizo para nenhuma das partes envolvidasa

Durante a aplicacdo da SD, foram desenvolvidas atividades planejadas e
organizadas que abordaram a multimodalidade em HQ. Nesse contexto, os discentes
realizaram leituras de gibis e da obra Escrituras animais (2020), da escritora mato-
grossense Marta Cocco. Na sequéncia, foram conduzidos a producao textual,
utilizando recursos digitais, em especial a plataforma Pixton.

No que compete ao género HQ, o trabalho foi estruturado com o objetivo de
desenvolver habilidades e competéncias com base nas diretrizes da Base Nacional
Comum Curricular. Tanto a BNCC quanto o DRC-MT estabelecem habilidades,
competéncias e objetivos de aprendizagem especificos que devem ser trabalhados e
consolidados na Educacao Basica brasileira (Brasil, 2018a; Mato Grosso, 2018).

Dessa maneira, a preparacdo e a execucdo das atividades da SD foram
indispensaveis para a proposicdo dos objetivos de aprendizagem e para a
consolidacéo do progresso dos discentes. O planejamento foi elaborado para a turma
do 7° ano i Adpo Ensino Fundamental Il, em consonéncia com o curriculo escolar e
respeitando o contexto em que os estudantes estdo inseridos.

A proposta didatica contemplou as competéncias e as habilidades especificas
dos eixos estruturantes da BNCC. Entre elas, frisamos o desenvolvimento da
comunicacao oral (oralidade) e a capacidade de compreender textos literarios através
do género HQ (leitura), além do estimulo a producédo textual nesse formato (Brasil,
2018a).

A BNCC de Lingua Portuguesa no Ensino Fundamental Il apresenta
habilidades e objetos do conhecimento que se alinham diretamente a proposta da
sequéncia didatica desenvolvida. Conforme destacado por Brasil (2018a, p. 97-171),

esses elementos incluem:

(EF69LPO5) Inferir e justificar, em textos multissemiédticos i tirinhas,
charges, memes, gifs etc. i, o efeito de humor, ironia e/ou critica pelo
uso ambiguo de palavras, expressfes ou imagens ambiguas, de
clichés, de recursos iconograficos, de pontuacéo etc.;

[...]

(EF67LPO08) Identificar os efeitos de sentido devidos a escolha de
imagens estaticas, sequenciacdo ou sobreposicdo de imagens,
definicho de figura/fundo, &ngulo, profundidade e foco,
cores/tonalidades, relagdo com o escrito (relagbes de reiteracao,
complementacdo ou oposicdo) etc. em noticias, reportagens,
fotorreportagens, foto-denudncias, memes, gifs, anuincios publicitarios
e propagandas publicados em jornais, revistas, sites na internet etc.;

[.]
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(EF69LP46) Participar de préticas de compartihamento de
leitura/recepcdo de obras literarias/ manifestagdes artisticas, como
rodas de leitura etc.;

[...]

(EF67LP30) Criar narrativas ficcionais, tais como contos populares,
contos de suspense, mistério, terror, humor, narrativas de enigma,
cronicas, histérias em quadrinhos, dentre outros, que utilizem cenarios
e personagens realistas ou de fantasia, observando os elementos da
estrutura narrativa proprios ao género pretendido, tais como enredo,
personagens, tempo, espaco e narrador, utilizando tempos verbais
adequados a narracdo de fatos passados, empregando
conhecimentos sobre diferentes modos de se iniciar uma historia e de
inserir os discursos direto e indireto;

[...]

(EF67LP32) Escrever palavras com corregao ortogréafica, obedecendo
as convencdes da lingua escrita;

[...]

(EF67LP33) Pontuar textos adequadamente;

(EF67LP28) Ler, de forma autbnoma, e compreender i selecionando
procedimentos e estratégias de leitura adequados a diferentes
objetivos e levando em conta caracteristicas dos géneros e suportes
T, romances infanto-juvenis, contos populares, contos de terror, lendas
brasileiras, indigenas e africanas, narrativas de aventuras, narrativas
de enigma, mitos, crdnicas, autobiografias, histérias em quadrinhos,
mangas, poemas de forma livre e fixa (como sonetos e cordéis), video-
poemas, poemas visuais, dentre outros, expressando avaliacado sobre
o texto lido e estabelecendo preferéncias por géneros, temas, autores;
[...]

(EF15LP14) Construir o sentido de histérias em quadrinhos e tirinhas,
relacionando imagens e palavras e interpretando recursos gréaficos
(tipos de balbes, de letras, onomatopeias);

[...
(EF69LPO05) Inferir e justificar, em textos multissemiéticos 1 tirinhas,
charges, memes, gifs etc. i, o efeito de humor, ironia e/ou critica pelo
uso ambiguo de palavras, expressfes ou imagens ambiguas, de
clichés, de recursos iconograficos, de pontuacgéo etc.

A pesquisa-acdo teve como foco as principais habilidades da BNCC
supracitadas. Entre elas, destacamos: inferir e justificar informagbes em textos
multissemidticos; participar de préaticas de compartilhamento de leitura/recepcao; criar
narrativas ficcionais; escrever palavras com correcdo ortografica e pontua-las;
desenvolver a leitura de forma autdnoma; compreender 0s textos; construir o sentido
de Histérias em Quadrinhos, relacionando imagens e palavras e interpretando
recursos graficos (tipos de baldes, de letras, onomatopeias). Essas habilidades, entre
outras, sado importantes para o desenvolvimento integral dos alunos (Brasil, 2018a).

No préximo capitulo, exibiremos de forma detalhada o planejamento dos

modulos que compdem a sequéncia didatica, proporcionando uma compreensao
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aprofundada de cada etapa, seus objetivos e metodologias aplicadas, com vistas a
garantir uma abordagem estruturada e eficaz para o desenvolvimento do processo de

aprendizagem.
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6 PLANEJAMENTO DOS MOMENTOS SEQUENCIADOS

Nesta secdo, apresentaremos o planejamento’ organizado e aplicado em sala
de aula. O plano inclui as principais habilidades trabalhadas, os objetivos propostos,

a duracdo de cada momento da oficina, os objetos de conhecimento e os
procedimentos metodoldgicos adotados.

A pesquisa esta vinculada ao género textual Histérias em Quadrinhos e foi
desenvolvida com estudantesdo 70U ano f[AA0, da EE Jardim Un
de Alta Floresta-MT. Na sequéncia, exporemos 0 modelo do planejamento de cada
etapa. Salientamos que os verbos estardo no futuro, uma vez que se trata de um

modelo anterior a sua aplicacgao.

6.1 Planejamento das atividades sequenciadas

1° Momento: Apresentacao da sequéncia didatica

Habilidade(s) da BNCC: EF67LP28

Duracao: trés aulas

Objetivos especificos

1 Expor a sequéncia didatica Histérias em Quadrinhos para os estudantes;

1 Apresentar e coletar as assinaturas dos estudantes referentes ao
Termo/Registro de Assentimento Livre Esclarecido (TALE) e o Termo de Imagem;

71 Direcionar aos pais ou responsaveis o Termo de Consentimento Livre

Esclarecido (TCLE) para coleta das assinaturas.

Objeto s de conhecimento
1 Leitura;
1 Oralidade.

7 O capitulo 06 apresenta o planejamento da sequéncia didatica aprovado pela banca de qualificagao
antes de sua aplicacdo; por isso, em sua maioria, 0s verbos referentes aos procedimentos
metodolégicos aparecem conjugados no futuro do presente do indicativo.
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Procedimentos metodolégicos :

No primeiro momento, sera realizada a apresentacéo aos discentes o corpo do
plano fMultimodalidade em Histérias em Quadrinhos: uma proposta de leitura e
producdo do g ° n e Duwrahte essa etapa, serdo explicadas a finalidade do trabalho
e a importancia da participacédo ativa dos educandos como protagonistas do processo.
Além do mais, sera detalhada a organizacdo da sequéncia didatica.

A sala de aula passara por uma organizagao especifica, incluindo a disposicao
do material pedagdgico que servirh como recurso de leitura. Nesse momento, seréo
entregues lembrancinhas com sacolinhas de guloseimas aos participantes da
pesquisa.

O planejamento dos modulos da SD sera exposto de forma resumida, com o
apoio de slides exibidos na Smart TV, a fim de facilitar a explanagédo e garantir a
compreensao por parte dos estudantes. Dessa forma, poderdo tomar conhecimento
das propostas e reconhecer a importancia das atividades a serem desenvolvidas.

Serdo coletadas, ainda, as assinaturas dos discentes no Termo/Registro de
Assentimento Livre Esclarecido (TALE) e no Termo Imagem. Ao final, o Termo de
Consentimento Livre Esclarecido (TCLE) sera entregue aos alunos para que seja
encaminhado aos familiares, permitindo a coleta das assinaturas dos pais ou
responsaveis. Esses documentos séo exigidos pelo Comité de Etica em Pesquisa
(CEP).

2° Momento: Producéo inicial

Habilidade(s) da BNCC: EF67LP28, EF67LP30, EF69LPO05, EF69LP46
Duracdo: quatro aulas

Objetivos especificos

1 Orientar os estudantes sobre a proposta da aula e a producéo textual;

1 Incentivar o gosto pelo género HQ e propor um momento de leitura com os
gibis selecionados;

1 Desenvolver a intersec¢cao das narrativas;

1 Levar os estudantes a, livremente, produzir HQ no papel, a partir de seus

conhecimentos prévios.
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Objeto s de conhecimento

1
il
il

Leitura;
Oralidade;

Producao textual.

Procedimentos metodoldgicos

A aula serd iniciada com a leitura de alguns gibis adquiridos para a aplicacao

dos méddulos. Os discentes fardo a leitura por alguns minutos, atentando-se aos

elementos caracteristicos do género. Orientarei-os a observar e analisar a

organizacédo dos balbes, as falas das personagens e a sequéncia narrativa.

Em seguida, sera proposta a producao inicial em quadrinhos. Para tanto, os

educandos necessitarao de recursos, como sulfites, réguas, lapis preto, lapis de cor e

outros materiais. Eles terdo a liberdade de produzir histérias baseadas em situacdes

do cotidiano ou inspiradas na leitura dos gibis. Caso ndo concluam as narrativas em

quadrinhos durante o horario de aula, os estudantes poderao leva-las para casa, onde

deverdo conclui-las e trazé-las de volta no dia seguinte.

3% Momento i Moddulo 1: Live com a escritora Marta Cocco

Habilidade(s) da BNCC: EF67LP28, EF69LP46

Duracao: trés aulas

Objetivo s especificos

T
T
T
1
T

1

Assistir a live com a escritora Marta Cocco, autora mato-grossense;
Conhecer a vida da escritora;

Apresentar e conhecer a obra Escrituras animais (2020), de Marta Cocco;
Incentivar a leitura literaria;

Oportunizar a interacao dos estudantes com a escritora;

Conhecer melhor as caracteristicas dos géneros presentes na obra

Escrituras animais, de Marta Cocco.

Objeto s de conhecimento

T

Leitura literaria;
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1 Oralidade;

1 Producao de discurso com a live.

Procedimentos metodol6gicos

No primeiro momento, a sala sera organizada para que os estudantes interajam

durante a live com a escritora Marta Cocco (convite confirmado). Durante o bate-papo,

ela abordara um pouco da sua rotina como escritora e apresentara a obra Escrituras

animais. O dialogo seguira de acordo com a curiosidade dos alunos.

Apés o término da live, reforcarei a importancia da leitura do livro, ao qual todos

terdo acesso na versao fisica. A explanacao serda realizada por intermédio da Smart

TV.

4° Momento 1 Mddulo 2: Revisando as caracteristicas do género HQ

Habilidade(s) da BNCC: EF67LP28, EF67LP28, EF67LP08, EF69LP05
Duracéo: trés aulas

Objetivo s especificos

il
T
il
il

1

Revisar as caracteristicas do género HQ;

Despertar o interesse dos estudantes pelo género;
Estimular a leitura de HQ;

Reconhecer a sequéncia légico-temporal das narrativas;

Orientar sobre os elementos pertencentes as Histérias em Quadrinhos,

como personagens, falas, balGes, cenarios, onomatopeias e elementos visuais;

1 Analisar a linguagem verbal e ndo verbal nas HQ.

Objeto s de conhecimento

1
T
1

Leitura,
Oralidade;
Interpretacao das HQ.

Procedimentos metodoldgicos

Nesse momento, apresentarei a proposta didatica sobre as caracteristicas do
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género HQ. De inicio, os discentes receberdo um envelope personalizado com a capa
contendo a logo do trabalho, além dos seguintes materiais impressos:

V  Surgimento das HQ e os tipos de baldes, acompanhadas de links para dois
videos que complementar&o 0 conteddo:
https://www.youtube.com/watch?v=ImgQ629Jz8Y e
https://www.youtube.com/watch?v=KuROQ9Ft4zY. Esses videos auxiliardo na
compreensdo da sequéncia logico-temporal das narrativas, bem como dos recursos
verbais e ndo verbais;

V No segundo momento, os estudantes receberdo o material impresso
contendo o conceito de onomatopeia, acompanhado de uma tabela com exemplos e
seus significados. Apresentarei, em seguida, a leitura de uma narrativa para que
possam avaliar o som e o0s recursos verbais empregados;

V  Para concluir, proporei uma atividade de fixacdo com base nos contetdos
explicados. Nessa etapa, sera inserida a histéria em quadrinhos fO sinoq da edicéo
n° 50, do Pato Donald. Este texto integra a revista que os alunos explorardo nos

momentos de leitura.

5° Momento 1 Modulo 3: Aula de campo i conhecer o acervo de HQ da
biblioteca da Unido das Faculdades de Alta Floresta (UNIFLOR)

Habilidade(s) da BNCC: EF67LP28, EF67LP08, EF69LP05, EF69LP46

Duracao: trés aulas

Objetivo s especificos

1 Solicitar a autorizacdo dos pais/responsaveis para que 0s estudantes
possam conhecer o maior acervo de gibis da Unido das Faculdades de Alta Floresta
(UNIFLORY);

1 Visitar a biblioteca da Faculdade de Alta Floresta;

1 Conhecer o acervo de gibis da biblioteca da faculdade;

1 Promover a leitura dos gibis no espaco de visitacao.

Objeto s de conhecimento

9 Leitura;


https://www.youtube.com/watch?v=ImgQ6Z9Jz8Y
https://www.youtube.com/watch?v=KuROQ9Ft4zY
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9 Oralidade;

1 Aula de campo.

Procedimentos metodol6gicos

A turma recebera orientacbes detalhadas acerca da metodologia a ser
empregada durante a visita, assim como 0s objetivos a serem alcancados. Para isso,
sera necessario o uso do transporte escolar para nos locomovermos. Durante o
deslocamento, contaremos com a companhia de uma monitora da unidade escolar,
que auxiliar4 no desenvolvimento dos trabalhos.

Ao chegarmos ao local, a bibliotecaria apresentara o maior acervo da colegéo
de gibis da cidade, localizado na Unido das Faculdades de Alta Floresta (UNIFLOR).
Além do mais, explicara o funcionamento da organizacdo do acervo e, em seguida, 0s
alunos terdo a oportunidade de realizar leituras de gibis nesse ambiente.

Por fim, nesse mddulo, tomaremos as devidas providéncias para intermediar a
autorizacdo junto aos pais/responsaveis dos estudantes, de modo a garantir que
estejam cientes da saida dos discentes da unidade escolar e do objetivo da aula de

campo.

6° Momento 7 Mddulo 4: Explorando a Plataforma Pixton

Habilidade(s) da BNCC: EF67LP28, EF67LP08, EF67LP30, EF67LP32,
EF67LP33, EF69LPO5

Duracao: trés aulas

Objetivo s especificos

1 Conhecer a plataforma Pixton;

1 Realizar cadastro como estudante na plataforma,;

1 Explorar a plataforma digital e conhecer o uso dos recursos estabelecidos;

1 Planejar a producgdao textual.

Objeto s de conhecimento
1 Leitura;
1 Oralidade;
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1 Explorar a plataforma Pixton.

Procedimentos metodol6gicos

A plataforma Pixton sera apresentada aos discentes por meio do uso de uma
Smart TV. Nesse momento, serdo elucidados os recursos disponiveis para a
realizacéo da producéao final.

Em seguida, a docente-pesquisadora procedera a exibicdo de uma narrativa
em quadrinhos (HQ) elaborada por meio das funcionalidades do software em questéo.
Na etapa subsequente, sera realizada a exploracdao de um video instrutivo que orienta
0S usuarios sobre o processo de criacao de historias, acessivel por meio do seguinte
link: https://www.youtube.com/watch?v=_XIH-Utmf0Q.

A utilizacdo do Chromebook proporcionara aos estudantes a oportunidade de
se familiarizarem com a plataforma. Desse modo, poderao realizar o cadastro como
usuérios e explorar, de maneira autbnoma, os diversos recursos disponiveis.

Na sequéncia, apresentarei a proposta para a elaboracao do texto. Para isso,
um periodo sera reservado para que possamos dialogar acerca do planejamento
textual. Os educandos serdo organizados em duplas, com o intuito de desenvolverem
as historias em quadrinhos.

No proximo encontro, os participantes utilizardo a plataforma por meio do login
e da senha previamente cadastrados pela professora. O objetivo sera desenvolver a
producdo textual da histéria em quadrinhos diretamente no ambiente digital. Tal
abordagem facilitard o acesso as narrativas, de modo a permitir uma avaliacdo mais

eficaz das producoes.

7° Momento i Modulo 5: Producéo final das HQ na plataforma Pixton

Habilidade(s) da BNCC: EF67LP28, EF67LP08, EF67LP30, EF67LP32,
EF67LP33, EF69LPOS5

Duracao: 4 aulas

Objetivo s especificos
1 Manusear a plataforma Pixton;
9 Criar os personagens na plataforma;

1 Conhecer a proposta da producéo final;
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Explorar a plataforma;

Fazer uso das caracteristicas do género HQ;

Interagir por meio da plataforma e da produgéo textual,
Proporcionar um espaco de aprendizagem;

Desenvolver a producéo respeitando as opinides;

= =2 =4 A A -

Produzir as HQ estabelecendo a sequéncia logico-temporal.

Objeto s de conhecimento

1 Leitura;

1 Oralidade;

1 Producéo dos personagens;
1 Producéo das HQ;

Procedimentos metodol6gicos

No momento da aplicacdo da proposta, reforcarei aos estudantes os recursos
da plataforma Pixton por meio do uso da Smart TV. Em seguida, eles seréo
conduzidos ao desenvolvimento das atividades.

Os alunos terdo a incumbéncia de elaborar narrativas em quadrinhos que
estabelecam um didlogo com um dos textos da obra Escrituras animais, de Marta
Cocco (2020). Para isso, as duplas receberédo orientacfes especificas acerca do
poema que servira como foco principal de sua producdo. Serdo fornecidas, ainda,
instrugdes escritas essenciais para o desenvolvimento do trabalho.

E importante ressaltar que os discentes ja terdo recebido a obra em tese para
participarem de discussdes e assistirem a uma transmissao ao vivo com a autora.
Esperamos que essas atividades proporcionem um aprofundamento no conhecimento
da producéo literaria, com o intuito de facilitar o andamento da (SD).

Nesse dia, os educandos terdao a oportunidade de criar personagens que
poderdo ser representados por imagens humanas, caso desejem, mediante a
construgéo de seus avatares. As Historias em Quadrinhos deverao dialogar com um
poema previamente lido e promover uma articulagéo entre os dois géneros. Ademais,
0s participantes serao incentivados a inserir elementos surpreendentes que possam
conferir um novo significado as narrativas nas HQ, enriquecendo, assim, a experiéncia

criativa e interpretativa.
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Por fim, as Histérias em Quadrinhos serdo desenvolvidas em conformidade
com as caracteristicas estabelecidas, incluindo a atribuicdo de titulos adequados, a
nomeacgado dos personagens, a utilizacdo de onomatopeias quando pertinente, a
implementacdo de balbes para a construcéo das narrativas e a elaboracdo de cenarios
apropriados. Tais elementos sdo fundamentais para garantir a coesdo e a

expressividade da obra e contribuem para a eficacia da comunicacéo visual e textual.

8° Momento i Mddulo 6: Continuacéo das producdes HQ e reescrita textual

Habilidade(s) da BNCC: EF67LP28, EF67LP08, EF67LP30, EF67LP32,
EF67LP33, EF69LPO5, EF15LP06, EF69LP51
Duracéo: 4 aulas

Objetivo s especificos

1 Desenvolver a continuidade da producéo textual em HQ;

1 Analisar e refletir sobre as produgcdes em HQ, respeitando as orientagdes e
as opinides das diferentes duplas de estudantes;

9 Despertar a criticidade diante das producdes;

1 Proporcionar um espaco de aprendizagem;

1 Realizar a correcdo dos textos e leva-los a aprimoré-los, fazendo cortes ou

acréscimos, reformulagdes, correcdes ortograficas e pontuacao, se necessario.

Objeto s de conhecimento
1 Leitura;

1 Oralidade;

1 Producéao das HQ;

1 Reescrita das narrativas em quadrinhos.

Procedimentos metodoldgicos

No inicio da aula, a professora observara os trabalhos apresentados pelos
alunos, podendo encontrar alguns ja finalizados. Em seguida, oferecera orientacoes
especificas, com atencdo especial as duplas que demonstrarem limitacdes no

desenvolvimento das atividades propostas.
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O espaco reservado para a aula sera disponibilizado para a continuidade das
atividades relacionadas as Historias em Quadrinhos. A docente também prestara
apoio aos estudantes na reescrita dos textos previamente elaborados.

Caso algum texto ndo seja finalizado ou corrigido durante o periodo reservado,
sera agendado um momento especifico para atender as duplas que ndo concluirem
suas producdes. Além disso, se necessario, encaminharei um comunicado aos
responsaveis, solicitando, se possivel, a autorizacao para que os discentes participem
de atividades no contraturno escolar; nesse periodo, eles poderdo finalizar suas
producdes com o auxilio da professora. Por ultimo, sera avaliada a possibilidade de
consultar os professores responsaveis sobre a viabilidade de transferir os educandos

para um ambiente alternativo, a fim de garantir a conclusao das atividades propostas.

9° Momento 1T Modulo 7: Apresentacdo das HQ

Habilidade(s) da BNCC: EF67LP28, EF67LP08

Duracéo: duas aulas

Objetivo s especificos
1 Proporcionar a interagdo no espaco de aprendizagem;

1 Valorizar as producdes dos estudantes.

Objeto de conhecimento

1 Apresentacéo das HQ.

Procedimentos metodoldgicos

A pesquisadora organizara uma apresentacdo que envolvera os textos
elaborados pelos discentes, os quais serao distribuidos em copias para as duplas de
trabalho. Apds essa distribuicdo, os alunos dispordo de um tempo determinado para
a leitura das obras e para se prepararem para a apresentagcao perante a turma.

A fim de orientar esse processo, sera fornecido um roteiro que devera ser
seguido durante as apresentacoes. Tal roteiro abordara os elementos e 0s recursos
utilizados nas Histérias em Quadrinhos, bem como a mensagem que transmitem. A
abordagem adotada estimulara tanto a pratica da oralidade quanto a reflexao critica

sobre as producgdes textuais e visuais dos estudantes.
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A equipe gestora e o0s docentes que manifestarem interesse serao
convidados(as) a participar das apresentacdes das leituras das Historias em
Quadrinhos. Para tal, sera criado um ambiente propicio e acolhedor, visando
proporcionar uma experiéncia agradavel e enriquecedora a todos os participantes.

Em concluséo, os educandos participardo de uma breve confraternizacao, na
qgual a professora expressara seus agradecimentos. Em especial, serdo reconhecidos
os esforcos dos alunos pela participagéo nas atividades, o apoio da equipe gestora na
viabilizagao da proposta em sala de aula e a presenca colaborativa dos convidados.

No proximo capitulo, apresentarei a analise dos momentos em que a sequéncia
didatica foi implementada, buscando examinar e selecionar algumas producées em
HQ. Essa avaliacdo possibilita verificar a eficacia do trabalho cientifico, além de
evidenciar a conexao entre a pratica pedagodgica e as criacdes dos estudantes.
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Figura 15 - Convite aos leitores a conhecerem a analise da pesquisa

0i,
leitor, obrigada
por estarem
visitando o nosso
trabalho.

Eu me chamo Hozinete
e vou apresentar o
trabalho que
desenvolvemos com
historias em

Essa é uma atividade que
surgiu da necessidade de
trabalhar a leitura e
escrita com nossos
estudantes em sala

quadrinhos.

de aula.

0 género HQ foi pensado
com muito carinho e
tivemos um excelente
resultado e até produzimos
um caderno pedagdgico

Convido a todos para
conhecer melhor as
anélises dos trabalhos
desenvolvidos pelos

como produto final.

estudantes.

Uma 6tima
leitura a todos e
estamos a disposi¢ao
para qualquer divida.

Fonte: arquivo pessoal da professora-pesquisadora (2024).

Apresentaremos, a seqguir, a descricdo e a analise detalhada dos modulos da

SD concebida para os estudantes do 7° ano fi Aem tese nesta pesquisa. O

desenvolvimento da proposta segue o procedimento metodologico de Dolz, Noverraz

e Schneuwly (2004). Como mencionado anteriormente, a SD contempla as

informacgdes pertinentes, que incluem as amostras das atividades desenvolvidas em

cada oficina. Entre elas, destacamos a leitura, a interpretacdo e a revisao das

caracteristicas do género Histérias em Quadrinhos, as producdes textuais de HQ, a

aula de campo e a live com a participacéo da escritora mato-grossense Marta Cocco.

Neste capitulo, para facilitar a organizagéo das atividades, propomos a analise

dos resultados da SD, estruturada em nove momentos, distribuidos em sete moédulos,

nomeados da seguinte forma: fMApresentacdo da sequéncia didaticao ;Producédo
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inicialg fLive com a escritora Marta Coccoq fRevisando as caracteristicas do género
HQQ4 fMAula de campo i conhecer o acervo de HQ da biblioteca da Unido das
Universidades de Alta Floresta (UNIFLOR)g fExplorando a Plataforma Pixtong
fProducéo final das HQ na plataforma Pixtong fContinuacdo das producbes HQ e

reescrita textualg e fMpresentacdo das HQO .

7.1 1° Momento : Apresentacdo da sequéncia didatica

A aplicacdo do trabalho fMultimodalidade em Histérias em Quadrinhos: uma
proposta de leitura e producdo do g ° n e, desanvolvido no ambito do Programa de
Mestrado Profissional em Letras (PROFLETRAS), teve inicio no dia 3 de junho de
2024. Esse momento revestiu-se de significativa relevancia para a pesquisadora, pois
marcou o inicio da implementacdo da proposta, realizada ao longo de trés aulas de
50 minutos cada, na disciplina de Lingua Portuguesa, no turno matutino. Na referida
data, registramos a participacao de 23 alunos.

Com o intuito de proporcionar aos estudantes uma compreensao abrangente
acerca da organizacdo de toda a proposta, promovemos uma sessao inicial de
apresentacdo. Esse momento teve como objetivo orientar os discentes no
desenvolvimento de cada modulo e criar um ambiente acolhedor na sala de aula, o
qual serviu como principal cenario para a execuc¢do da atividade de forma significativa.
De acordo com Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004, p. 84), fos mddulos, constituidos
por varias atividades ou exercicios, deram-lhe instrumentos necessarios para esse
dominio, pois os problemas colocados pelo género sédo trabalhados de maneira
sistematica e aprofundadaa

Dessa forma, visando a sistematizacdo da apresentacdo dos modulos,
organizamos a sala de aula com parte do material pedagdgico, a fim de proporcionar
aos educandos uma familiarizacdo adequada, e incluimos um banner personalizado
com o nome da proposta, mantido em exposicéo durante a aula inaugural. Além disso,
adquirimos gibis para a realizacdo de praticas de leitura e disponibilizamos outras
obras em formato de Histdrias em Quadrinhos, permitindo que os alunos tivessem
acesso a um repertorio diversificado de obras. Também promovemos uma exposi¢cao
do livro Escritura animais e garantimos que cada estudante tivesse acesso a um
exemplar.

Nesse primeiro momento, enfatizei a relevancia da participacéo ativa da turma
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e seu protagonismo. Utilizando a Smart TV, apresentei a SD por meio de um slide,
qgue sintetizou a proposta. Entre os elementos abordados, foram destacados a
nomenclatura do trabalho, os objetivos gerais e especificos, os sujeitos envolvidos na
pesquisa, a fundamentacao tedrica, a metodologia adotada, o recurso educacional a
ser desenvolvido e a organiza¢ao sequencial dos modulos.

No decorrer da exibicdo da proposta, houve a interacdo entre os educandos e
a professora-pesquisadora, e eles demonstraram muito entusiasmo. Durante a aula,
contamos com a presenca da professora de apoio especializado, que realiza suporte
a um estudante com Transtorno do Espectro Autista e, sempre que necessario,
contribui com os demais alunos. Sua participacdo naquele momento foi muito
relevante para auxiliar na organizagéao da disciplina da turma.

Apés a apresentacao do slide, que abordou a proposta como um todo, expliquei
aos participantes a necessidade de assinaturas em documentos essenciais a
pesquisa-acdo, em conformidade com as diretrizes do Comité de Etica em Pesquisa®
(CEP). Com o apoio da professora de apoio especializado, iniciei a coleta das
assinaturas dos discentes no Termo de Assentimento Livre e Esclarecido (TALE) e no
Termo de Imagem. Em seguida, enviamos o Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE) aos familiares, visando obter a autorizacdo dos pais ou
responsaveis para a participacao de seus filhos na aplicacdo da pesquisa em sala de
aula.

Essa etapa teve como finalidade apresentar aos educandos 0S recursos
educativos, esclarecer a organiza¢cdo dos modulos e reforcar a importancia de sua
participacdo ativa. Ficamos muito gratos pela autorizacdo concedida pelos pais e pelo
engajamento de todos os participantes, que concordaram em cooperar com a
pesquisa. A estudiosa Stella Maris Bortoni-Ricardo (2008) reflete sobre o campo da
pesquisa e sugere que o professor-pesquisador produza conhecimento a partir dos
desafios da educacgdo, com o objetivo de melhorar sua préatica e contribuir para o
desenvolvimento dos alunos.

Ao final da aula, realizamos um registro fotografico do momento (Figura 10) e

8 E um sistema composto por varios Comités de Etica em pesquisa, formado por um colegiado
interdisciplinar que objetiva defender os interesses dos participantes da pesquisa em sua integridade
guando envolve seres humanos, portanto, contribui com os padrdes éticos. Informacdes essas
disponiveis em: https://www.gov.br/defesa/pt-br/assuntos/hfa/ensino-e-pesquisa/comite-de-etica-em-
pesquisa-cep-hfa-1. Neste link, inclue-se a liberagéo com parecer consubstanciado do Comité de Etica
em Pesquisa (CEP) para desenvolver a pesquisa
https://drive.google.com/file/d/1q0bRcbcMvWyntL8c8x81yKkf342gabNV/view?usp=sharing.
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entregamos as sacolinhas com as lembrancinhas. Agradecidos, os discentes
expressaram satisfacdo em participar do momento, consolidando, assim, um ambiente

de aprendizado dindmico e significativo.

Figura 16 - Apresentacéo da sequéncia didatica

Fonte: arquivo pessoal da professora-pesquisadora (2024).

Este dia foi especialmente marcante, pois foi apresentado todo o planejamento
da sequéncia didatica, um momento crucial que refletiu o comprometimento e a
preparacdo dedicada a pesquisa. As imagens utilizadas durante a apresentacao
evidenciaram a satisfagdo dos estudantes, que se mostraram acolhidos e valorizados
no ambiente de aprendizagem. Além disso, pode-se perceber que eles assumiram
com entusiasmo a responsabilidade de participar ativamente do trabalho cientifico,
aspecto que evidenciou o impacto positivo do planejamento na motivagdo e no
engajamento de todos os envolvidos.

7.2 2° Momento 1 Producé&o inicial
O segundo momento, denominado fProducdo inicialg foi realizado no dia 6 de

junho de 2024, com quatro aulas de 50 minutos cada. Essa oficina teve como objetivo
orientar os estudantes quanto a proposta da aula e a producédo textual, além de
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estimular o interesse pelo género HQ.

Durante a execucdo das atividades, foram promovidos momentos de leitura
com literaturas em quadrinhos. Tal abordagem visou desenvolver a interseccdo das
narrativas e encorajar os alunos a produzirem suas proprias HQ em papel sulfite, com
base em seus conhecimentos prévios.

Essa etapa foi muito importante para avaliar o dominio, ou n&do, dos educandos
em relacdo ao género textual em estudo. Nesse sentido, os autores Dolz, Noverraz e
Schneuwly (2004, p. 84) destacam que fesse momento como a apresentacdo da
situacdo visa expor aos discentes a proposta de comunicacdo que sera realizada
&erdadeiramentebna producéo iniciala

Iniciamos a aula de forma objetiva, utilizando um slide para esclarecer a
dindmica do segundo momento da Producéo inicial. Expliquei aos alunos os objetivos
da atividade e a metodologia que seria empregada, a fim de garantir a compreenséo
de todos sobre o que seria desenvolvido ao longo da oficina.

Em seguida, a turma recebeu um envelope com 0s materiais necessarios para
arealizacao da atividade. O conteudo incluia um gibi, duas folhas de sulfite, uma régua
e lapis de cor, disponibilizados para os participantes que necessitassem. Logo apos,
os discentes foram direcionados a leitura de um dos episodios do gibi disponibilizado.
Durante a leitura, solicitamos que observassem atentamente os recursos utilizados
nas HQ, como a organizacdo dos balbes, as falas das personagens, a sequéncia
narrativa, as onomatopeias e a pontuagao, entre outros aspectos.

Segundo Irandé Antunes (2003, p. 67), fa atividade de leitura completa a
atividade da producéo escrita. E por isso, uma atividade de interacéo entre os sujeitos
e supBe muito mais que a simples decodificacdo dos sinais graficosa A autora defende
a leitura como uma atividade de interacdo entre o leitor e o texto, sendo essencial para
nossa formacao, visto que nos permite desenvolver um olhar critico sobre o que
lemos.

Partindo desse principio, acompanhamos atentamente os estudantes durante
a leitura silenciosa do episédio elegido. Assim que todos concluiram essa etapa,
retomamos as orientacdes, reforcando o objetivo principal da atividade: estimula-los a
produzir suas proprias HQ.

Em consonéncia com as orientagcdes disponibilizadas naquele momento,
solicitei aos participantes que elaborassem uma Historia em Quadrinhos. Essa criagao

poderia ser inspirada em uma narrativa previamente conhecida por eles, relatar um
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evento real que tivesse impactado suas vidas ou, ainda, estabelecer uma conexao
com a historia lida. Além do mais, orientei que utilizassem o0s recursos graficos e
narrativos que julgassem pertinentes, de acordo com as analises realizadas durante
a leitura dos gibis.

Dessa maneira, abordei a temética em questdo, e adotei, como estratégia, o
estimulo ao interesse individual de cada participante presente em sala de aula. Para
isso, incentivei que todos mobilizassem seus conhecimentos prévios, a fim de
realizarem a producéo inicial em forma de HQ, seguindo as orienta¢des estabelecidas.

Matencio (1994, p. 44) expde que € necessario flevar em conta que escrever
implica ter em mente uma proposta, um conhecimento dos procedimentos para
realizar a tarefa, dos processos e estratégias para realiza-lod Em consonéancia com
as ideias apresentadas por essa autora, tive a preocupacao de fornecer ferramentas
gue auxiliassem os estudantes na organizacédo e na definicdo de estratégias para a
construcdo das HQ.

Com o intuito de efetivar os objetivos apresentados, chegamos a ultima etapa
da oficina, na qual os discentes deram inicio as producfes. Durante essa fase, parte
dos educandos solicitou orientacdes para confirmar se estavam no caminho certo.
Outros, por sua vez, requisitaram folhas extras de papel sulfite quando nédo ficavam
satisfeitos com o que haviam produzido. Ademais, a professora de Arte contribuiu para
a continuidade da atividade ap0s o recreio, visto que foi necessario estender o tempo
da oficina utilizando parte de sua aula.

Constatamos, num contexto geral, que alguns participantes demonstraram
limitagcdes no desenvolvimento das imagens. A producéo inicial, a priori programada
para ser concluida em duas aulas, acabou se estendendo para quatro. Apesar disso,
apenas um numero reduzido de alunos conseguiu concluir a proposta dentro desse
periodo. Sendo assim, alguns solicitaram permisséo para levar o envelope com todo
0 material necessario para casa, a fim de finalizarem suas produ¢des com a orientacao
da professora por meio do WhatsApp. Posteriormente, a producdo inicial foi concluida
conforme a solicitacdo apresentada. A devolutiva ocorreu no dia 10 de junho, data em
gue nos reunimos para dar inicio ao terceiro momento.

A seguir, exibiremos duas producdes textuais do género Historias em
Quadrinhos, desenvolvidas pelos estudantes como resultado da oficina. Antes,

vejamos o que Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004, p. 87) nos comunicam:
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a andlise das producdes orais ou escritas dos alunos, guiada por
critérios bem definidos, permite avaliar de maneira bastante precisa
em que ponto esta a classe e quais sdo as dificuldades encontradas
pelos alunos. O professor obtém, assim, informacdes preciosas para
diferenciar, e até individualizar se necessario o seu ensino. A
construcdo modular das sequéncias facilita uma tal adaptacao.

A primeira anélise refere-se ao texto i Aiagem para al u @igura 17), escrito
e ilustrado pela discente Giovana. Nessa producdo, € possivel percebermos a
habilidade da aluna na construgcdo dos elementos nao verbais. A narrativa relata a
chegada de um gato a lua e, em virtude da demora, o animal sente fome, encontra

algo e pensa em se alimentar.

Figura 17 - Texto 1: Producé&o inicial da estudanted o 7U ano fA A0

A VIACEM

Fonte: arquivo pessoal da professora-pesquisadora (2024).

Giovana demonstra preocupacdo com a estruturacdo dos baldes e a
organizacdo da narrativa. Embora seu texto apresente algumas inadequacdes
normativas, fica evidente seu conhecimento sobre as caracteristicas do género HQ.

No segundo texto, Figura 18, também foi empregado o género textual HQ. Nele,
0 estudante demonstrou preocupac¢do em abordar uma temética de relevancia social:
a queda das Torres Gémeas, ocorrida em 11 de setembro de 2001, em Nova lorque,
nos Estados Unidos. A narrativa produzida retrata um fato histérico que aconteceu
antes do nascimento do criador dessa HQ. Tal aspecto evidencia que, através dos

estudos escolares, das leituras de jornais ou de outros meios de comunicagéo, o
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discente possuia conhecimento sobre esse atentado terrorista. A Figura 18 ilustra um
pouco do que comentamos aqui.

70
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o

_ Figura 18 - Texto 2: Producéo inicial do estudante d o ano

ECE

Fonte: arquivo pessoal da professora-pesquisadora (2024).

No que se refere aos aspectos ilustrados, o educando conseguiu alcancar seu
objetivo, pois sua narrativa € compreensivel. Em relagdo aos elementos verbais,
embora sejam perceptiveis algumas inadequa¢des normativas, fica evidente seu
conhecimento sobre o género HQ, uma vez que utilizou recursos caracteristicos dessa
modalidade textual.

O segundo momento envolveu todos os estudantes e apresentou resultados
positivos na elaboracdo da producéo inicial. Para a pesquisadora, ficou claro que,
apesar das inadequagfes na escrita, os alunos conseguiram alcangar o objetivo da
proposta e demonstraram interesse na oficina. Assim, seguimos o procedimento

metodoldgico estabelecido na SD, buscando atingir o propésito almejado.

7.3 3° Momento T Médulo 1: Live com a escritora Marta Cocco

No fechamento do modulo anterior, dialogamos com a turma sobre a
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necessidade de conhecermos uma escritora através de uma live e discutirmos sua
obra. Desde a apresentacéo de toda proposta, os discentes tiveram conhecimento das
literaturas que utilizariamos em alguns médulos.

Pensando na proposta do 3° momento, houve a necessidade de antecipar a
atividade de leitura, que foi previamente encaminhada aos estudantes, permitindo que
se familiarizassem com Escrituras animais. Sobre as estratégias de leitura,

recorremos a Kleiman (2001, p. 49) e, segundo a autora,

guando falamos de estratégias de leitura, estamos falando de
operacgOes regulares para abordar o texto. Essas estratégias podem
ser inseridas a partir da compreenséo do texto, por sua vez é inserida
a partir do comportamento verbal e nao verbal do leitor, isto é, do tipo
de respostas que ele da a perguntas sobre o texto, dos resumos que
faz, de suas parafrases, como também de maneira com que ele
manipula o objeto: se sublinha, se apenas folheia sem se deter em
parte alguma, se passa os olhos rapidamente e espera a proxima
atividade comecar, se relé.

Nesse contexto, e considerando a importancia de promover e aprimorar as
praticas linguisticas, buscamos alternativas e estratégias que valorizassem a obra
literaria em tese. Para tanto, estabeleci contato com a professora e escritora Marta
Cocco, pois sua obra foi trabalhada com a turma durante a SD. Sua participacéo
contribuiria para as leituras e as producGes de quadrinhos pelos alunos e, desse
modo, organizamos uma live para viabilizar a interacdo entre a escritora e 0s
discentes. Antes do encontro virtual, distribuimos exemplares da obra em estudo para
a turma.

A live® ocorreu no dia 10 de junho. Na ocasido, iniciamos a aula verificando se
0os educandos haviam realizado a leitura da obra como atividade extraclasse.
Percebemos que alguns apenas folhearam o livro, enquanto outros se dedicaram a
leitura de, pelo menos, algumas narrativas. Diante disso, com o0 uso da Smart TV,
oportunizamos um momento de leitura coletiva de trés narrativas. Durante a atividade,
percebemos que os discentes demonstraram interesse pela estrutura da obra, pela
tematica abordada e pela forma como os textos estavam organizados.

No intervalo entre as aulas disponibilizamos os Chromebooks nas mesas de
cada participante para facilitar o acesso a live. Ao retornarem, encontraram a sala

devidamente organizada e receberam orientacdes para acessarem a plataforma com

9 Link da live com a escritora Marta Cocco da obra Escrituras animais (2020):
https://drive.google.com/file/d/1Ja2IWyufbi-AW2p_egsCYgGOues4-Inc/view?usp=sharing.
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o e-mail institucional. Antes do inicio da transmissao, explicamos como utilizar os
recursos do Google Meet para interagir com a escritora.

Demos inicio a sala de reunido por meio de um link disponibilizado pela prépria
autora. Os estudantes demonstraram muito entusiasmo quando a convidada comegou
a falar, pois essa foi a primeira vez que tiveram contato direto com uma escritora. A

Figura 19 expde o registro fotografico desse momento.

Figura 19 - Momento de leitura e participacdo na live.

Fonte: arquivo pessoal da professora-pesquisadora (2024).

As imagens, dispostas na Figura 19, fazem parte do registro da sequéncia
didatica. Na abertura, a escritora fez uma breve apresentacdo sobre sua vida e, em
seguida, perguntou quem havia lido Escrituras animais. Diante disso, relatamos a
experiéncia que os discentes tiveram com a obra. Posteriormente, Marta Cocco
realizou a leitura de alguns textos para os alunos e, logo apds, abriu espaco para um
bate-papo com a turma.

Marta Cocco explicou aos estudantes, logo no inicio da live, que esse livro é
uma obra que sempre desejou escrever. Ele aborda a relagcdo entre a escrita e a
tecnologia e 0 modo como o ser humano fez essa descoberta por meio da linguagem
escrita. Além disso, Marta destacou que a escrita provocou uma revolugdo no mundo
e transformou profundamente a sociedade, comparando essa mudanca a descoberta
da internet nos dias atuais. Ela ressaltou a importancia da escrita para a humanidade,

pois, gracas a ela, podemos repassar registros e ideias para as futuras geracoes.
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Dando seguimento a live, a escritora pontuou que toda forma de comunicacao
pertence a um género textual. Explicou, ainda, que a ideia de produzir Escrituras
animais surgiu com o intuito de facilitar a compreensdo dos leitores sobre a
organizagdo da Lingua Portuguesa em diversos géneros e tipos textuais.

Em seguida, Marta Cocco abriu espaco para que os alunos dialogassem entre
si e com ela. Durante a conversa, 0s estudantes se sentiram protagonistas do
momento e sugeriram que a escritora publicasse outras edi¢des do livro, incluindo
outros animais e novos géneros textuais.

Diante da sugestdo, Marta afirmou que ainda ndo havia pensado nessa
possibilidade. No entanto, apresentou outras obras de sua autoria e incentivou os
discentes a lerem seus livros sempre que tivessem oportunidade. Ao final da live, a
autora pediu aos educandos que assumissem com responsabilidade seus estudos e
refletissem sobre o papel da literatura na vida e na formacédo humana de cada um.

Constatamos, assim, que o 3° momento, o contato com a escritora da obra em
tese, supriu nossas expectativas. Os alunos ficaram imensamente felizes e agraciados

pelo momento que lhes foi proporcionado.

7.4 4° Momento 1T Modulo 2: Revisando as caracteristicas do género HQ

Neste médulo, realizamos uma revisdo detalhada sobre as caracteristicas do
género HQ. A necessidade dessa revisdo surgiu durante a andlise das producdes
iniciais elaboradas pelos estudantes na oficina. A retomada desses aspectos foi
essencial para reforcar os elementos fundamentais do género e aprimorar as proximas
etapas de criacao.

As producOes iniciais dos participantes revelaram que eles possuiam um
conhecimento basico sobre as caracteristicas do género. No entanto, apresentavam
dificuldades na elaboracdo dos elementos n&o verbais. Ademais, observei
significativas inadequacdes em relacdo as normas da escrita, como erros ortograficos
e de pontuacao, em varias das producdes analisadas.

Com base nessas observacdes, elaboramos o Mddulo 2 com o objetivo de
revisar as caracteristicas do género HQ. Nossa inten¢éo foi despertar o interesse dos
educandos por esse tipo de narrativa, além de incentiva-los a leitura e a producéo de
Historias em Quadrinhos. Também buscamos orienta-los sobre os principais

elementos constitutivos do género, como personagens, falas, baldes, cenarios,
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onomatopeias e elementos visuais.

Trabalhamos, ainda, o reconhecimento da sequéncia légico-temporal das
narrativas, bem como a relacdo entre a linguagem verbal e ndo verbal. Para isso,
utilizamos diversos objetos de conhecimento durante a oficina, abordando praticas de
oralidade, leitura e interpretacdo de HQ. No que se refere aos procedimentos
metodoldgicos, organizamos as atividades ao longo de trés aulas, nas quais
apresentamos uma proposta didatica focada no estudo das caracteristicas desse
género textual, com o intuito de consolidar o entendimento dos estudantes sobre sua
estrutura e funcionalidade.

No primeiro momento, 0s envolvidos receberam um envelope com a capa
personalizada contendo a logo da proposta da SD. Dentro dele, havia os seguintes
itens: um gibi, um material impresso sobre o surgimento das HQ e os tipos de baldes,
além de outro material com o conceito de onomatopeia e uma tabela com varios
exemplos acompanhados de seus respectivos significados.

Conforme Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004), os médulos contribuem para que
os alunos construam, de forma progressiva, conhecimentos sobre o género, com o
objetivo de superar dificuldades na conclusdo da SD. Nesse contexto, os autores
afirmam que, findependentemente das modalidades de elaboracéo, cada sequéncia
é finalizada com um registro dos conhecimentos adquiridos sobre o género durante o
trabalho nos médulos [ . (Dol%; Bldverraz; Schneuwly, 2004, p. 90). Dessa forma, foi
com foco na constru¢cdo do conhecimento que propusemos atividades sequenciadas
para que os educandos atingissem os objetivos especificos de cada moédulo.

Dando continuidade a oficina, com o uso da Smart TV, iniciei a aula com a
apresentacao do primeiro material, que abordava o contexto histérico das HQ. Para
ampliar o conhecimento dos discentes sobre esse universo, foi exibido um video do
canal MultiRio, disponivel no YouTube, por meio do link:
https://www.youtube.com/watch?v=ImgQ629Jz8Y.

O material apresentado contribuiu para o conhecimento dos estudantes, pois
possibilitou-lhes perceber a importancia das HQ como forma de comunicacgéo, além
de destacar suas caracteristicas e a linguagem especifica desse universo artistico.
Apés a exibicdo do video, realizamos um didlogo para aprofundar o conteudo
abordado.

Na sequéncia, discutimos a organizacdo dos balées como um recurso

pedagdgico relevante. Para reforcar esse aspecto, foi exposto outro video curto,
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também produzido pelo canal MultiRio e disponivel no YouTube, por meio do link:
https://www.youtube.com/watch?v=KuROQ9Ft4zY. Ao dialogarmos, ficou evidente
que os discentes compreenderam o tema e afirmaram que, diante de possiveis
davidas, poderiam recorrer a tabela de bal6es que lhes foi fornecida.

Ap0Os concluir as instrugdes sobre os balGes, os educandos foram orientados a
assistir novamente aos videos disponiveis nos links
https://www.youtube.com/watch?v=ImgQ629Jz8Y e
https://www.youtube.com/watch?v=KuROQ9Ft4zY. O objetivo era aprofundar a
compreensao da sequéncia logico-temporal das narrativas, bem como dos recursos
verbais e ndo verbais utilizados no género HQ. Além do mais, apresentamos um
material complementar com o conceito de onomatopeia e uma tabela contendo
exemplos e seus respectivos significados.

Para finalizar a oficina, propusemos uma atividade de fixacdo'® com base nos
conteudos explorados. Como parte do planejamento, selecionamosaHQ i G i ndaod
edicdo n°50 do Pato Donald. Esse texto, que faz parte da revista lida pelos estudantes
em oficinas anteriores, foi sugerido como atividade extraclasse para incentivar a
pratica da leitura. A Figura 20 exibe 0 momento da realizacdo da oficina e destaca o

engajamento dos participantes.

Fonte: arquivo pessoal da professora-pesquisadora (2024).

10 As atividades orientativas e de fixacdo estdo  disponiveis nos  links:
https://drive.google.com/file/d/1ljemmNMQIhjfQToeLqgfBWmdWBAFBxPJ7/view?usp=sharing,
https://docs.google.com/document/d/1DjCIgLmOmMAUg600RgEFKTSvhYoxUdHsM/edit?usp=sharing&
0uid=109485183783431511567 &rtpof=true&sd=true,
https://docs.google.com/document/d/1YMInbgpgU_U4rdJKb2nAXRsKHDO2wJa9/edit?usp=sharing&o
uid=109485183783431511567 &rtpof=true&sd=true.
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Essa etapa foi concluida no dia 11 de junho e, conforme as orientacfes
fornecidas, as atividades sequenciais permitiram aos estudantes ampliarem sua
compreensao sobre as caracteristicas do género. Dessa forma, eles integraram e

consolidaram seus conhecimentos prévios.

7.5 5° Momento i Moédulo 3: Aula de campo!! i conhecer o acervo de HQ da
biblio teca da Unido das Faculdades de Alta Floresta (UNIFLOR)

O encontro ocorreu no dia 13 de junho, com a participacdo de toda a turma.
Para viabilizar esse momento, solicitamos previamente a autorizacdo dos
pais/responséaveis, garantindo que os discentes pudessem visitar o maior acervo de
gibis da cidade de Alta Floresta, localizado na Faculdade UNIFLOR.

ApOs a aprovacgdo, realizamos a aula de campo, que contou com o
acompanhamento de dois professores. Eles foram responsaveis por auxiliar os alunos
durante a visita. Além disso, fomos recebidos pela bibliotecéria da faculdade, que nos
acolheu com muita receptividade ao chegarmos ao local.

A equipe gestora, preocupada com o transporte dos estudantes até a
faculdade, encaminhou um oficio ao Batalhdo da Policia Militar. Em resposta, a
corporacdo cedeu um micro-6nibus e disponibilizou um motorista habilitado para
conduzir os educandos até o destino.

Ao chegarmos a Faculdade UNIFLOR, a bibliotecaria apresentou o extenso
acervo de gibis, destacando cole¢cdes como Texas, Turma da Moénica, entre outras.
Ela também explicou o funcionamento e a organizagao da instituicdo, detalhando os
procedimentos e recursos disponiveis para os visitantes.

Em seguida, a bibliotecaria convidou o diretor/proprietario da faculdade, Prof.
Dr. José AntOnio Tobias!? (97 anos), para conhecer a turma de visitantes. Tobias,
mesmo com dificuldades de locomocao, fez questao de ir até a biblioteca para dialogar
com os estudantes. Esse encontro foi um momento muito especial, no qual ele

também apresentou algumas de suas obras publicadas. A Figura 21 sintetiza essa

11 Modelo do termo de autorizagdo encaminhado aos pais/responsaveis dos estudantes da turma do 7°

ano A0 https://docs.googl e.com/ document
JUFX2XK/edit?usp=sharing&ouid=109485183783431511567&rtpof=true&sd=true.

12 José Antdnio Tobias, fundou em 1996 a Unido das Faculdades de Alta Floresta i UNIFLOR, € um

dos fundadores da UNESP, onde lecionou por muitos anos. Se tornou um grande escritor na area de

educacéo e filosofia e publicou 28 livros.
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experiéncia.

Figura 21 - Aula d%camo
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Fonte: arquivo pessoal da professora-pesquisadora (2024).

Durante a visita, tivemos a oportunidade de conhecer o acervo bibliografico da
instituicdo. Ademais, os educandos puderam participar de um momento de leitura dos
gibis que estavam expostos sobre as mesas. Candido (1995) reforca que os alunos
tém pouco acesso a obras literarias de qualidade e argumenta que é fundamental
promover sua aproximacao com a arte, em particular com a literatura.

Com esse propésito, organizamos essa experiéncia para a turma. Além de
realizarem a leitura dos gibis, os discentes demonstraram grande curiosidade em
conhecer o espaco fisico da faculdade. A bibliotecaria conduziu um tour pelas
instalagdes, apresentando as salas de aula, a dire¢cdo, a coordenagédo e alguns
laboratorios voltados para o campo da saude. Na biblioteca, ela também mostrou os
livros didaticos e paradidaticos utilizados nos diversos cursos oferecidos pela
instituicdo. Como curiosidade, apresentou a colecdo fBarsad e explicou sua
importancia antes do acesso as tecnologias de informacgéo. Esse dia foi extremamente
significativo para os estudantes, os quais afirmaram nunca ter tido a oportunidade de
conhecer um acervo tdo amplo de gibis. Outrossim, ficaram impressionados com a

variedade de outras obras disponiveis na biblioteca da faculdade.
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7.6 6° Momento 1T Modulo 4: Explorando a Plataforma Pixton

Iniciamos esse momento apresentando a plataforma Pixton por meio da Smart
TV. Em seguida, dialogamos com a turma sobre os recursos que poderiam ser
utilizados nas producdes finais. Para complementar a explicacdo, os alunos assistiram
ao video orientativo sobre a elaboracdo de narrativas em HQ, bem como sobre seu
acesso por meio do link: https://www.youtube.com/watch?v=_XIH-Utmf0Q.

Nesta oficina, também aproveitamos para apresentar uma HQ que produzi na
plataforma. Através desse exemplo, orientei 0s estudantes sobre cada recurso
utilizado, explicando a escolha dos cenarios, a inclusdo de objetos, a criacdo de
personagens personalizados e a definicdo das expressodes faciais. A demonstragéo
teve como principal objetivo proporcionar aos discentes um maior conhecimento sobre
0s recursos disponiveis na plataforma, a fim de facilitar seu manuseio. A Figura 22

exibe o modelo do texto em HQ utilizado como referéncia na exploracdo da aula.

Figura 22 - Modelo de HQ explorado na sala aula

PLANEJAMENTO DO TRABALHO ESCOLAR
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Laura! Vamos realizei trgld‘g’leitura Iiiea ity mals gustoulEu gostef histéria. Um poema
iniciar o trabalho de dinamica. do Bate-papo muito divertido!
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Lingua Portuguesa?
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Fonte: arquivo pessoal da professora-pesquisadora (2024).

Prosseguimos com a oficina, na qual discutimos o uso dos recursos digitais
dispostos. Inicialmente, foi necessario que o0s participantes realizassem seus

cadastros como estudantes. Esse procedimento permitiu-lhes conhecer melhor a
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plataforma e compartilhar suas descobertas com os colegas.

Durante a utilizacdo do Chromebook, os educandos tiveram a oportunidade de
manusea-lo de forma espontédnea por alguns minutos, sob minha orientacdo e da
professora de apoio especializado, que estava presente naguele momento. Essa
experiéncia despertou a curiosidade dos alunos, que, em pouco tempo, conseguiram
criar personagens personalizados e desenvolver cenarios muito criativos.

Em seguida, destinamos um periodo para a organizacdo do planejamento
textual. Para isso, formamos duplas com os discentes presentes, garantindo que, no
encontro seguinte, eles estivessem aptos a manusear a plataforma e desenvolver uma
producao textual em HQ. Antunes (2003, p. 45) afirma que fuma atividade € interativa
quando é realizada, conjuntamente, por duas ou mais pessoas cujas acbes se
interdependem na busca dos mesmos finsa

Nessa conjuntura, elaboramos estratégias especificas para 0 momento inicial.
Entregamos a cada dupla uma folha de sulfite'> em branco, contendo varios quadros,
para que pudessem esbocar o planejamento de uma HQ. Durante a etapa,
percebemos que os educandos demonstravam grande interesse em explorar
diretamente a plataforma digital. Isso ocorreu porque eles identificaram nela uma
possibilidade mais ampla de expressar sua criatividade.

Diante da proposta e com base na divisdo das duplas, os alunos foram
orientados quanto ao processo de planejamento textual. Essa etapa incluiu a leitura
dos géneros textuais presentes em Escrituras animais, de Marta Cocco (2020). Em
seguida, os discentes deveriam elaborar um planejamento que estabelecesse uma
relacdo com o contetdo do livro em tese.

Embora os estudantes ja tivessem conhecimento prévio sobre a obra, era
fundamental que a revisassem em duplas. Os géneros inclusos no livro incluem
freceita fpoemaq fhistéria em quadrinhosq fe-mailg fbate-papoq fbilheteq

fpropagandaq ftartaq foficiooe fbulad Koch e Elias (2012, p. 101) ressaltam que:

no processo de leitura e construcao de sentido dos textos, levamos em
conta que a leitura/fala se baseiam nas formas padréo e relativamente
estaveis de estruturacéo e é por essa razao que cotidianamente, em
nossas atividades comunicativas, sdo incontaveis as vezes que ndo
somente lemos textos diversos, como também produzimos [...].

13 Modelo da folha de planejamento inicial para  producdo da HQ -
https://docs.google.com/document/d/IN2WL6FKpHGpLRjUibthXxmcX8NhoV2KK/edit?usp=sharing&o
uid=109485183783431511567 &rtpof=true&sd=true.
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Pensando nesse processo, buscamos estratégias para facilitar o planejamento
textual. Nao era necessario que os educandos elaborassem uma producéo textual
dentro das caracteristicas especificas do género. No entanto, era essencial que suas
producdes dialogassem com a construcdo das HQ, garantindo a coeréncia entre o
planejamento e o Produto Final.

A fim de facilitar o desenvolvimento das producdes, estabelecemos que 0s
estudantes realizassem toda a proposta final em duplas. Essa organizacdo visava
atender as necessidades da turma, que apresentava discentes com diferentes niveis
de aprendizagem, como mencionamos anteriormente.

A socializacéo entre os participantes aconteceu de forma significativa durante
0 uso da plataforma. Eles puderam interagir e explorar os recursos digitais disponiveis,
colaborando ativamente na construcdo da producdao final. A Figura 23 documenta o

uso da plataforma digital.

Figura 23 - Estudantes explorando a plataforma Pixton

Fonte: arquivo pessoal da professora-pesquisadora (2024).

Na Figura 23, os educandos estdo dispostos em duplas, com o objetivo de
explorar a plataforma digital. A oficina foi realizada no dia 14 de junho e, nessa
ocasido, quase toda a turma estava presente. As atividades, distribuidas ao longo de
trés aulas, tiveram uma duracéo de cinquenta minutos cada.

O momento foi extremamente enriquecedor, sobretudo pela inclusdo do recurso
digital. Percebemos que, mesmo em fase experimental, os discentes demonstraram
facilidade na adaptacédo, apesar de nenhum deles ter tido contato prévio com a
plataforma Pixton.

No encontro seguinte, os estudantes colocaram em pratica os conhecimentos
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adquiridos durante a oficina. Para isso, realizaram alguns ensaios, familiarizando-se
com os recursos dispostos na plataforma. Essa preparacéo foi relevante para que
pudessem aplicar, de maneira autbnoma e criativa, os aprendizados na producéo final
de suas HQ.

7.7 7° Momento 1T Modulo 5: Producdo final das HQ na plataforma Pixton

Este mddulo foi um momento esperado por todos os envolvidos na pesquisa-
acao. Sua realizacdo ocorreu no dia 19 de junho e contou com a colaboracéo de mais
duas integrantes no processo inicial das producdes: a discente Emily Santos Silva
(minha filha) e a professora de apoio especializado da turma, Rosangela Esperandio
Celanti. Ambas se certificaram sobre o funcionamento da plataforma, a fim de
auxiliarem os educandos sempre que necessario. Tal organizacdo foi fundamental,
pois, naquele dia, apenas uma pessoa enfrentaria dificuldades para atender a todos,
devido ao grande numero de atividades planejadas.

Para a criagdo do Produto Final, fornecemos todo o suporte necessario ao
longo da aula. Durante esse processo, constatamos um momento de significativo
aprendizado e um ambiente tranquilo. Além disso, a coordenacdo pedagdgica
autorizou o uso de quatro aulas para a realizacao dessas atividades, o que possibilitou
um melhor aproveitamento do tempo disponivel.

Iniciamos o momento sequenciado reforcando, por meio da Smart TV, as
instrucdes sobre os recursos da plataforma Pixton. Em seguida, conduzimos os
estudantes para o desenvolvimento das atividades de criacdo textual. Antes de
iniciarem a producdo, solicitei as duplas que realizassem uma releitura do texto
selecionado do livro Escrituras animais. Logo apos, forneci as orientacdes detalhadas
acerca da proposta textual a ser desenvolvida.

Para otimizar o processo, cada dupla recebeu uma ficha impressa contendo as
orientacdes necessarias. Dentre as diretrizes, enfatizei a necessidade de produzir um
texto que estabelecesse um dialogo com a obra de Cocco (2020). A ficha incluia
informacdes detalhadas relacionadas ao texto, como a exigéncia de utilizar letras
maiusculas para todas as iniciais dos quadrinhos e para 0s nomes das personagens.
Também destaquei a necessidade de pontuar corretamente o final de todas as frases
e de ajustar as expressodes faciais das personagens de acordo com suas respectivas

acOes. Por fim, os alunos foram incentivados a demonstrar criatividade na producéo
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do cenario e a avaliar a sequéncia textual de forma critica.

Antes de acessarem a plataforma digital Pixon, os educandos foram orientados
a ndo utilizarem suas contas individuais. Em vez disso, deveriam efetuar o login por
meio da conta da professora responsavel pela pesquisa. ApOs receberem as
instrucdes iniciais, aguardaram um breve periodo enquanto realizavamos o login em
todos os Chromebooks. Como a conta utilizada era reservada para a producédo das
HQ dentro da sequéncia didatica, os estudantes n&o tiveram acesso a senha.

No decorrer da atividade, informamos a turma que, apesar do uso dos
Chromebooks, as Historias em Quadrinhos deveriam ser elaboradas exclusivamente
em um computador. Cada dupla tinha como objetivo explorar a plataforma e
compartilhar as informagdes de maneira produtiva.

Os discentes deram inicio a oficina na plataforma Pixton com a criacdo de
personagens, representadas por imagens de humanos, por meio da construcao de
seus avatares, de acordo com suas preferéncias. Durante essa etapa, cada integrante
da dupla ficou responsavel pela construcdo de um avatar, 0 que garantiu a
colaboracédo e a interagdo entre os participantes. Esse momento possibilitou que se
organizassem e experimentassem 0s recursos disponiveis, enriqguecendo 0 processo
criativo.

Koch e Elias (2017, p. 100) afirmam que, em sentido restrito, ftodo texto faz
remissdo a outro(s) efetivamente ja produzido(s) e que faz(em) parte da memoria
coletiva dos leitoresad Com base nesse principio, os alunos foram orientados a iniciar
a producdao textual de suas HQ e estabelecer rela¢gdes intertextuais com o texto lido.
Também deveriam criar elementos que atribuissem novos sentidos as narrativas.

E importante ressaltar que as producdes desenvolvidas no género HQ
possibilitaram uma avaliacdo alinhada aos objetivos propostos. Para garantir a
progressdo de trabalho, foi necessario seguir os elementos abordados em um dos
modulos. Entre eles, destacamos: titulo, personagens nomeados, uso de
onomatopeias (quando necessario), baldes para a producao das narrativas, cenarios
e sequéncia narrativa.

Durante a realizacdo desse moddulo, percebemos a relevancia da SD,
especialmente ao observarmos os estudantes atuando como protagonistas do préprio
aprendizado. Ao desenvolverem as atividades, demonstraram entusiasmo e
autonomia, enquanto nds, como mediadores do conhecimento, presenciamos um

momento muito enriquecedor. A Figura 24 explicita 0 momento da producéo final.
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Figura 24 - Producao final

Fonte: arquivo pessoal da professora-pesquisadora (2024).

Em relacéo as atividades desenvolvidas pelos educandos, interviemos com o
objetivo de orienta-los de acordo com as necessidades especificas de cada dupla.
Algumas duplas dispensaram o auxilio das professoras, afirmando que seus textos
seriam uma surpresa. Outras, no entanto, demandaram intervencdes devido a
dificuldades constatadas, especialmente no manuseio do teclado do Chromebook, na
organizacgdo das ideias e no encadeamento da proposta textual.

A producéo final, apresentada na Figura 25, exemplifica uma narrativa em HQ
criada pela discente Luana Carolina. Ela optou por trabalhar de forma individual e,

dessa maneira, demonstrou autonomia e dedicagdo em sua criagao.

Figura 25 - Texto 1: Producéao textual em HQ da estudante Luana Carolina
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Fonte: arquivo pessoal da professora-pesquisadora (2024).

O texto elaborado pela estudante faz referéncia a abertura da obra de Marta
Cocco (2020). Na narrativa, a protagonista encontra-se com suas amigas e comenta
com a personagem Carol que iniciou a leitura do livro Escrituras animais. A amiga, por
sua vez, afirma que também comecou a leitura, e ambas compartiiham suas
impressfes positivas sobre a obra. Ap6s uma caminhada juntas, a protagonista
retorna para sua casa acompanhada de outra amiga e a convida para lerem o livro
juntas, momento que ocorre pouco antes de dormirem.

No fechamento do texto, observamos que a discente utilizou uma legenda com
um fragmento da abertura da obra de Cocco (2020, p. 2): fquem nao aprende a ler e
escrever, ui! Se sacode!o Luana Carolina disse ter percebido grande relevancia nessa
frase, uma vez que compreende que essas habilidades sdo essenciais para o
desenvolvimento da humanidade. A expressao presente na abertura do livro ressalta
uma preocupacdo genuina e relevante em relacdo as pessoas ndo escolarizadas,
evidenciando os diversos motivos que contribuem para tal realidade. Entre eles,
destacam-se a falta de apoio familiar, as desigualdades sociais, as questdes
socioecondmicas, a necessidade de trabalho precoce, entre outros obstaculos.

Para Freire (1979, p. 84), feducacéo nao transforma o mundo. Educacdo muda
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as pessoas. Pessoas transformam o mu n d A partir dessa perspectiva, a educacéo
€ vista como um agente transformador, um meio reflexivo, capaz de desenvolver
novas perspectivas diante do contexto social em que esta inserida. Além disso, tem o
poder de promover mudancas significativas na vida daqueles que buscam
transformacao.

Em suma, a oficina de producao final das HQ proporcionou uma experiéncia
enriqguecedora no desenvolvimento das habilidades trabalhadas com a aplicagéo do
recurso digital. Foi muito satisfatorio constatar o envolvimento da turma e sua

disposicéo na organizacao do Produto Final.

7.8 8° Momento 1 Modulo 6: Continua cdo das producdes de HQ e reescrita

textual

Na segunda etapa, o0 objetivo foi desenvolver a continuidade e a reescrita da
produgéo final. Tal atividade ocorreu entre os dias 3 e 5 de julho, utilizando quatro
aulas, as quais foram distribuidas em dois momentos distintos, de modo a permitir um
trabalho mais aprofundado e organizado.

Primeiramente, avaliamos o andamento das atividades e orientamos o0s
estudantes a concluirem seus textos. Além disso, instruimos a realizacdo de uma
avaliacao dos elementos utilizados nas HQ. Os educandos foram motivados a revisar
aspectos como pontuacao, uso de letras mailsculas e minusculas e coeréncia textual,
para garantir que as frases e as oracdes criadas estivessem adequadas ao sentido
l6gico do texto produzido.

No segundo momento, a atividade néo foi realizada com toda a turma reunida.
Optamos por dividi-la e levar os alunos a uma sala reservada, onde realizamos a
reescrita textual, tornando o trabalho mais objetivo. Nesse processo, os participantes
foram atendidos em duplas.

Para a organiza¢ao da proposta, estabelecemos, em conjunto com a professora
regente, a realizacdo de atendimentos individualizados. Essa abordagem facilitou o
controle no encaminhamento das duplas para a sala reservada. Percebemos que, ao
levarem seus textos para serem avaliados, parte dos discentes havia realizado
corregcdes conforme as orientacoes fornecidas na ficha recebida, aspecto que agilizou
a concluséo das atividades.

A BNCC reconhece o estudante como protagonista de seu proprio aprendizado
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e enfatiza que, diante das acfes a serem desenvolvidas no espaco escolar, ele deve
demonstrar proatividade e autoconfianca (Brasil, 2018a). Nos textos avaliados,
constatamos que poucas produc¢des ndo atenderam as adequacgdes gramaticais, pois
o trabalho coletivo facilitou o desenvolvimento da producéo final. A Figura 26 registra

0 momento em que realizamos a reescrita textual.

Fonte: arquivo pessoal da professora-pesquisadora (2024).

Nesta Ultima etapa da sequéncia didatica, conduzimos os educandos a
conclusao de suas producdes textuais em HQ na plataforma Pixton e, em seguida,
foram realizadas as correcdes necessarias. Esses momentos de troca de experiéncias
permitiram que alcangcassemos o objetivo geral de todo planejamento: possibilitar aos
estudantes do 7° ano i A @ partir da multimodalidade presente em Histérias em
Quadrinhos, a compreenderem o género e produzirem narrativas multimodais em HQ,
com o uso da plataforma digital Pixton, motivados pela leitura da obra Escrituras
animais (2020), da escritora mato-grossense Marta Cocco.

Na sequéncia, as Figuras 27, 28 e 29 expdem algumas producdes em HQ dos

alunos.
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Figura 27 - Texto 2: Producao textual em HQ dos estudantes Arthur Vinicius e Guilherme

Senhor
Presidente, este

Obrigado,

oficio veio do Tudo Me senhor presidente! Pode
Brasil do estado bem, eu fv_npstcl;e_esse Agora vou envia_r de envisr. O oficio
de Mato Grosso assino! /|| . oficio, deixa-me volta ao Brasil. era sobre qual

e precisa da sua

problema?
assinatura.

A vida de um presidente

Senhor
presidente, o
oficio eraa
respeito de uma
aceitagao de
porte de pecas
Tecnolégicas!

ir que eu tenho que
entregar esse oficio o que que eu

logo,. senhor . vou fazer?

presidente ! B e i N R

Aee,
finalmente
consegul

acertar!

Agora
deixa eu me

concentrar..

s
que irel dar .“

uma passadano J
zooldgico. A

Seguranga,
vim visitar o

presidents, ndo Quais
esperava vocé \ - — animais vou
ver hoje ?

filho, éa
zebra!

.H ( |‘"
"fllllllhj L

Como & bom salr um
pouco dessa rotina
de presidente, com

tantos oficios para
ler e responder!

Fonte: arquivo pessoa profesesqusadora (2024).
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No texto de Arthur Vinicius e Guilherme (Figura 27), notamos a preocupacao
que tiveram diante da construcdo da narrativa em HQ. Os discentes tomaram todos
0s cuidados para seguir as caracteristicas do género em consonancia com a proposta.
Segundo Passarelli (2012, p. 68), o professor f]...] ao acompanhar, observar, orientar
e avaliar esse processo, procura estabelecer com o aluno e nédo para o aluno, um
projeto transparente, com objetivos previamente tracados, com metas determinadasa

Desse modo, fornecemos aos educandos 0s recursos pedagdlgicos que
contribuissem para o desenvolvimento desta etapa da SD. O objetivo era possibilitar
a turma a compreensdao da proposta e leva-la a producédo de HQ de forma dinamica e
criativa, de acordo com a SD.

Notamos, ainda, que no texto 2, a dupla teve a preocupacgéo de produzir uma
HQ relacionada a obra de Cocco (2020). Ao ler o poema i Of 2de M®s g u4etoo 0
oficio encaminhado por ele, os participantes demonstraram compreender o sentido do
género textual. Ressaltamos que a turma recebeu orientacbes sobre os géneros
contidos na obra Escrituras animais.

No contexto apresentado, a producédo textual A vida de um presidenteo foi
elaborada de forma dindmica pela dupla de estudantes. A narrativa descreve a
recepcao, por parte do presidente de um pais estrangeiro, de um oficio proveniente
do Brasil, especificamente do estado de Mato Grosso, e aborda a problemética
relacionada a importacéo de pecas tecnoldgicas. Apos a assinatura do documento, o
personagem decide dedicar-se a pratica de esportes e realizar uma visita ao
zoologico.

No decorrer da narrativa, fica evidente a preocupacédo dos educandos no que
tange as caracteristicas da HQ. O texto apresenta uma sequéncia narrativa com
balbes contendo dialogos adequados as falas e uma tematica relacionada ao oficio
lido na obra de Cocco (2020).

Salientamos que Arthur Vinicius e Guilherme ndo apenas produziram um texto
de qualidade, mas também foram a primeira dupla a concluir o trabalho. Além do mais,
realizaram revisdes da HQ de forma autbnoma, sem a necessidade de auxilio da
professora, o que demonstra independéncia e comprometimento com 0 processo

criativo.

14 Texto utilizado pelos estudantes https://drive.google.com/file/d/1tj-
X4LgPU3QMkzYSKZYOT_bmEa2I2tNL/view?usp=sharing.
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A narrativa exposta na Figura 28, produzida pela dupla David e Luiz Otavio,

estabelece uma relacédo direta com a producdo da i C a rdd laa g a.rTalaefacéo

evidencia a capacidade dos discentes de articular referéncias e inspirar-se em textos

anteriores para construir suas proprias historias.

Bom
dia David, que
fazenda linda a

Vamos
tomar café

Figura 28 - Texto 3: Producao textual em HQ dos estudantes DaV|d e Luiz Otavio

Q encontro da carta I

Vamos
trabalhar? /

Acho
uma dtima
ideial!

Peguei
um peixe!

0 que Achei
tem dentro uma:
do bad? cartal!

0 que
diza
carta ??

El
astd em
simbolos

enlgméticos!!

Veja ela,

il

SOGOIGE M AR OROWD an MO Db
ROAXGO0 $IRSR SOQw

*HeN 40 ‘De=0a 10 060
ante %0 nnD QR O BORIDS 0%
H4=0NG D¢ HOP ORONMARED AR0eX
' oo AN 00K O¥e Gal-ch +40wA0 O
SA 04800 REAROOS SONY SOk Keble
60 40T ONISXI5 L Re5 A R=6050
: nooc 400004 ISER0F 40 KR0S &
R BOOSRNREERD R=S0GA0 HRORONL IS
SR4ROG G OLHDSe a0 A0 O5X R0
RoA0 S0 ROOD Ném $SEA0 VNS i
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Consagui
desvendar a

Yamos
desvendar a
carta
enlgmatiza?

Qque
SETd que estd
dizendo &
CBItA..

O que
diz a cartal!

Precisamos
dainteligéncia
artificial para
decifrar,

Olha
nossa
plantagao ja esta
grande?

Estd dizendo
sobre o futuro e
que tudo val ser

de desvendarmos
a carta vamos
trabalhar um

Verdade!

consigo nem

imaglnar um
mundo

tecnolégico!

Olha tudo
se cumpriu daguela
carta, hoje em dia tudo
émovidoa
tecnologia..

0 sonho contado na carta
enigmatica se tornou uma
realidade. Steve Jobs ja dizia:
"A tecnologia move o mundo".

Fonte: arquivo pessoal da professora-pesquisadora (2024).

A fi C a da Lagartag na obra de Cocco (2020), faz uma referéncia ao género
textual carta pessoal. S&o duas paginas escritas e, na primeira, a lagarta Liberta relata
que, ha muitos anos, o computador ainda era um sonho. Na época, a personagem
principal atuava como uma vidente escrevente de cartas, destacando-se por sua
habilidade em transmitir mensagens de forma singular e envolvente.

Os estudantes David e Luiz Otavio demonstraram entusiasmo em relacdo ao

texto lido. A dupla decidiu decifrar a carta enigmatica com o auxilio da professora-
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pesquisadora. Para isso, foi necessario estabelecer um contato com a autora para que
ela pudesse nos auxiliar na decifracéo de alguns cédigos.

A carta enigmética de Cocco (2020) trata da seguinte mensagem:

Esparta, 25 de agosto de 250 a.C.
Prezado Steve Jobs,

Tive um sonho. No meu sonho apareceu um sabio que me contou sua histéria
gue ira acontecer daqui a mais de dois mil anos. Quando o futuro chegar,
vocé vai inventar uma maquina e ela se chamara computador. Havera um
sistema de comunicagdo chamado internet. Entdo, as pessoas ndo vao mais
escrever assim como eu, usando tinta e um pedago de couro de animal. Tudo
sera virtual. Cartas como esta serdo uma raridade. As pessoas vao mandar
mensagens de outra maneira. Vocé vai ser um revoluciondrio, bicho! Um
bicho muito inteligente, mas o final do sonho ndo posso te contar. S6 te digo
uma coisa: cuide bem da sua saude.

Assinada, Latrata Listrada

A carta que deciframos nos transmite uma mensagem clara e significativa. No
que se refere a producdo em HQ dos estudantes David e Luiz Otavio, esta narra a
historia intitulada f Oencontro da c a r.t Nela, os discentes nomeiam seus
personagens como Steve Jobs e David, pois a carta enigmatica foi encaminhada para
esse grande inventor americano na area da informatica.

A trama da dupla se passa em uma fazenda pertencente ao personagem Steve
Jobs. David foi convidado para tomar um café com o protagonista, e ambos
resolveram ir pescar. Durante a pescaria, Jobs acaba fisgando um bal com uma carta
enigmatica dentro dele.

Para Colomer (2007, p. 30), fformar os alunos como cidadaos da cultura escrita
€ um dos principais objetivos da escolaa Esse é um dos propdésitos que nos leva ao
trabalho com a producéo textual dos educandos. Foi satisfatorio constatarmos que 0s
participantes foram criativos ao reproduzir a cépia da prépria carta da obra de Cocco
(2020) em uma constru¢ao de seus quadrinhos. Para isso, recorreram ao auxilio da
professora na obtencéo de orientacfes sobre o género textual em producao.

No texto, os personagens demonstram preocupacao sobre como fazer a leitura
da carta. Nesse momento, Steve Jobs sugere a David que recorra a inteligéncia
artificial para solucionar o desafio. Pelos tracos faciais expressos nos personagens, é
evidente a felicidade e o entusiasmo no momento da descoberta e da leitura da carta.

A carta enigmatica menciona que o futuro sera caracterizado por um avanco

tecnologico significativo. David, juntamente com seu colega de dupla, refletiu sobre a
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integracao da tecnologia em suas atividades diarias e no mercado de trabalho. Dessa
forma, tornaram-se conscientes de que a mensagem contida na carta se configurava
como uma previsao da realidade que estavam vivenciando.

Os estudantes realizaram uma satisfatoria producdo em HQ e buscaram
inspiracdo na carta decifrada para produzir seu texto. Eles entenderam que o
protagonista da historia narrada foi uma pessoa importante na construcdo da linha de
computadores pessoais e recursos tecnologicos. No final do texto, dispuseram uma
frase do autor: i T e ¢ n ontoee@ima nd o0 O .

Nesse ambito, Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004, p. 95) afirmam fgue o aluno
deve aprender que escrever é (também) reescrevera A estruturacdo da SD em uma
primeira produgdo, por um lado, e na producdo final, por outro, permite tal
aprendizagem. Desse modo, o texto i @&ncontro da ¢ a r passou por uma reescrita.
Encontramos poucas inadequacdes e percebemos que a dupla teve a preocupacao
de seguir todos os critérios do género produzido e, nesse Vviés, conseguiram alcancar
0s objetivos da oficina.

A narrativameml HQasfi®megaso, Fi discenes
Maria Clara e Vitoria Mikaely. O texto elaborado pela dupla estabelece uma relacao

com o género e-mail, conforme apresentado na obra de Cocco (2020).

Figura 29 - Texto 4: Producéo textual em HQ das estudantes Maria Clara e Vitoria Mikaely

O e-mail das amigas I

Qi, Jalial Ja recebi,
Vou te enviar
outro e-mail e na
escola a gente se
fala, At mais!

Oi,
kamila! vem
sentar aqui
comigol

05,

Jilia, j& cheguei!
Acabei me
atrasando um
pouquinha.

Qi, Kamila! Vou enviar
meu endereco
elatrénico para vocé
mandar o e-mail sobre
a encomenda.

—— i
|

& o

._,,,..
i

il

T

J

29,
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No trabalho
podemos dizer
que o e-mail tem
sua estrutura
prépria como:
vocativa,
mensagem e
despedida.

Nossa, amiga!
ainda bem que
vacé chegou.
Vamos iniciar
logo o trabalho
de Lingua
Portuguesa!
N

Vamos 3
rever o e-mail do
livro que lemos,
“Escrituras
animais”?

\| Jdlis, vamos
para minha casa
tomar banho de
piscina e depois
nés fazemos o
trabalho de
portugués!

Camila,
eu pego para o
meu pal me levar
na sua casa!

Vamos
sim, amigal
Trouxe até um sushi
para lancharmos.

Podemos
usar de exemplo

precisamos
sG apresentar.

te aguardo na
escola. Até
mais!

o trabalho ja ta
pronto, ja sabemos
tudo sobre e-mail.

PARA. DONA GIRAFA

Prezada Serhora das Alturas,

Segue anexo o resultado do sou exame. Favor acusar o
recebimento deste e-mal,

Atenclosarmente )
Snfrénia Asa Veloz
Técrica dolL i ridade Bergo Felz |

|
/| P.S.: Parabéns, futura mamael Mua sadde para voct e a baby

Fonte: arquivo pessoal da professora-pesquisadora (2024).

O poema D e-mail da cegonhad integra Escrituras animais (2020) e narra a
experiéncia de uma cegonha que trabalha em uma maternidade. A personagem, que
se encontra na melhor idade, ainda ndo se aposentou e dedica-se a analise de
exames, enviando os resultados aos pacientes. Profissionalmente zelosa, a cegonha
afirma tomar cuidado ao transmitir os resultados para que sua comunicacdo nao
pareca fria.

A andlise do texto produzido pelas estudantes revela que elas compreenderam
a tematica abordada e desenvolveram uma narrativa coerente. A dupla apresenta a
historia de duas amigas que se comunicam por meio de e-mails. Apds um encontro
entre elas, evidencia-se a preocupacdo com o trabalho de Lingua Portuguesa,
mencionando a necessidade de revisar o texto referente ao e-mail presente no livro
Escrituras animais. Além disso, as discentes demonstraram atencédo aos detalhes e
discutiram as etapas do trabalho a ser realizado.

Ao analisar a estrutura do e-mail, as autoras expressaram preocupagao quanto
a apresentacdo do texto, visto que serviria como fundamentacdo para o
desenvolvimento do trabalho. Durante a realizagdo das atividades, identifiquei a
necessidade de intervir para facilitar a inclusdo da copia do texto na producgédo textual
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em HQ. Em diversas ocasifes, as educandas destacaram a relevancia da minha
contribuicdo nesse processo, especialmente devido a defasagem de aprendizagem
de uma das alunas. Ainda assim, essa participante contribuiu oralmente com as ideias
para a narrativa.

Na elaboracédo da HQ, uma das integrantes optou por incorporar as sugestées
da colega. Em relacdo ao uso da plataforma, ela conseguiu desenvolver elementos
como a criagdo de uma das personagens, a movimentacao, a insercéo de objetos e a
modificacao das caracteristicas fisicas das figuras. No entanto, a redacdo dos baldes
ficou sob responsabilidade da outra integrante da dupla.

Desse modo, concluimos a analise das producfes textuais, todas relevantes
para o desenvolvimento da SD. No total, foram elaborados 11 textos em formato de
HQ na plataforma, dos quais analisamos apenas quatro no contexto da SD. Buscamos
ser flexiveis em relacdo aos planejamentos, atendendo a todos os educandos com
cautela, para que compreendessem a proposta e pudessem produzir seus textos com
sucesso.

Em sintese, ao longo do trabalho, percebemos que os discentes enalteceram
suas criacfes e exploraram de maneira satisfatéria os recursos da plataforma. Por
isso, consideramos que a proposta foi plenamente contemplada. Em relacdo a
producdo e a reproducdo dos textos, constatamos inadequa¢des normativas em
diferentes graus. Concluimos as etapas com a apresentacéo final dos textos, apds a
realizacdo das reescritas com as adequacdes necessarias.

7.9 9° Momento 1T Modulo 7: Apresentacdo das HQ

O encerramento da sequéncia didatica ocorreu na primeira semana do terceiro
bimestre. Ap6s o retorno das férias, realizamos essa etapa no dia 19 de agosto,
contando com a participacdo de toda a turma e da professora regente. A equipe
gestora foi convidada para participar do momento, mas, devido a imprevistos, nédo
pode comparecer.

Com a participacdo da professora regente, preparamos 0s estudantes para a
apresentacao de suas HQ. Cada dupla recebeu seu texto impresso e 0 apresentou a
turma. No momento da exposi¢éo, utiizamos a Smart TV para ampliar os textos,
sobretudo em virtude dos elementos visuais empregados na producéo.

Durante o recreio, organizamos um momento de confraternizagcdo, no qual
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foram servidos bolos, doces e refrigerantes para celebrar o encerramento das
atividades. Em seguida, aplicamos um pequeno questionario avaliativo com o objetivo
de verificar se os discentes apreciaram a participacdo diante da proposta aplicada.
Consideramos essencial ouvi-los nesse processo, pois suas opinibes s&o
fundamentais para avaliar os resultados e aprimorar futuras iniciativas.

Em relacdo aos resultados, constatamos que a participacdo de todos os
envolvidos foi extremamente proveitosa, uma vez que os resultados foram positivos.
Nessa perspectiva, 0os objetivos foram plenamente contemplados, 0 que se tornou
evidente ao longo das atividades e foi coroado com a Producédo Final: as HQ dos
alunos. Esse resultado decorreu de um trabalho de leitura motivadora, interpretacéo
e reproducéo textual.

A Figura 30 registra o encerramento do modulo, com a participacdo de toda a

turma e da professora regente.

Figura 30 - Encerramento da pesquisa

—--_-—.‘_*,

e ’

Fonte: arquivo pessoal da professora-pesquisadora (2024).

Por fim, expressamos nossa satisfagédo por contribuirmos para a formacgéo dos
estudantes por meio do trabalho com o género textual HQ. A partir da leitura e da
interpretacdo de textos, aliadas ao uso de novas tecnologias, como a plataforma
Pixton, promovemos a integracdo dos eixos das praticas de linguagem de Lingua

Portuguesa, conforme as diretrizes da BNCC.
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8 EDU CELEBRACAO E SOCIALIZACAO DO RECURSO EDUCACIONAL

A EE Jardim Universitario promoveu, no dia 29 de novembro de 2024, durante
0 periodo noturno, o evento Edu Celebragdo (Figura 31), o qual teve como objetivo
divulgar os resultados dos projetos desenvolvidos ao longo do ano letivo, com a
participacdo de toda a comunidade escolar. O evento reuniu pais, estudantes,
funcionarios e membros da DRE.

Durante a programacao, a escola divulgou os resultados do SAEB 2023 e
discutiu o impacto das avaliacdes externas e internas. Além disso, foram realizadas
premiacdes para discentes e profissionais que se destacaram ao longo do ano. O
evento também contou com a apresentacao dos investimentos feitos pela SEDUC-MT
e uma exposicao de materiais pedagdgicos e tecnolégicos.

O Edu Celebracéao contou, ainda, com apresentacdes culturais e exposicdes de
trabalhos artisticos. Na oportunidade, realizamos a mostra da pesquisa aplicada
fMultimodalidade em Histérias em Quadrinhos: uma proposta de leitura e producgéo do
géneroq cumprindo um dos objetivos especificos desta investigacdo: apresentar 0s

resultados a comunidade escolar.

Figura 31 - Socializagdo do recurso educacional

Fonte: arquivo pessoal da professora-pesquisadora (2024).

O momento foi muito satisfatorio e, como afirmamos anteriormente, contamos
com a presenca da comunidade escolar, dos familiares dos educandos, dos
profissionais da unidade e dos membros da DRE. Todos tiveram a oportunidade de

conhecer o recurso final, que consistiu na producdo das HQ pelos alunos,



























