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RESOLUCAO N° 058/2023 — CONEPE

Aprova a adequacdo do Projeto
Pedagogico do Curso de Bacharelado em
Ciéncia da Computagcdo do Campus
Universitario de Alto Araguaia.

O Presidente do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensdo — CONEPE,
da Universidade do Estado de Mato Grosso “Carlos Alberto Reyes Maldonado” —
UNEMAT, no uso de suas atribuicbes legais, considerando Processo n°
23065.005849/2023-15, Parecer n° 002/2023-NDE, Parecer n° 003/2023-Ad Referendum
do Colegiado de Curso, Parecer n° 014/2023-Colegiado de Faculdade, Parecer n°
009/2023-Colegiado Regional, Parecer n°® 015/2023-DGB/PROEG, Parecer n° 018/2023-
CONEPE/CSEN e a decisdo do Conselho tomada na 32 Sesséo Ordinaria realizada no dia
07 de novembro de 2023,

RESOLVE:

Art. 1° Aprovar a adequacdo do Projeto Pedagdgico do Curso de
Bacharelado em Ciéncia da Computacdo do Campus Universitario de Alto Araguaia.

Art. 2° O Projeto Pedagogico do Curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computagéo visa atender a legislagdo nacional vigente, as Diretrizes Curriculares
Nacionais e normativas internas da UNEMAT e tem as seguintes caracteristicas:
|. Carga horéria total do Curso: 3.366 (trés mil, trezentas e sessenta
e seis) horas;
[I. Tempo minimo de integralizacdo: no minimo de 8 (oito)

semestres;
[ll. Turno de funcionamento: Noturno
IV. Modalidade de Ensino: Presencial,
V. Forma de ingresso: SISU/ENEM e Vestibular da Instituig&o.
Art. 3° O Projeto Pedagdgico do Curso consta no Anexo Unico
Resolucéao.

Art. 4° Esta Resolucdo entra em vigor na data de sua assinatura.
Art. 5° Revogam-se as disposi¢cdes em contrario.

Sala das Sessfes do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensédo, em
Caceres, 07 de novembro de 2023.

| X I] )

\

Prof. Dr. Alexantire!Gongalves Porto
Presidente.do CONEPE
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ANEXO UNICO
RESOLUGAO N° 058/2023 — CONEPE

PROJETO PEDA:GOGICOADO CURSO DE BACHARELADO EM CIENCIA DA
COMPUTACAO DO CAMPUS UNIVERSITARIO DE ALTO ARAGUAIA

DODOS GERAIS

UNIVERSIDADE DO ESTADO DE MATO GROSSO “CARLOS ALBERTO REYES
MALDONADO”

REITORA: Professora Dra. Vera Lucia da Rocha Maquéa

VICE-REITOR: Professor Dr. Alexandre Gongalves Porto

PRO-REITORA DE ENSINO DE GRADUAGCAO: Professora Dra. Nilce Maria da Silva

CAMPUS UNIVERSITARIO DE ALTO ARAGUAIA:

DIRETOR POLITICO-PEDAGOGICO E FINANCEIRO: Professor Dr. Caio Cesar Enside
de Abreu

Endereco: Rua Santa Rita, 148 - CENTRO

FACULDADE DE LETRAS, CIENCIAS SOCIAIS E TECNOLOGICAS - FALECT
DIRETOR: Professor Me. Lucas Kriesel Sperotto

Enderec¢o: Rua Santa Rita, 148 - Centro

E-mail: falect.aia@unemat.br

COORDENACAO DO CURSO:
COORDENADOR: Professora Me. Adriana de Oliveira Dias
E-mail: computacao.aia@unemat.br
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DADOS GERAIS

Denominagéo do curso

Bacharelado em Ciéncia da Computagao

Ano de Criagao 2013
Ano de implantacdo do curriculo anterior 2018
Data de adequacao do PPC 30/10/2023
Grau oferecido Bacharel

Titulo académico conferido

Bacharel em Ciéncia da Computagéo

Modalidade de ensino

Presencial

Tempo minimo de integralizagéo

8 semestres

Carga horaria minima

3.366 horas

Numero de vagas oferecidas

40 (quarenta) anuais

Turno de funcionamento

Noturno

Formas de ingresso

SISU e vestibular proprio

Atos legais de autorizacdo, reconhecimento

e renovacao do curso

Resolucéo n°® 026/2013 - CONSUNI
Criagéo do Curso.

Portaria n°® 62/2017-GAB/CEE-MT
Reconhecimento do Curso.

Parecer CEPS 93/2017
Renovacéo do Curso.

Endereco do curso

Rua Santa Rita, 148, Centro - Alto Araguaia-MT
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1. CONCEPCAO DO CURSO DE BACHARELADO EM CIENCIA DA COMPUTACAO
1.1Historico do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacéao

O curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacéo teve sua origem a partir do curso de
Licenciatura em Computacao, sendo este implantado em 2001 com base no projeto aprovado pela
Resolucdo 063/2001-CONEPE, e a criacdo autorizada pela Resolucdo 018/2001-
CONSUNI/UNEMAT. O Curso esta sediado no Campus Universitario de Alto Araguaia e iniciou a
sua oferta no periodo matutino e com entrada anual, mas em virtude da demanda social,
posteriormente, em 2005, teve a entrada semestral e, a partir de 2006, passou a ser ofertado no
periodo noturno.

Como mencionado anteriormente, em 2005 o curso deixou de ser oferecido anualmente e
passou a ser oferecido semestralmente, mantendo-se o periodo matutino; neste mesmo ano foi
publicado o primeiro artigo cientifico em evento nacional, divulgando resultados de pesquisas
realizadas no Curso de Computacédo de Alto Araguaia.

A partir de 2006 o curso passou a ser oferecido no periodo noturno. Neste mesmo ano
houve o concurso publico para docentes da UNEMAT e o Curso de Computacgéo foi contemplado
com um quadro de docentes. Com a estabilidade profissional e alguns destes docentes com
titulacdo em nivel de mestrado, as atividades de pesquisa e desenvolvimento (P&D) do curso
foram impulsionadas.

Ainda em 2006, foi criado o primeiro grupo de pesquisas vinculado ao Curso de
Computacdo, o Laboratério de Modelagem e Simulacdo Computacional de Alto Desempenho
(LAMSCAD/DGP/CNPQ), o qual congregou varios docentes em linhas de pesquisa afins.

Em 2007, foi aprovado e oferecido o primeiro curso de Especializagdo em Computacdo
gue atendeu varios egressos do curso de Licenciatura em Computacgéo, além de professores da
microrregido. Nesse mesmo ano, motivados pelo sucesso do curso de pés-graduacéao lato sensu e
pela colaboragédo estabelecida com docentes dos Cursos de Letras e Comunicacdo Social, foi
criado o grupo de pesquisa multidisciplinar chamado Grupo de Estudos sobre Novas Tecnologias
Educacionais (GENTE).

O primeiro projeto de pesquisa vinculado ao Curso de Computag¢éo aconteceu a partir de
uma colaborag¢do com o Curso de Letras, haja vista que naquela época, o Curso de Computagéo
nao contava com professores efetivos - o referido projeto foi institucionalizado pela UNEMAT em
2005 e foi concluido em 2008. O projeto intitulava-se Linguagem: Educagdo Matematica e Novas
Tecnologias e foi financiado via FIDIPEX/UNEMAT. Posteriormente, esse projeto foi vinculado ao
Grupo de pesquisas GENTE, devido a natureza das pesquisas.

Em 2008, o curso ja contava com outro projeto de pesquisa aprovado pela Fundacédo de
Amparo a Pesquisas do Estado de Mato Grosso (FAPEMAT). Esse projeto inaugurou a
institucionalizacéo de projetos de pesquisas com financiamento externo vinculados ao Curso de
Computacdo, o projeto foi intitulado Laboratério para Experimentos Virtuais em Engenharia
(LEXVE), e devido ao seu carater voltado a Aplicagbes da Computacdo em Engenharia, foi
vinculado ao grupo de pesquisa LAMSCAD.

A aprovacdo desse projeto possibilitou a realizacdo de pesquisas da area de Ciéncia da
Computacdo e viabilizou a aquisicdo de equipamentos para pesquisa, bem como as primeiras
bolsas de iniciagéo cientifica na &rea de Ciéncia da Computagdo com financiamento externo.

Nesse mesmo ano, outro projeto de pesquisa com financiamento externo foi aprovado pela
FAPEMAT, desta vez, vinculado ao grupo GENTE e envolvendo pesquisadores do Curso de
Computacdo e Letras. Em 2009, surgiu outro projeto em colaboracdo entre os cursos de
Computacédo e Letras aprovado pela FAPEMAT, também com financiamento externo e vinculado
ao grupo GENTE.

O sinergismo que envolveu o corpo docente impulsionou o engajamento de varios
docentes nas linhas de pesquisa dos grupos GENTE e LAMSCAD. Por meio de seminéarios de
grupo e estudos dirigidos, varios professores engajaram-se formando pequenos nulcleos de
cooperacgdao, o que resultou nas primeiras publicacdes cientificas de pesquisas e que sinalizavam
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a consolidacdo das pesquisas institucionais desenvolvidas no Curso de Computacédo. Entre os
anos de 2007 e 2010, de acordo com os dados do Diretorio de Grupos de Pesquisa no Brasil
(DGP) do CNPQ relativos aos grupos GENTE e LAMSCAD e, excetuando-se a producdo de
pesquisadores colaboradores externos, as producdes bibliograficas dos pesquisadores locais
integrantes desses dois grupos de pesquisa somaram mais de 40 producdes bibliograficas.

O projeto de pesquisa LEXVE estabeleceu condi¢cdes favoraveis para a manutencao da
colaboracdo em pesquisa e desenvolvimento envolvendo instituicbes renomadas, como o Curso
de Computagdo da UNESP em S&o José do Rio Preto/SP e o Instituto de Estudos Avancados
(IEAvV) do CTA em Séao José dos Campos/SP. Esse contexto impulsionou diversos professores a
engajarem-se em programas de mestrado nessas instituicbes, favorecendo assim, a cooperacao
em formacao/qualificacdo de recursos humanos entre 0s grupos.

Em 2010, foi criado um segundo evento denominado Workshop de Computacdo, o qual
teve 0 seguinte tema em sua primeira edicdo: Computacéo e Sociedade, com o objetivo de criar
um espaco para a divulgacéo e discussao dos projetos de ensino, pesquisa e extensao articulados
por professores do Curso de Computacdo e seus colaboradores. Foi neste mesmo ano que o
curso teve o reconhecimento renovado pelo Conselho Estadual de Educagdo CEE/MT por mais
cinco anos.

Em 2012, outro projeto de pesquisa foi aprovado pela FAPEMAT por professores do Curso
de Computacgéo vinculado ao grupo LAMSCAD, abordando Métricas em Engenharia de Software,
incluindo também a alocagdo de bolsas de iniciagdo cientifica. Os grupos de pesquisa contam
com um histérico de varios projetos de pesquisa financiados pela FAPEMAT, compondo
indicadores consistentes do processo de consolidagdo das pesquisas desenvolvidas pelos grupos
(GENTE e LAMSCAD) vinculados ao Curso de Computacdo. Essas pesquisas tém sido
veiculadas em eventos nacionais e internacionais, livros, bem como em revistas nacionais e
internacionais qualificadas pela CAPES, como pode ser observada no rol de producdes
bibliogréaficas dos docentes na plataforma de curriculo Lattes.

Ainda no ano de 2012, o projeto PIBID-Informética é iniciado com a participacdo de 22
bolsistas de Iniciacdo a Docéncia (ID) e dois professores da Educacdo Bésica. O PIBID-
Informéatica contribuiu para que os alunos fossem preparados para a docéncia ao longo do curso
de licenciatura, e ndo somente no momento do estdgio. Contribuiu ainda para a integracdo entre
universidade e escolas, ou melhor, para a integracao entre teoria e pratica, forma e contetdo. Um
dos principais diferenciais do projeto foi o planejamento e a insercdo de modo pedagdégico dos
recursos digitais, em especial, recursos do Linux Educacional em sala de aula. O projeto teve sua
renovagdo no ano de 2014 para ser executado por mais 4 (quatro) anos. No ano de 2015, as
supervisoras (duas professoras da Educacao Basica) e os IDs (alunos da UNEMAT) tiveram 4
(quatro) trabalhos aprovados no Xl Congresso Nacional de Educacéo realizado em Curitiba pela
PUC-PR.

Em 2013, foi criado o terceiro grupo de pesquisa vinculado ao Curso de Computacao, o
Processamento de Imagem, Visdo Computacional e Aplicagdes Interativas (PIXEL/DGP/CNPQ),
gue conta com docentes brasileiros e estrangeiros em linhas de pesquisa afins e mantém
colaboracdo com docente da Faculdade de Engenharia da Universidade do Porto em Portugal.

E importante mencionar que nesses (ltimos anos foram formados muitos alunos e convém
destacar o sucesso de alguns deles. Pode-se destacar que, dentre nossos egressos, alguns deles
atuam como docentes efetivos na Universidade do Estado de Goias (UEG), no Instituto Federal de
Mato Grosso (IFMT), e na UNEMAT, além de outros que atuam em cargos de destaque no setor
publico e privado, como exemplo, analistas de sistemas na Secretaria de Administracdo do Estado
(SAD), UNEMAT, HP do Brasil e Petrobras. Em particular, destacamos também a insercéo de trés
de nossos egressos em programas de mestrado, no Instituto de Tecnologia Aeronautica (ITA) em
Sao José dos Campos/SP e na Universidade Federal de Goias em Goiania/GO, além de um
egresso no programa de doutoramento na Universidade Federal de Pernambuco.

Além da formacédo de alunos, vale destacar também a efetivacdo de docentes do curso a
partir do segundo semestre de 2006. Em dados atuais, o curso conta com mais de 68% do seu
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corpo docente composto com profissionais do quadro efetivo. Com a efetivacdo e a qualificacéo
dos docentes, atualmente o Curso de Computagédo conta com 04 doutores e 06 mestres.

A partir do primeiro semestre de 2014, foi extinto o Curso de Licenciatura Plena em
Computacdo do Campus Universitario de Alto Araguaia e criado o Curso de Bacharelado em
Ciéncia da Computacdo do Campus Universitario de Alto Araguaia da Universidade do Estado de
Mato Grosso — UNEMAT.

No ano de 2014, no periodo de 24 a 28 de novembro, aconteceu a primeira Semana de
Computagédo (SECOMP) com o tema: “Computagao Cientifica”. A | SECOMP teve como objetivo
promover a atualizacdo tecnolégica e cientifica dos académicos dos cursos de Ciéncia da
Computacdo e Licenciatura em Computacdo do Campus Universitario de Alto Araguaia, bem
como divulgar os cursos nos municipios vizinhos (Mineiros-GO, Santa Rita do Araguaia-GO, Alto
Taquari-MT, Alto Garcas-MT, Araguainha-MT e Portelancia-GO). O evento teve como diferencial
uma programacao especifica para alunos do Ensino Médio das escolas da Educacao Basica dos
municipios de Alto Araguaia-MT e Santa Rita-GO. Este novo formato substituiu a antiga Semana
de Licenciatura em Computacédo (SELCOMP). Desde 2014, o evento é realizado ininterruptamente
no segundo semestre de cada ano letivo.

Os indicadores até aqui apresentados sugerem que os docentes do Curso de Computagéo
de Alto Araguaia vém cumprindo sua missdo com exceléncia, demonstrando competéncia para
formar bons profissionais em nivel superior na area de Computacao, aptos a serem inseridos no
mercado de trabalho, em setores competitivos do cenario nacional, em cargos de ampla
concorréncia tradicionalmente ocupados por Cientistas da Computacdo e Analistas de Sistemas.
Pode-se conjecturar que esses fatores sugerem que uma sélida formacao na area de Computacéo
foi propiciada pelo curso de graduacdo (Licenciatura em Computacdo), ministrado pelos
professores do Curso de Computacao.

A descricao do presente historico de atuagéo revela que nesses Ultimos anos o curso de
computacdo amadureceu sua atuagdo em ensino, pesquisa e desenvolvimento, demonstrando
habilidades relevantes para a produgcdo de conhecimento em Ciéncia da Computacdo e
Aplicagbes, bem como para formacdo de recursos humanos. A demanda por académicos que
origina dessas intensas atividades de pesquisa e desenvolvimento, despertou o0 interesse no
corpo docente por discentes com uma formagdo mais sélida em Ciéncia da Computacdo para
melhor contribuirem nas atividades de pesquisa e desenvolvimento conduzidas pelos professores
do Curso e suas colaboracdes. Por fim, a aquisicdo de equipamentos e adequacao de salas, do
Centro de Pesquisas de Alto Araguaia (CEPAIA) potencializard as realizagbes em pesquisa e
desenvolvimento que ja vem ocorrendo.

No ano de 2016, considerando o interesse do Governo Municipal de Rondonépolis-MT em
atender a demanda de profissionais graduados em Ciéncia da Computagdo neste municipio,
iniciaram-se as tratativas entre a Coordenacgéo do Curso de Ciéncia da Computacéo, a Diretoria
do Campus Universitario de Alto Araguaia, e o referido governo municipal para a oferta do curso
de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo na modalidade diferenciada.

Assim, por meio do Conselho Universitario-CONSUNI da UNEMAT (Resolugdo n°
033/2017-CONSUNI) criou-se o Nucleo Pedagoégico de Rondonépolis vinculado ao Campus
Universitario de Alto Araguaia. Em decorréncia disso, o Curso de Ciéncia da Computacdo do
Campus Universitario de Alto Araguaia passou a ofertar as suas oitenta vagas anuais dividindo-as
com o Nucleo Pedagégico de Rondondpolis por um periodo determinado, a saber: (i) quatro
turmas, com entrada anual para 40 vagas, no Nucleo Pedagégico de Rondonépolis, a partir do
semestre letivo 2017/2, decisdo acordada por meio do Convénio de Colabora¢do Educacional n°
24/2017, entrada por meio de vestibular proprio da UNEMAT; (ii) trés turmas, com entrada anual
para 40 vagas, no Campus Universitario de Alto Araguaia, a partir do semestre 2018/1, por meio
do Sistema de Selecdo Unificada.

Vale destacar que a cedéncia de 40 vagas, referentes ao vestibular de inverno, para o
Nucleo Pedagdgico de Rondondpolis é entendida como uma decisdo estratégica do Curso para
gue este se consolide ainda mais na regido Sudeste do Estado por meio do atendimento de um
municipio com boa densidade populacional e localizacdo geografica estratégica. O referido
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convénio podera ser prorrogado a depender dos interesses das partes, em especial do corpo
docente do Curso.

1.2 Atos juridico-administrativos do curso

Nesta secdo serdo apresentados, em ordem cronolégica, todos os atos juridicos-
administrativos referentes a criagdo do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacéo,
ofertado no Campus Universitario de Alto Araguaia, bem como seu reconhecimento perante o
Conselho Estadual de Educacdo. Segue abaixo a relacdo dos documentos apresentados nesta
segao:

e Resolucdo n° 044/2013-CONEPE: Aprova o Projeto Pedagogico do Curso de
Bacharelado em Ciéncia da Computacdo do Cémpus Universitario de Alto Araguaia da
Universidade do Estado de Mato Grosso - UNEMAT;

e Resolugdo n° 026/2013-CONSUNI: Cria o Curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computacgdo, a ser executado no Campus Universitario de Alto Araguaia da Universidade do
Estado de Mato Grosso - UNEMAT;

e Portaria n° 62/2017-GAB/CEE-MT: Declara o Reconhecimento do Curso de
Bacharelado em Ciéncia da Computacéo ofertado no Campus Universitario de Alto Araguaia, da
Universidade do Estado de Mato Grosso - UNEMAT, por 5 (cinco) anos;

e Resolugdo n° 020/2018 — Ad Referendum do CONEPE: Aprova a Reestruturacdo do
Projeto Pedagogico do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo do Campus
Universitario de Alto Araguaia - MT.

1.3 Fundamentagéao legal do Projeto Pedagodgico de Curso

O presente Projeto Politico Pedagodgico de Curso (PPC) se fundamenta na Resolugéo n° 5,
de 16 de novembro de 2016, da Camara de Educacéo Superior, vinculada ao Conselho Nacional
de Educacdo, que institui as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCNs) para os cursos de
graduacdo na area de computacdo; no principio da indissociabilidade entre Ensino, Pesquisa e
Extensdo, previsto no art. 207 da Constituicdo da Republica Federativa do Brasil de 1988; e na
concepcdo de curriculo estabelecida na Lei de Diretrizes e Bases da Educagao (Lei n® 9.364/96).
Sendo assim, a carga horaria total do Curso, assim como as respectivas cargas horaria de Ensino
Presencial e a Distancia, bem como as Atividades Complementares, seguem o estabelecido nas
referidas resolugbes. Além disso, as politicas de Estagio Supervisionado e de Trabalho de
Concluséo de Curso, apresentadas no decorrer deste documento, seguem 0s critérios e diretrizes
definidos nas DCNs e nas Resolugbes Internas da UNEMAT. As DCNs para o Curso de
Bacharelado em Ciéncia da Computagéo pode ser consultada no ANEXO I.

De forma semelhante, a politica de desenvolvimento das Atividades Curriculares de
Extensdo (ACE), apresentada neste documento, segue o estabelecido na Estratégia 12.7 da meta
12, do Plano Nacional de Educacdo 2014/2024 (Lei n° 13.005/2014), posteriormente
regulamentada pela Resolugdo n° 07 de 2018 do Conselho Nacional de Educacdo. No ambito da
Universidade do Estado de Mato Grosso, a resolucdo observada para a implementacdo das ACEs
€ a Resolucao n° 011/2020 — AD REFERENDUM DO CONEPE, que dispde e regulamenta sobre
a obrigatoriedade da inclusdo da creditacdo da Extensdo nos Cursos de Graduacdo da
Universidade do Estado de Mato Grosso.

1.4 Fundamentacao teérico-metodoldgica
O curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacé@o destina-se a formagao profissional,

conforme os principios explicitados na LDB, nas Diretrizes Curriculares da Area de Computacéo
ou Informatica apresentadas pela CEEinf do MEC/SESu e tomando como base o documento
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construido no ambito da Sociedade Brasileira de Computagdo!, que serve como Curriculo
Referéncia em ambito nacional, bem como, as normas vigentes na UNEMAT e as necessidades
gue emergem no estado de Mato Grosso.

Nesse sentido, a proposta metodolégica apresenta como principio de formacao profissional
a compreensdo da computacdo como ciéncia, em suas bases epistemolédgicas e de aplicacdo
humana; para andlise e intercessdo em situacdes em que a computacdo possa ser inserida; para
a pesquisa e desenvolvimento no campo multidisciplinar das ciéncias da computacdo e outras
areas, estando preparado para o exercicio profissional nos diversos campos e possibilidades de
atuacao.

A concepcdo do curso apresenta forte embasamento nos fundamentos das ciéncias da
computacao e da Matematica, dinamizando a integracdo da teoria a pratica e ainda oportunizando
uma iniciacdo para a pesquisa cientifica. A énfase na relagcdo teoria-pratica visa romper a
dicotomia do ensino tradicional e tedrico, tendo em vista a complexidade da realidade, da
experiéncia e do novo. A interdisciplinaridade é tomada como eixo norteador na definicdo da
organizacdao curricular.

Neste PPC, a relacdo teoria-pratica € entendida como potencial meio promotor de uma
dindmica de aprendizagem mais eficaz e significativa. Acredita-se que um desafio que deve ser
colocado constantemente para os académicos, no contexto do aprendizado da computacao, é o
de relacionar os conhecimentos tedricos e o saber-fazer. A proposta pedagdégica pretende utilizar
como marco tedrico-metodolégico a concepgdo de educagdo como processo de construgdo de
conhecimento, enfatizando a vinculagéo entre teoria e pratica, a articulacdo entre ensino, pesquisa
e extensdo, a interdisciplinaridade, a formacdo do pensamento critico e reflexivo e a formacgéo
continuada.

Para vincular a teoria a préatica, a matriz curricular € composta por uma maioria de
disciplinas com créditos totalmente tedricos e totalmente praticos, bem como créditos divididos
entre teoria e pratica, para atender a necessidade do saber-fazer. A distribuicdo das disciplinas no
curso deve dar forte énfase no uso de laboratérios para capacitar os académicos "no uso"
eficiente dos conceitos tedricos, metodologicos e das tecnologias computacionais. As disciplinas
com créditos praticos enfatizam a aplicacao de conhecimentos para a solucéo de problemas reais,
usando os respectivos laboratérios para oferecer a discente ambiéncia semelhante aos espagos
de trabalho. Assim, acredita-se estar favorecendo o desenvolvimento das suas habilidades sécio
profissionais relevantes.

E importante observar que a matriz curricular aqui apresentada retne disciplinas basicas
das areas da Computagdo, mas dentre essas areas, trés delas manifestam-se na matriz com
maior numero de créditos: Metodologia e Técnicas de Computacdo, Teoria da Computacédo e
Sistemas de Computacéo. Essa énfase se deve ao perfil de formacéo e atuagéo do corpo docente
do Curso de Computacdo de Alto Araguaia, cujas linhas de pesquisa e principais
desenvolvimentos seré&o discutidos mais adiante neste projeto.

As atividades em projetos de pesquisa, extenséo, estagio supervisionado e disciplinas com
praticas laboratoriais sdo os elementos curriculares onde a relagdo teoria e pratica tem maior
visibilidade. A prética a ser realizada nas disciplinas ocorrera nos laboratérios. As disciplinas nao
vinculadas diretamente as linhas de pesquisa podem fazer uso de espacos fisicos compartilhados,
de acordo com a disponibilidade de horarios. Mas, a realizacdo de atividades vinculadas a
pesquisa ou que exijam recursos especializados serdo executadas em espacos fisicos dedicados
e com disponibilidade de ferramentas que permitam articular teoria e pratica.

Para a realizacdo de atividades e/ou tarefas em determinadas disciplinas, tem-se
empregado esfor¢os para a consolidacdo de laboratorios especializados, tais como: Laboratério
de Sistemas, Laboratério de Programacdo e o Laboratério de Banco de Dados que séao
remanescentes do curso de Licenciatura em Computacédo, e outros sdo providos pelo Centro de

1 Zorzo, A. F.; Nunes, D.; Matos, E.; Steinmacher, |.; Leite, J.; Araujo, R. M.; Correia, R.; Martins, S. “Referenciais de
Formagédo para os Cursos de Graduagao em Computagao”. Sociedade Brasileira de Computagéo (SBC). 153p, 2017.
ISBN 978-85-7669-424-3.
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Pesquisas de Alto Araguaia (CEPAIA), como o Laboratoério de Redes, Laboratério de Hardware e
Laboratério de Eletronica e Sistemas Embarcados; outros laboratérios poderdo ser construidos e
parcerias poderao ser firmadas para suprir as necessidades do curso.

A prética tem por objetivo aprimorar o conhecimento apresentado em teoria, servindo como
forma de consolidar as informag@es trabalhadas nas disciplinas, além disso, existem conteudos
fundamentalmente praticos, nos quais a utilizacdo de laboratérios € indispensavel para uma
efetiva aprendizagem do aluno. Por outro lado, a préatica do Estagio Supervisionado em empresas
e outras instituicbes € um momento importante como experiéncia de aprendizagem e vivéncia
profissional para o académico quanto ao processo final de formacao, sua profissionalizacdo. Além
disso, o Trabalho de Concluséo de Curso propiciara ao discente uma escolha de tema livre para o
trabalho que sera desenvolvido em regime de supervisdo por um professor-orientador,
possibilitando ao discente um contato inicial significativo com a pesquisa tedrica e a sua aplicagao.

Em relacdo a interdisciplinaridade, a matriz curricular apresenta disciplinas em uma ordem
de encadeamento de conteudos que possibilitara o trabalho mutuo entre disciplinas de um mesmo
semestre, através da socializa¢do dos planos pedagdégicos de ensino entre os docentes e também
por meio das interacdes em atividades de pesquisa e extensdo. Serdo encorajadas iniciativas
pedagdgicas, por exemplo, envolvendo avaliagdo conjunta entre docentes de disciplinas diferentes
e inter-relacionadas, ou seja, a avaliacdo de um projeto discente (trabalho discente) por duas ou
mais disciplinas (professores).

A partir das reunibes pedagdgicas de planejamento semestral, no inicio de cada semestre,
cada professor apresenta a forma como pretende administrar sua ementa, descrevendo a
sequéncia de conteudos e avaliagbes previstas, permitindo assim um ajuste prévio, para que um
planejamento de trabalho conjunto possa ocorrer, além de que, essa apresentagédo de disciplinas
propicia uma discussé@o sobre o contetdo geral a ser trabalhado. Mediante o plano de ensino, a
Coordenacdo do Curso, por intermédio de acdes pedagdgicas, propora acdes e oportunizara
novas discussdes dos trabalhos interdisciplinares, em especial no término do semestre letivo, a
fim de permitir o aprimoramento e ajuste do sincronismo de seus conteldos para as disciplinas em
CUrso ou para o proximo semestre.

1.5 Objetivos
Objetivo Geral

Tornar-se centro de exceléncia na area de Computacdo e ser referéncia na triade ensino-
pesquisa-extensdo no interior do Estado de Mato Grosso, propiciando aos egressos (Cientistas da
Computagdo) uma formacgéo interdisciplinar e solida nos fundamentos e tecnologias da
computacao.

Objetivos Especificos

e Fazer com que os discentes adquiram conhecimentos necessarios para desenvolver e
utilizar sistemas de banco de dados;

e Contribuir para que os discentes adquiram conhecimentos necessarios para aplicar
conceitos e técnicas de engenharia de software;

e Propiciar aos discentes conhecimentos necessarios para aplicar conceitos e técnicas de
redes de computadores;

e Disponibilizar conhecimentos necessarios para aplicacdo de conceitos e técnicas de
inteligéncia artificial;

e Disseminar conhecimentos necessarios para os discentes desenvolverem e aplicarem
sistemas desktop e web; e,

e Oportunizar aos alunos conhecimento basico sobre Hardware e Sistemas Embarcados
para o desenvolvimento de produtos e servicos relacionados como dispositivos de controle e
automacao.
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e Oferecer aos discentes a vivéncia profissional na area de computacdo, de modo que
eles possam consolidar as habilidades, os conhecimentos e experiéncias adquiridas ao longo do
curso, potencializando a sua formagéo, o relacionamento humano e sua futura insercdo no
mercado de trabalho.

1.6 Perfil do egresso

Para a construcdo da matriz curricular, considera-se o conjunto de documentos expostos
pela Association for Computing Machinery (IEEE-CS/ACM, 2001) e Sociedade Brasileira de
Computacdo (SBC 2005) para o profissional de Ciéncia da Computacdo, que apontam para um
conjunto geral de aptid6es necessarias, entre elas:

e Forte embasamento conceitual;

Dominio do processo de projeto e implementacéo de sistemas computacionais;

Solidos conceitos fundamentais das diversas areas da computacao;

Capacidade de aplicar os conceitos envolvidos com teoria da computacgéo;

Dominio das regras basicas que regem a ética profissional; e,

Capacidade de aplicar os conhecimentos especificos de diversas areas da computagéo.

Para alcancar o perfil de formacdo com forte embasamento conceitual em &areas que
desenvolvam o raciocinio, senso critico e habilidades de abstracdo, foram elencadas diversas
disciplinas que possibilitam ao estudante desenvolver habilidades essenciais e solida formacao
conceitual como:

a) Desenvolvimento do raciocinio l6gico e abstrato: por meio de um nucleo de disciplinas
da Matematica, como Célculo Diferencial e Integral | e 1l, Geometria Analitica, Algebra Linear,
Matematica Discreta, Teoria dos Grafos, Probabilidade e Estatistica, dentre outras;

b) Capacidade de entender e resolver problemas da fisica e ciéncias em geral: por meio
de um grupo de disciplinas especificas e inter-relacionadas (aplicacdo da computacdo em outras
areas), como Fisica |, Teoria dos Grafos, Software Numérico, Modelagem e Simulagéo
Computacional I, Modelagem e Simulacdo Computacional Il e Programacéo Linear;

c) Dominio das técnicas da matematica como suporte a outras disciplinas e a formacéo
cientifica como um todo: o curriculo proposto para o Curso de Ciéncia da Computacdo em Alto
Araguaia agrega as disciplinas obrigatorias de formagdo comum nos cursos de Computacdo da
UNEMAT (Célculo Diferencial e Integral | e Il, Geometria Analitica, Algebra Linear, Matematica
Discreta, Probabilidade e Estatistica), disciplinas interdisciplinares a Matematica (Aplicada) e a
Computagdo, como por exemplo: Teoria dos Grafos, Calculo Numérico, Software Numérico,
Programacao Linear e Métodos Computacionais da Algebra Linear;

d) Dominio de técnicas de modelagem matematica e computacional: por meio de um
grupo de disciplinas obrigatérias inseriu-se no curriculo proposto um nuamero expressivo de
disciplinas que se voltam ao exercicio da modelagem e tratamento computacional de modelos
para estudo da situagdo de interesse. Um bom numero de disciplinas concorre para esse objetivo
como as destacadas nos itens anteriores e outras especificas da Computacao; e,

e) Capacidade de desenvolver projetos de inovacgdo tecnoldgica: o grupo de disciplinas
como Estégio Supervisionado e Governanga em Tecnologia da Informacéo, atuacdes dentro da
Empresa Junior PLUGGAR, atividades executadas dentro as Atividades Complementares e
projetos desenvolvidos no CRIAR visam criar um arcabouco teérico, metodoldgico e pratico para o
desenvolvimento de projetos que envolvam inovagdo tecnolégica, desde sua concepgdo até
poder-se entrar com um produto no mercado, como uma startup.

Para atingir o perfil formativo em que o egresso demonstre dominio do processo de projeto
e implementacdo de sistemas computacionais, envolvendo tanto software quanto hardware,
algumas habilidades devem ser desenvolvidas, entre elas podemos destacar:

a) Programar sistemas computacionais utilizando diferentes paradigmas de programacao
e arquiteturas, como os contetdos desenvolvidos nas disciplinas de Programacao, Engenharia de
Software, Software Numérico, Processamento de Alto Desempenho, Desenvolvimento de
Sistemas Web, dentre outras;
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b) Utilizar conceitos de outras areas, tais como calculo numérico, probabilidade e
estatistica para solu¢do de problemas aplicados a propria Computacdo, Engenharias e Ciéncias
em geral;

c) Modelar sistemas utilizando diferentes métodos, técnicas, tecnologias e ferramentas
sendo capaz de propor uma solugédo adequada a situagédo, documentada e com qualidade;

d) Desenvolver projetos de software para fins comerciais, cientificos e tecnolégicos em
geral, tendo tido sélida formacdo em desenvolvimento de sistemas nas disciplinas de
Programacéo e Engenharia de Software; e,

e) Desenvolver projetos em hardware voltado a arquiteturas computacionais e de
comunicacdo de dados por meio de disciplinas como: Sistemas Digitais, Sistemas Embarcados,
Laboratério de Redes de Computadores, Sistemas Distribuidos, Laboratorio de Processamento de
Alto Desempenho, Arquitetura de Computadores, dentre outras elencadas.

Para alcancar o perfil de egresso com sélidos conceitos fundamentais das diversas areas
da computacao, as habilidades a serem desenvolvidas séo:

a) Desenvolver e aplicar os protocolos de comunicacdo e de gerenciamento de redes;

b) Utilizar conceitos de Computacao Grafica;

c) Aplicar técnicas de Inteligéncia Artificial,

d) Desenvolver e utilizar Sistemas de Bancos de Dados;

e) Entender os conceitos envolvidos no desenvolvimento de compiladores;

f) Desenvolver e aplicar técnicas e ferramentas para analise de desempenho de
arquiteturas de computadores;

g) Desenvolver e aplicar os conceitos, métodos e técnicas de Engenharia de Software; e,

h) Desenvolver e aplicar as técnicas e métodos para o desenvolvimento de Sistemas de
Informacéo.

Quanto a capacidade de aplicar os conceitos envolvidos com teoria da computagéo, as
habilidades a serem desenvolvidas nos alunos envolvem a:

a) Nocao formal de algoritmo, de computabilidade e do problema de deciséo;

b) Consciéncia das limitagdes da ciéncia da computagao.

Para o perfil com dominio das regras basicas que regem a ética profissional na area de
computacao, as habilidades a serem desenvolvidas sé&o:

a) Conhecimento da legislacdo vigente que regulamenta a propriedade intelectual, o
acesso aos dados publicos e privados, bem como questdes de seguranca da informacdo e
privacidade, etc.; e,

b) Desenvolvimento de trabalhos em equipes com sinergia entre os integrantes e
compreenséao da importancia da ética em todos os aspectos do desenvolvimento, implementagéo
e gerenciamento dos sistemas e atuacao profissional em geral.

Para alcancar um perfil de egresso com capacidade de aplicar os conhecimentos
especificos de diversas areas da computacdo, estdo elencadas disciplinas especificas da
Computagédo a partir da base cientifica previamente consolidada. Disciplinas como: Sistemas de
Banco de Dados, Engenharia de Software, Inteligéncia Artificial, Fundamentos de Eletrbnica,
Computacédo Grafica, Multimidia, Sistemas Digitais, Modelagem e Simulagdo Computacional | e I,
Realidade Virtual e Aumentada, Programacdo Linear, dentre outras.

Para atuar no desenvolvimento de projetos empreendedores de aspecto tecnoldgico é
imprescindivel realizar atividades como as de Estdgio Supervisionado e Atividades
Complementares, pois sédo atividades onde os académicos podem se envolver de forma mais
direta com empresas e/ou professores, com 0 objetivo de construir projetos tecnoldgicos. O
CRIAR possui uma equipe que proporciona toda supervisdo e apoio intelectual, juridico e de
marketing para projetos de inovacao tecnoldgica, orientando projetos desde sua concepcédo até
sua entrada no mercado.

1.7 Areas de Atuacdo do Egresso
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A area de Computacdo no Brasil ndo possui regulamentacdo para a categoria, permitindo
um campo amplo de atuacdo profissional. Nesse sentido, a matriz curricular foi construida para
gue 0s egressos estejam aptos a:

e Atuar em empresas da area de Computacao;

e Atuar como empreendedores na area da Computacao;

e Dar continuidade a carreira académica; e,

e Atuar em atividades de pesquisa e desenvolvimento associados a institutos,
universidade e centros de pesquisa.

As aptiddes especificas que devem ser desenvolvidas pelos académicos em cada um
destes campos sdo apresentadas a seguir.

1.7.1 Atuacdo em empresas da area de Computacéao

O profissional formado no curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo podera atuar
em empresas de diferentes ramos de atividades, no setor especifico de computacdo e/ou
desenvolvimento, implementacdo e gerenciamento de sistemas computacionais, desempenhando
as funcbes de analista de sistemas, projetista de sistemas, analista de suporte, analista de redes,
dentre outros. Esses profissionais atuam em empresas da area computacional que prestam
servi¢os do tipo: empresas de consultorias e em empresas dedicadas ao desenvolvimento, tanto
de hardware quanto de software.

Visando a formacgdo dos egressos que atuardo em empresas na area da Computagéo, 0s
alunos deverao estar aptos a atuar em empresas com diferentes caracteristicas. Para esse fim, as
seguintes habilidades devem ser desenvolvidas:

a) Conhecer o0s principais modelos de estruturas e de técnicas utlizadas nas
organizagoes;

b) Desenvolver a capacidade de atuacdo em equipes multidisciplinares tendo um bom
relacionamento com outros profissionais (tanto da area de computacdo como com clientes de
outras areas em geral);

c) Pratica de exposicao oral e escrita de temas em Ciéncias da Computacao; e,

d) Desenvolver a capacidade de se adaptar a novas tecnologias.

1.7.2 Atuagcdo como empreendedores na area da Computacéao

Os egressos que atuarem como empreendedores na area da computacdo deverao possuir
aptidées similares aos egressos que estardo atuando em empresas ja consolidadas, com o
desenvolvimento de uma aptiddo adicional para o empreendedorismo. Dessa forma, as
habilidades que devem ser trabalhadas séo:

a) Conhecer os principais modelos de estruturas e de técnicas utilizadas nas
organizagoes;

b) Desenvolver a capacidade de atuacdo em equipes multidisciplinares tendo um bom
relacionamento com outros profissionais (tanto da area de computacdo como com clientes de
outras areas em geral); e,

c) Desenvolver a capacidade empreendedora.

1.7.3 Carreira académica e atuacdo em atividades de pesquisa e desenvolvimento

A opgdo pela carreira académica € mais uma possibilidade para os egressos do
Bacharelado em Ciéncia da Computagdo da UNEMAT. Neste caso, os alunos dardo continuidade
aos estudos na area de computacdo por meio de programas de pds-graduacgdo: especializacao,
Master in Business Administration (MBA), mestrado e doutoramento.

O egresso em Ciéncia da Computacao que atuar em Pesquisa e Desenvolvimento estara
associado a centros de pesquisa, em Instituicdo de Ensino Superior (IES) e empresas que
fomentam o progresso da &rea da computagéo, promovendo a inovagao tecnoldgica.
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O egresso que optar por prosseguir em carreira académica desenvolvera suas atividades
em universidades, institutos, fundagbes e em centros de pesquisa.

As habilidades que deveréo ser desenvolvidas séo:

a) Aprofundamento do conhecimento em &rea (ou areas) especifica (s) da computagéo ou
inter/multidisciplinar visando uma contribui¢cdo para o desenvolvimento da area especifica,;

b) Aquisicdo de formacao tedrica solida e experiéncia em desenvolvimento de projetos
com metodologia de pesquisa bem definida;

c) Dominio de comunicagéo oral e escrita de temas em Ciéncia da Computacdo ou na
especificidade escolhida; e,

d) Desenvolvimento da capacidade de atuacdo em equipes com o desenvolvimento de um
bom relacionamento com outros profissionais, estando aberto a pluralidades, a
inter/multidisciplinaridade e ao constante dialogo.

Independentemente da opcdo escolhida pelo aluno, o Bacharelado em Ciéncia da
Computacdo da UNEMAT visa formar um egresso que tenha conhecimento da responsabilidade
de sua atuacdo no mercado de trabalho, no sentido de contribuir para o aprimoramento da
sociedade em geral. Dessa forma, 0 egresso deste curso deve estar apto a atuar como agente
transformador da sociedade em que esta inserido, visando o progresso, o desenvolvimento
sustentavel e, principalmente, a aplicacdo da tecnologia para a construcdo de uma sociedade
comprometida com a ética e justica social.

1.8 Habilidades e Competéncias

Considerando o conjunto de documentos expostos pela Association for Computing
Machinery (IEEE-CS/ACM, 2001) e Sociedade Brasileira de Computacdo (SBC 2005) para o
profissional de Ciéncia da Computacéao, a relacdo de habilidades e competéncias que esperamos
encontrar presentes, individual ou coletivamente, para os egressos do curso de Bacharelado em
Ciéncia da Computacado da UNEMAT séo:

e Desenvolver raciocinio logico, critico e abstrato;

e Empregar conhecimentos da &rea da Ciéncias Exatas (matematica, fisica, ciéncia da
computacao), na oferta de produtos e servicos;

e Habituar-se as praticas profissionais apropriadas, ético e legal;

e Atuar profissionalmente com ética avaliando o impacto de suas atividades no contexto
social e ambiental;

e Atualizar-se profissionalmente;

e Aprender a aprender, o académico necessita estar sempre aprendendo para se manter
atualizado, para isso, a pesquisa esta fortemente relacionada com o autoaprendizado;

e Discutir, disseminar e explicar aplicacfes baseadas no conhecimento da computacao;

e Ter o conhecimento do todo (visdo sistémica) da area de computacao;

e Obter denso conhecimento dos aspectos tedricos, cientificos e tecnolégicos da area de
computacao;

e Trabalhar como um individuo e em grupo;

e Ter eficiéncia e eficacia na operacao de recursos computacionais;

e Obter aptiddo na identificacdo e andlise de oportunidades, problemas e necessidades
suscetivel de solucao por intermédio da computacao;

e Pesquisar e viabilizar recursos de software para varias areas de conhecimento e
aplicacdo;

e Utilizar abstracdo quando desenvolver atividades relacionadas a programacao, projeto e
modelagem;

e Entender e aplicar conceitos e préticas indispensaveis no contexto de cenérios do dia a
dia, mostrando discernimento na selecéo e aplicagdo de técnicas e ferramentas computacionais;

e Saber da importdncia do usuario no processo de interacdo com sistemas
computacionais e aptiddo na utilizacdo de técnicas de interacdo homem-computador neste
procedimento;
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e Compreender os aspectos pautados na evolugcdo da area de computacado, de forma a
poder compreender a posicdo atual e projecao da evolucao;

e Desenvolver pesquisa cientifica e tecnoldgica, permitindo ao académico ao ingresso em
cursos de pos-graduacao, centros de pesquisa ou industrial;

e Avaliar de forma aprofundada e com fundamentacdo teodrica as atividades e produtos
desenvolvidos;

e Desenvolver através de atividades de leitura e discussdo de temas, a elaboracdo de
painéis e ensaios de trabalhos cientificos na area;

e Conceber solugbes inovadoras para tornar produtos computacionais competitivos;

e |Iniciar, projetar, desenvolver, implementar, validar e gerenciar qualquer projeto de
software;

e Desenvolver projetos de hardware com interacgao via software;

e Utilizar eficientemente os principios de gerenciamento, organizacdo e busca de
informacoes;

e Conhecer os aspectos relacionados as tecnologias de midias digitais;

e Lidar com notagles, linguagens e ferramentas computacionais para elaboracdo de
modelos; e,

e Expressar-se bem, seja de maneira oral ou escrita, usando a lingua portuguesa através
da elaboracgéo e apresentacao de projetos e monografias.

Em sintese, o objetivo do curso de bacharelado em ciéncia de computagéo € formar um
profissional com sdlidas bases (teorica e pratica), capaz de estabelecer a interlocugdo com seus
pares, que possa adaptar-se a diferentes situagfes com relativa facilidade e que consiga enfrentar
problemas novos a ele propostos com competéncia, criatividade, senso critico e ético. Nessa
perspectiva, as habilidades e competéncias desenvolvidas ao longo do curso incidem no resultado
de uma formacé&o obrigatéria, consequentemente, comum a todos os académicos.

2. METODOLOGIAS E POLITICAS EDUCACIONAIS
2.1 Relacédo entre Ensino, Pesquisa e Extenséo

O presente documento leva em consideracdo a Misséo institucional da Universidade do
Estado de Mato Grosso, definida pela sua maior instancia deliberativa, o Congresso Universitario,
a saber: Oferecer educagdo superior publica de exceléncia, promovendo a producdo do
conhecimento por meio do ensino, pesquisa e extensdo de maneira democréatica e plural
contribuindo com a formacdo de profissionais competentes, éticos e compromissados com a
sustentabilidade e com a consolidacao de uma sociedade mais humana e democratica.

Seguindo essa premissa, o Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo do Campus
Universitario de Alto Araguaia relaciona a triade Ensino-Pesquisa-Extensdo por meio de suas
disciplinas, cujo carater teérico e préatico fornece subsidios para os discentes se inserirem em
Projetos de Pesquisa e Extensdo regularmente propostos por seus docentes; pelas ACEs, que
proporcionam uma atuacao significativa dos discentes na comunidade local, por meio da aplicagéo
dos conhecimentos e experiéncias adquiridos pela vivéncia universitaria, sendo que estes séo
encorajados a desenvolverem um papel de lideranca em tais acfes extensionistas.

2.2 Integracdo com a Pés-graduacéao

A integracdo do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computag¢do com a Pos-graduacao
se faz por meio da organizacao periddica de eventos cientificos e seminarios no ambito do curso,
além da participacdo dos alunos e professores em eventos cientificos promovidos por outras
instituicdes, e que preferencialmente possuem o apoio da Sociedade Brasileira de Computacéo.

Os alunos do curso séo constantemente incentivados a participar de projetos de pesquisa
na condi¢do de voluntarios ou de bolsistas de Iniciacdo Cientifica e, posteriormente, a divulgarem
seus resultados em eventos cientificos.
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Quanto as atividades de pesquisa, as linhas de pesquisa trabalhadas no curso estéo
associadas aos trés grupos de pesquisa existentes, sdo eles: LAMSCAD, GENTE e PIXEL. Por
grupo, as linhas de pesquisa ativas no Curso de Computacao de Alto Araguaia sao:

e Laboratério de Modelagem e Simulacdo Computacional de Alto Desempenho
(LAMSCAD). Disponivel no endereco eletrbnico:
http://dgp.cnpg.br/dgp/espelhogrupo/2809071042766527.

a) Desenvolvimento de Softwares;

b) Métodos Numéricos;

c) Modelagem Computacional de Fendmenos Eletromagnéticos; e,

d) Modelos Analiticos e de Simulag&o.

Grupo de Estudos sobre Novas Tecnologias Educacionais (GENTE).  Disponivel no
endereco eletrbnico:

http://dgp.cnpg.br/dgp/espelhogrupo/1044858961980982.

a) Ensino-Aprendizagem;

b) Redes Sociais;

c) Software Educativo; e,

d) Tecnologia Educacional.

e Processamento de Imagem, Visdo Computacional e Aplicacdes Interativas (PIXEL).
Disponivel no endereco eletrdnico:

http://dgp.cnpg.br/dgp/espelhogrupo/5975550544107869.

a) Processamento de Imagem,;

b) Visdo computacional;

c) AplicagOes Interativas; e,

d) Sistemas de Informacéao.

Por meio da participagcdo em projetos de pesquisa, vinculados a uma das linhas mencionadas
acima, e em eventos cientificos, além de professores e alunos poderem compartilhar seus
trabalhos, experiéncias e resultados, existe uma interagdo salutar entre alunos e professores
vinculados a Programas de PoOs-Graduagdo Stricto Sensu, que naturalmente frequentam tais
eventos. Além disso, alguns professores do curso mantiveram contato com seus antigos
orientadores de Doutorado e seus respectivos grupos de pesquisa, 0 que possibilita o
encaminhamento de formandos do curso com aptiddes para a pesquisa.

Por outro lado, existe um conjunto de disciplinas na grade curricular do curso cujas caracteristicas
provocam discussfes e saberes que naturalmente se aproximam com temas tradicionalmente
tratados em programas de POs-graduacdo em computacdo ou engenharias, tais como
Computacéo Cientifica, Desenvolvimento de Softwares e aplicagdes de Inteligéncia Artificial.

Por fim, projetos de Pés-graduacdo Lato Sensu podem eventualmente serem propostos a fim de
atender demanda local e/ou regional, sempre que identificada.

2.3 Mobilidade estudantil e internacionalizagéo

E prevista para o académico a Mobilidade Académica, conforme Resolugdo n® 087/2015-
CONEPE, de 16 e 17 de julho de 2015, que dispde sobre a Politica de Mobilidade Académica no
ambito da graduac&o na Universidade do Estado de Mato Grosso — UNEMAT.

A Mobilidade Académica (MA) tem por finalidades:

e Possibilitar ao discente de graduacdo da UNEMAT cursar componentes curriculares em
outro campus onde seu curso é ofertado ou em IES publicas nacionais ou internacionais,
dependendo, para tal, da disponibilidade de vaga nos componentes curriculares pretendidos;

e Receber discentes de graduacéao das IES conveniadas nacionais e internacionais para
cursar componentes curriculares na UNEMAT,;

e Promover a interacdo do discente em diferentes espacos, ampliando a visdo de mundo
e o dominio de outro idioma;

e Favorecer a construgdo da autonomia intelectual e o enriquecimento da formacéo
discente-profissional;
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e Estimular a cooperacdo técnico-cientifica e a troca de experiéncias entre discentes e
professores de instituicdes nacionais e internacionais, bem como dos campi da UNEMAT; e,

e Propiciar visibilidade nacional e internacional ao ensino de graduacdo da UNEMAT.

A MA compreende trés modalidades:

e Intercampi — vinculagdo temporaria do discente em um dos campi universitario da
UNEMAT em gue seu curso é oferecido, mantendo o vinculo de matricula no campus de origem;

e Nacional - vinculacdo temporaria do discente em uma instituicdo nacional, mantendo o
vinculo de matricula na instituicdo de origem; e,

e Internacional — vinculacdo temporéria do discente na instituicdo estrangeira, mantendo
0 vinculo de matricula na instituicdo de origem.

Em qualquer tipo de modalidade, o discente sé poderd inscrever-se na Modalidade
Académica, se tiver cumprido, no minimo 20% e, no maximo 90%, da carga horéria total de seu
curso, a partir do inicio do processo de mobilidade.

Ao discente de graduacdo da UNEMAT em mobilidade serd permitida a solicitacdo de
matricula na IES ou no campus de destino em outros componentes curriculares que ndo sejam do
seu curso, desde que o total de créditos cursados em mobilidade corresponda a, no minimo, 50%
dos créditos no ambito da area do curso.

O discente em mobilidade deve matricular-se em, no minimo, 3 (trés) disciplinas por
semestre letivo, em caso de cursos semestrais, ou em 3 (trés) disciplinas por ano, em caso de
curso anual, de acordo com o Plano de Estudos aprovado pelo Colegiado de Curso de origem.

A permanéncia de discentes da UNEMAT em mobilidade ndo podera exceder a um ano, ou
dois semestres letivos, podendo em carater excepcional e a critério da instituicao destino, desde
gue aprovado pelo Colegiado do Curso e autorizada pela DMOB, ser prorrogado por mais um
semestre.

O discente em MA devera elaborar relatorio parcial (seis meses) e relatério final (ao
término da mobilidade), com prazo maximo de entrega de 30 (trinta) dias apdés o término da
concessao. Os relatérios deverdo ser encaminhados a DMOB.

A UNEMAT, tem atualmente, acordos celebrados com universidades estrangeiras de
paises como: Alemanha, Argentina, Bolivia, Colémbia, Costa Rica, Cuba, Espanha, Holanda,
Inglaterra, México, Portugal, Reino Unido e Suiga. No Brasil celebrou acordo com as institui¢cdes:
Universidade Federal de Mato Grosso (UFMT) e Universidade Estadual de Ponta Grossa (UEPG).
As informacbes detalhadas sobre mobilidade académica podem ser acessadas no link:
http://portal.unemat.br/dadesmobilidade-academica.

2.4  Tecnologias digitais de informagdo e comunicagcdo no processo de ensino-
aprendizagem

Tecnologias digitais de informac¢do e comunicacdo (TDIC) sdo de suma importancia nos
dias de hoje, seja no ensino a distancia, no hibrido ou em cursos presenciais. As TDIC servem
como recursos auxiliares para potencializar/dinamizar os conteudos apresentados em sala de
aula.

O desenvolvimento das atividades pedagégicas do curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computagédo sera ofertado na modalidade presencial, sendo uma parte dos créditos trabalhados
na modalidade a distancia, conforme previsto na Portaria n.° 1.134/16 do Ministério da Educacéo,
de 10 de outubro de 2016. As disciplinas poderéo ser ofertadas, integral ou parcialmente, desde
gue essa oferta ndo ultrapasse 20% da carga horaria total do curso. A oferta das disciplinas
devera integrar métodos e préticas de ensino e aprendizagem centrados em recursos/tecnologias
digitais abertas para atingir objetivos pedagdgicos, bem como prever reunides presenciais e
atividades de tutoria.

Entre tantas ferramentas de suporte, inclusive para a modalidade presencial no curso de
Bacharelado em Ciéncia da Computacdo, a UNEMAT por intermédio da Pro-Reitoria de Ensino e
Graduacdo (PROEG) e Pré-Reitoria de Planejamento e Tecnologia da Informagédo (PRPTI),
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viabilizar& politicas internas para a disponibilidade dos recursos humanos e tecnoldgicos para a
efetivagdo da modalidade semipresencial (distancia).

O préprio Sistema Académico adotado pela Universidade, o SIGAA, possui um médulo de
Ensino a Distancia, e pode ser utilizado como um ambiente virtual de aprendizagem. Neste
ambiente virtual, o professor pode realizar postagens de conteudos e atividades no formato de
texto, video e audio, além de poder carregar arquivos, slides de aulas, etc. A participacdo dos
discentes pode ser acompanhada pelo relatério de registros fornecido pelo sistema. Atividades
avaliativas podem ser postadas no formato de questionarios abertos ou de multipla escolha,
féruns e trabalhos. Lives e/ou encontros sincronos, realizados virtualmente, devem ser gravados e
disponibilizados no sistema. Para a realizacdo de lives e/ou encontros sincronos, recomenda-se
gue o docente utilize a aplicacdo Google Meet que, quando utilizado com o e-mail institucional,
permite gravacdo e armazenamento ilimitado no Google Drive, vinculado ao e-mail do professor.

O Google Classroom (GC) pode, também, ser utilizado como ferramenta tecnolégica para
as interacdes dos participantes (académicos, monitores, docentes, coordenador de curso e equipe
gestora) nas disciplinas do curso, de forma suplementar ao SIGAA, quando este ndo puder ser
utilizado ou quando os professores julgarem necessario para desenvolver alguma atividade
extracurricular. Os discentes, por sua vez podem compartilhar recursos uns com 0s outros e
interagir no mural da turma ou por e-mail, receber avisos via e-mail de atividades pendentes e que
estdo proximas da data de entrega, assim como iniciar debates. Ao postar uma atividade e/ou
avaliacdo, o professor pode anexar itens a sua postagem, como imagens, arquivos, itens do
Google Drive, videos do YouTube ou links de forma rapida e dindmica.

Todos o0s recursos e materiais disponibilizados pelos professores em suas disciplinas
podem ser acessados a qualquer hora e lugar. O acesso pode ser feito por meio de computadores
pessoais ou da instituicdo, assim como diretamente do smartphone, através do Sistema
Académico (SIGAA). O registro da carga horéaria executada a distancia em cada disciplina sera
feito no SIGAA.

2.5 Educacéo inclusiva

Educacdo inclusiva significa ampliar a participagdo de todos o0s estudantes nos
estabelecimentos de ensino regular. Em outras palavras, significa garantir diversidade de alunos,
ou seja, garantir que alunos com diferentes origens, habilidades e necessidades possam aprender
lado a lado, na mesma sala de aula. Significa valorizar as diferengas, respeitando as faixas
etarias, de modo a criar um ambiente educacional que priorize o respeito, aceitacdo e a
solidariedade entre os educandos. Dessa forma, estudantes com ou sem deficiéncias podem
interagir entre si, participar das aulas e cada um contribuir de forma Unica para o enriquecimento
do aprendizado de todos.

Diante disto, o curso, o Campus e a instituicdo mantém busca constante por meios de
acessibilidade para que estudantes com necessidades especiais sejam atendidos. Como exemplo
de tais ac¢les, citam-se a construcdo de rampas de acesso para cadeirantes ou estudantes com
mobilidade reduzida; contratacdo de profissional intérprete de libras para estudantes com
problemas de baixa audicdo; acesso a programas e materiais diferenciados especificos para
estudantes com baixa ou nenhuma visao (livros em braille, lupa 6ptica), dentre outros.

3. ESTRUTURA CURRICULAR

O curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo - UNEMAT visa preparar um
profissional com formacdo conceitual e tedrica em algumas areas da computacdo e em areas
afins. Essa formacéao basica deve estar aliada a formacao pratica, através do desenvolvimento de
projetos e da utilizacdo de diferentes tipos de instrumentos.

O egresso do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo devera possuir o
conhecimento e a base necessaria para engajar-se e orientar-se com facilidade nas diferentes
areas de aplicacdo em que podera trabalhar. Isto é, o0 egresso deve possuir conhecimento tedrico
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e prético, e maturidade para atuar em diferentes dominios da computacédo, sendo capaz de lancar
mao de metodologias e técnicas atuais Uteis para modelar, analisar e resolver problemas da area
de computacao e de aplicacbes da computacdo em outras areas.

Como dito anteriormente, 0 egresso do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao
da UNEMAT sera preparado para seguir os diferentes caminhos profissionais, dentre 0os quais se
destacam: continuidade na atuacdo da carreira académica; atuacdo em empresas da area da
computacao, organizacfes e industrias; P&D (Pesquisa e Desenvolvimento) e atuacdo como
empreendedores na area.

Prover formacao tal que capacite o egresso a constante atualizacdo e adaptacédo quanto a
evolucdo da Computacdo, em termos tedéricos e tecnoldgicos, também é um objetivo desse projeto
de curso. Dessa forma, o objetivo do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagéo é formar
um profissional que saiba pensar por si préprio, que possa se adaptar a diferentes situagcdes com
relativa facilidade e que consiga enfrentar problemas novos com eficiéncia, competéncia,
criatividade, ética e senso critico.

O académico do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo devera totalizar uma
soma de horas aulas e de créditos, que devem ser integralizados num periodo minimo de 4
(quatro) anos.

O curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo possui um total de 3.366 (trés mil
trezentas e sessenta e seis) horas, equivalentes a 224,4 (duzentos e vinte e quatro inteiros e
guarenta centésimos) créditos, sendo 120 (cento e vinte) horas de Estagio Supervisionado e 306
(trezentos e seis) horas de Atividades Curriculares de Extenséo.

3.1 Formacéao teoérica articulada com a prética

A estrutura curricular do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacéo, do Campus
universitario de Alto Araguaia, se baseia no sistema de créditos. Uma unidade de crédito equivale
a 15 horas de atividades de ensino. As atividades de ensino, executadas por meio das disciplinas,
podem ser divididas em créditos tedéricos e/ou praticos. Segue abaixo uma breve descricdo sobre
o0 carater de tais atividades.

| — Aula tedrica (cédigo T): Se refere a atividades de ensino executadas de forma
presencial ou a distancia onde, de forma geral, se pretende trabalhar conceitos, teorias, definicdes
e mecanismos de acdo. Cabe ao docente de cada disciplina, no inicio de cada periodo letivo,
descrever em seu plano de ensino a metodologia a ser trabalhada, bem como suas formas de
avaliacdes. A escolha e divisdo dos contetudos a serem trabalhados de forma presencial ou a
distancia ficam a cargo do professor, sendo que devem ser observadas as respectivas cargas
horarias de atividades presenciais e a distancia, definidas no ementario de disciplinas (sec¢éo 4).

Il — Aula de campo, laboratério e/ou pratica como componente curricular (cédigo P):
Se refere a atividades de ensino executadas de forma essencialmente presencial, seja nos
laborat6rios vinculados ao Campus/Curso ou nas instituicbes onde as atividades serao realizadas.
De forma geral, se pretende trabalhar conceitos praticos e de execugdo de atividades
relacionados a conceitos tedricos, bem como as habilidades e competéncias necessarias para
executar a acdo. Fica a cargo do professor definir a metodologia a ser utilizada para que se
alcance os objetivos propostos, assim como a forma de avaliagéo.

Constam na estrutura curricular do Curso disciplinas com carater essencialmente tedrico e,
por esse motivo, possuem apenas créditos tedricos (T). Exemplos sdo Matematica Discreta,
Célculo I, Linguagens Formais e Autdmatos, entre outras. Para essas disciplinas, é recomendado
sempre que possivel a utilizacdo de exemplos e exercicios que contemplem também situagfes
reais. Existem também disciplinas cuja carga horéaria esta dividida entre créditos tedricos e
praticos, exemplos sdo Algoritmos e Laborat6rio de Programacao |, Arquitetura e Organizacao de
Computadores e Fundamentos da Eletrénica. Tal composicdo permite uma estreita articulagéo
entre teoria e préatica dentro da propria disciplina, tornando o aprendizado mais significativo. Por
fim, existem diversas disciplinas cujo carater € essencialmente pratico, contendo entdo apenas
créditos com cdédigo P. Tais disciplinas sdo desenvolvidas em laboratérios didaticos especificos.
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Citam-se como exemplos as disciplinas Laboratério de Programacdo Orientada a Objetos,
Laboratério de Banco de Dados e Desenvolvimento de Softwares para Dispositivos Moveis.
Enquadra-se ainda nesta modalidade, disciplinas que possuem como pré-requisito alguma
disciplina totalmente tedrica, como € o caso da disciplina Laboratoério de Redes de Computadores,
gue se encontra totalmente articulada com a disciplina Introdugcédo a Redes de Computadores. O
mesmo acontece com as disciplinas Introducdo a Banco de Dados e Laboratério de Banco de
Dados. Por fim, as disciplinas Estagio Supervisionado |, Estagio Supervisionado II, Trabalho de
Concluséo de Curso | e Trabalho de Conclusédo de Curso Il possuem como principais objetivos, a
nivel de Curso, a preparacdo do académico para sua inser¢cdo no mercado de trabalho por meio
da consolidacdo de sua formacéo tedrica, relacionando-a com pratica.

Pode-se citar ainda a Empresa Junior PLUGGAR, institucionalizada com as resolucdes
013/2019 - Ad Referendum CONEPE, 007/2020-CONEPE e 046/2019-CONSUNI, como outro
recurso disponivel dentro da estrutura do curso capaz de articular de forma dindmica teoria e
pratica. Discentes vinculados a empresa Junior se deparam com a aplicacdo direta dos
conhecimentos adquiridos no curso, para o desenvolvimento de projetos e solugcdes para outras
empresas e profissionais autbnomos.

Também, tem-se o ambiente promotor de inovacdo (API) o Centro de Reciclagem e
Inovacdo em Automacdo e Robdética (CRIAR), aprovado pelo Edital FAPEMAT 009/2020 — Rede
de Empreendedorismo de Mato Grosso — e certificado pela Agéncia de Inovacdo da UNEMAT
(AGINOV) em 2021. O CRIAR é um Centro de Inovagdo Tecnologica, que atua como consultor
tecnolégico, administrativo, financeiro e juridico de projetos empreendedores e inovadores na
regido sudeste do estado de Mato Grosso e forma uma rede regional de profissionais
empreendedores e inovadores que dao suporte e incentivo ao empreendedorismo e inovagao
local e regional trazendo crescimento econémico e social para a regido sudeste do estado de
Mato Grosso. Neste sentido, o CRIAR contribuird significativamente para o fomento das acdes
estratégicas de inovagdo e empreendedorismo descritos na Diretriz 6 do Plano Plurianual 2020-
2023 do Governo do estado de Mato Grosso, que visa “Incentivar a educacado superior,
profissional e tecnolégica na promoc¢do da ciéncia, tecnologia e inovagdo como estimulo ao
desenvolvimento local, econémico e social’. Além disso, contribuira para o alcance das metas da
SECITECI, que visam melhorar a capacidade cientifica e tecnolégica no Estado de Mato Grosso e
aumentar o grau de inovagdo nas empresas e nos Institutos de Ciéncia e Tecnologia (ICTs) de
Mato Grosso.

3.2 Nucleos de formacéo

A relagdo de disciplinas que compdem o curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao
esta dividida em 04 (quatro) Unidades Curriculares (UC). Segue abaixo a descricdo de cada uma
delas:

e Unidade Curricular | (UC 1) - Nucleo de estudos de formacé&o geral e humanistica

Contempla créditos obrigatorios em disciplinas de formacg&o geral e humanistica, como
na area de ciéncias humanas, sociais e politicas;

e Unidade Curricular Il (UC Il) - Nucleo de estudos de formacgéo especifica

Contempla créditos obrigatorios em disciplinas de formagéo especifica, sendo disciplinas
indispenséaveis para a habilitacao profissional do académico;

e Unidade Curricular Il (UC Ill) - Nucleo de estudos complementares/integradores

Contempla créditos obrigatorios em disciplinas de formagdo complementar, que objetivam
o enriquecimento curricular na formag&o do académico;

e Unidade Curricular IV (UC IV) - Nucleo de estudos de livre escolha

Contempla créditos em disciplinas de livre escolha, que objetivam ampliar a formacéo do
académico, complementando suas habilidades e competéncias.

O conjunto de disciplinas que compdem a Unidade Curricular | com os respectivos créditos
e carga horaria é exposto na Tabela 1.
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Tabela 1. Rol de disciplinas da Unidade Curricular |I.

UC 1 - Formacao Geral e Humanistica

Carga Horaria Créditos Pré-Requisito
Area Disciplina e
Total
Presencial Distancia Tebrico Préatico
Lingua Inglés 60 45 15 4 0
Estrangeira Instrumental
Ciéncia da
Computacéo/
Ciéncias Teoria e Métodos
Humanas/Cié de Pesquisa 60 45 15 4 0
ncias Sociais
Aplicadas
. Producéo de
Linguagem Texto e Leitura 60 45 15 4 0
Fundamentos da
Matematica Matematica 60 45 15 4 0
Elementar
(Nivelamento)
Ciéncia da
Computacéo/ Propriedade
Ciéncias Intelectual,
Humanas/Cié Protecéo de 60 45 15 4 0
ncias Sociais | Dados e Direitos
Aplicadas
Total 300 225 75 20 0

O conjunto de disciplinas que compdem a Unidade Curricular Il com o0s respectivos
créditos e carga horaria é exposto na Tabela 2.

Tabela 2. Rol de disciplinas da Unidade Curricular Il.

UC 2 - Formagao Especifica

i CH Carga Horaria Créditos Pré-Requisito
Area Disciplina I
Tota Presencial Distancia | Tedrico | Pratico
Matemaética Algebra Linear 60 45 15 4 0
Célculo | 60 45 15 4 0
Célculo 1l 60 45 15 4 0 Célculo |
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©

Calculo 60 45 15 Célculo Il
Numérico
Fisica | 60 45 15 Calculo |
Geometria 60 45 15
Analitica
Mat.emauca 60 45 15
Discreta
Probablllldgde e 60 45 15
Estatistica
Teoria dos 60 45 15
Grafos
Ciéncia da Algoritmos e
~ Laboratério de 60 45 15
Computagéao ~
Programacéo |
Algoritmos e Algoritmos e
Laboratério de 60 45 15 Laboratério de
Programacéo Il Programacéo |
Arquitetura e
Organizacgédo de 60 45 15
Computadores
Linguagens
Compiladores 60 45 15 Formais e
Autdmatos
Computagao 60 45 15
Gréfica
Desenvolvimento
de Sistemas 60 45 15
Web
Engenharia de 60 45 15
Software |
Algoritmos e
Estrutura de 60 45 15 Laboratério de
Dados | ~
Programacéo Il
Estrutura de Estrutura de
Dados I 60 45 15 Dados |
FundamAen_tos da 60 45 15
Eletronica
Governanga em
Tecnologia da 60 45 15
Informacéo
Inteligéncia
Artificial 60 45 15
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Interacdo
Homem e 60 45 15 3 1
Computador

Introducao a

Banco de Dados 60 45 15 3 1

Introducado a

~ 60 45 15 3 1
Computacao

Introducao a
Redes de 60 45 15 4 0
Computadores

Laboratério de
Programacéao
Orientada a
Objetos

60 60 0 0 4

Laboratério de Introducéo a
Redes de 60 60 0 0 4 Redes de
Computadores Computadores

Linguagens
Formais e 60 45 15 4 0
Autbmatos

Sistemas

Digitais 60 45 15 4 0

Introducéo a
60 45 15 3 1 Redes de
Computadores

Sistemas
Distribuidos

Sistemas

Multimidia 60 45 15 2 2

Arquitetura e
60 45 15 3 1 Organizagédo de
Computadores

Sistemas
Operacionais

Laboratério de

Banco de Dados 60 60 0 0 4

Processamento

60 45 15 4 0
de Imagem

Realidade
Virtual e 60 45 15 3 1
Aumentada

Sistemas

Embarcados 60 45 15 3 1

Processamento
de Alto 60 45 15 3 1
Desempenho
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Desenvolviment
o de Softwares
para
Dispositivos
Mobveis

60

60

Qualidade e
Teste de
Software

60

45

15

Total

2.340

1.815

525

109 47

As disciplinas elencadas na UC Il sdo disciplinas indispensaveis para a formacdo do discente,
seguindo perfil do egresso definido pelas DCNs para Computacdo e o perfil sugerido pela SBC, sendo,

portanto, obrigatdrias.

Tabela 3. Rol de disciplinas da Unidade Curricular 1l

UC 3 - Formagdo Complementar/Integradora

Carga Horéria Créditos Pré-Requisito
Area Disciplina o
Total
Presencial Distancia | Tedrico Pratico
Estagio 50% de créditos do
Supervisionado | 60 60 0 4 curso
Estagio L
Supervisionado 60 60 0 4 Es_ta_glo
I Supervisionado |
Ciéncia da Teoria e Métodos de
Computacéo Trabalho de Pesquisa e 50% de
Conclusdo de 60 60 0 0 créditos em
Curso | disciplinas de
Computacgéo
Trabalho de
Conclusdo de 60 60 0 0 C ':'raE)alzo c(j:e |
curso I onclusao de Curso
Atividades
Curriculares de 306
Extenséao
Total 546 240 0 8
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Tabela 4. Rol de disciplinas da Unidade Curricular IV.

UC 4 - Formagao de Livre Escolha

. o CH Carga Horaria Créditos i o
Area Disciplina Pre-Requisito
Total
Presencial Distancia | Teodrico Pratico

Livre Eletiva Livre | 60 - - - -
Livre Eletiva Livre Il 60 - - - -
Livre Eletiva Livre IlI 60 - - - -

Total 180 - - - -

Na Unidade Curricular 1V, constam trés disciplinas com a nomenclatura “Eletiva Livre”. Tais
disciplinas séo de livre escolha do académico, podendo este cursar uma ou mais disciplinas de
gualquer natureza em qualquer curso da Universidade do Estado de Mato Grosso, ou até mesmo
em qualquer outra IES nacional ou internacional, conforme resolugdo que trata da mobilidade
académica. Destaca-se que a matricula em disciplinas vinculadas a outros cursos que nao 0 curso
de origem do discente estara sujeita a existéncia de vaga na disciplina pretendida.

3.3 Equivaléncia de Matriz

N&o foram realizadas grandes altera¢cdes na matriz curricular para incluir 10% da carga
horaria total de Atividades Curriculares de Extensao (ACE’s). O aumento da carga horaria minima
de 3.000 horas para 3.200 horas, nas Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN) para cursos de
Bacharelado em Ciéncia da Computacdo, permitiu que o curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computagdo aumentasse sua carga horaria de 3.390 horas para, no maximo, 3.520 horas,
acrescentando entdo 130 horas. Com uma carga horéria de 3520 horas, é necessario, no minimo,
352 horas de Atividades Curriculares de Extensdo (10% da carga horéria total), restando 3.168
horas para a distribuicdo de todas as outras atividades curriculares do curso. A alteragdo nas DCN
permitiu um acréscimo de 130 horas, faltando ainda 222 horas para atingir a inclusdo de 352
horas de ACE’s, essa diferenca de horas foi conseguida com a exclusdo de Estagio Il (120
horas), reducdo da carga horaria de Estagio Il de 120 horas para 60.

Outras alteracdes foram necessérias, pois a INSTRUCAO NORMATIVA 003/2019-
UNEMAT estabeleceu que o curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo deve ter 180
horas de carga horaria dedicadas para disciplinas da Unidade Curricular IV (Eletivas Livres). A
matriz anterior possuia somente uma Eletiva Livre, ou seja, apenas 60 horas. Dessa forma, foi
necessario a exclusao de duas disciplinas de 60 horas do curso, para que suas respectivas cargas
horarias fossem entdo convertidas para a UC |V, totalizando 180 horas de Eletivas Livres. Este
objetivo foi alcangado com a retirada de Lingua Portuguesa (nivelamento) e Programacéo Linear
da matriz anterior. Toda a alteracdo descrita € apresentada (em destaque) na matriz de
equivaléncia, demonstrando que ndo havera prejuizos para o0s ingressantes anteriores a
aprovacgédo deste PPC.
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Tabela 6. Equivaléncia de matriz

MATRIZ ANTIGA

MATRIZ ATUAL

DISCIPLINA CH CH

Algebra Linear 60 Algebra Linear 60

Algoritmos e Laboratério de Programacéao | 60 Algoritrg%sgrealr_naabgcggtlé rio de 60
Algoritmos e Laboratério de Programagéo Il 60 AlgoritlTr 8;;;22%?'?”0 de 60
Arquitetura e Organizacdo de Computadores 60 Arquitetggi]ei)gra%%r;:azsgéo de 60
Célculo | 60 Calculo | 60

Célculo Il 60 Calculo I 60

Calculo Numérico 60 Célculo Numérico 60
Compiladores 60 Compiladores 60

Computacgéo Gréfica 60 Computacgéo Gréfica 60
Desenvolvimento de Sistemas Web 60 Desenvolvimento de Sistemas Web 60
Engenharia de Software | 60 Engenharia de Software | 60

Estagio Supervisionado | 60 Estagio Supervisionado | 60

Estéagio Supervisionado Il 120 Estéagio Supervisionado Il 60

Estagio Supervisionado IlI 120 - -
Estrutura de Dados | 60 Estrutura de Dados | 60

Estrutura de Dados I 60 Estrutura de Dados Il 60

Fisica | 60 Fisica | 60

Fundamentos da Eletr6nica 60 Fundamentos da Eletronica 60

Fundamentos da Matematica Elementar Fundamentos da Matematica

(Nivelamento) 60 Elementar (Nivelamento) 60
Geometria Analitica 60 Geometria Analitica 60
Governanca em Tecnologia da Informacéo 60 Governanlgna]lcotarm;;;%c;nologia da 60
Inglés Instrumental 60 Inglés Instrumental 60
Inteligéncia Artificial 60 Inteligéncia Artificial 60
Interacdo Homem e Computador 60 Interacdo Homem e Computador 60

Resoluc¢do n° 058/2023 — CONEPE

Pagina 25 de 75




ESTADO DE MATO GROSSO

SECRETARIA DE ESTADO DE CIENCIA E TECNOLOGIA
UNIVERSIDADE DO ESTADO DE MATO GROSSO
“CARLOS ALBERTO REYES MALDONADO”
CONSELHO DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO — CONEPE

Introducdo a Banco de Dados 60 Introducdo a Banco de Dados 60
Introducéo a Computacao 60 Introducéo a Computacao 60
Introducéo a Redes de Computadores 60 Introgg%é;u?agoercéis de 60
Laboratério de Programacéo Orientada a Objetos 60 Labcgzraité)rr]itc;((jjae :g)gjreatrgsagéo 60
Laboratorio de Redes de Computadores 60 Labo?éc;):su?ae dlzreedses de 60
Lingua Portuguesa (Nivelamento) 60 Eletiva Livre Il 60
Linguagens Formais e Autbmatos 60 Linguagens Formais e Autbmatos 60
Matemética Discreta 60 Matematica Discreta 60
Probabilidade e Estatistica 60 Probabilidade e Estatistica 60
Sistemas Digitais 60 Sistemas Digitais 60
Sistemas Distribuidos 60 Sistemas Distribuidos 60
Sistemas Multimidia 60 Sistemas Multimidia 60
Sistemas Operacionais 60 Sistemas Operacionais 60
Teoria e Métodos de Pesquisa 60 Teoria e Métodos de Pesquisa 60
EOL1 - Teoria dos Grafos 60 EO1 - Teoria dos Grafos 60
EO?2 - Laboratério de Banco de Dados 60 EO2 - Laboratorio de Banco de 60
Dados
EO3 - Sistemas Embarcados 60 EO3 - Sistemas Embarcados 60
EO4 - Processamento de Alto Desempenho 60 EO4 - ng:z;apn;ﬁﬂtoo de Alto 60
EO5 - Programacdo Linear 60 Eletiva Livre lll 60
EOG6 - Desenvolvimento de Software para 60 EOS - Desenvolvimento de Softwares 60
Dispositivos Méveis para Dispositivos Méveis
EO7 - Qualidade e Teste de Software 60 EOG6 - Qualidade e Teste de Software 60
EO8 - Processamento de Imagem 60 EO7 - Processamento de Imagem 60
EO10 - Realidade Virtual e Aumentada 60 EO9 - Realidade Virtual e 60
Aumentada
Trabalho de Conclusé&o de Curso | 60 Trabalho de Concluséo de Curso | 60
Trabalho de Concluséo de Curso I 60 Trabalho de Conclusé&o de Curso I 60
Atividades Complementares 150 Atividades Complementares 108
Eletiva Livre | 60 Eletiva Livre | 60
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| |Atividades Curriculares de Extensao | 352 |

3.4 Consonancia com o0 nucleo comum para 0s cursos da Faculdade de Letras, Ciéncias
Sociais e Tecnolégicas (FALECT)

A estrutura curricular do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao, possui 3 (trés)

disciplinas que contempla conteddos comuns entre outros cursos ofertados na Faculdade de
Letras, Ciéncias Sociais e Tecnoldgicas, sendo apresentadas abaixo:

Tabela 7. Nicleo comum com outros cursos no ambito da FALECT.

Disciplina CH Consonéncia com 0S cursos
Producéo de Texto e Leitura 60 Licenciatura em Letras
Inglés Instrumental 60 Licenciatura em Letras

3.5Atividades Académicas Articuladas ao Ensino de Graduacao

Atualmente o curso oferece a cada semestre, de forma alternada, dois eventos
diferenciados, intitulados Workshop de Computacdo e Semana da Computacdo. O evento
Workshop em Computagdo oferece uma carga horaria de 20 horas e possui a tematica de
apresentar os trabalhos que estdo em andamento pelos alunos e professores, bem como os
trabalhos recentemente concluidos, sejam em pesquisa, extensao, ensino ou em quaisquer outras
atividades em que os discentes desenvolvem trabalhos e queiram divulgar por meio de: pdsteres,
resumos, sessOes técnicas, entre outras. Neste evento, o tema mercado de trabalho é
frequentemente abordado por meio de palestrantes convidados. Ja o evento Semana da
Computacgdo oferece uma carga horéria de 40 horas e busca diferentes teméticas no intuito de
apresentar as diferentes areas da computagdo de forma que possam ser expostos assuntos de
ponta na area de computagdo por meio de palestras, minicursos, competices e mesas redondas.
Os alunos poderéo participar de duas maneiras em cada um dos eventos mencionados acima. A
primeira € como Comissdo Organizadora, que ira conferir carga horaria e certificacdo com carater
extensionista, podendo ser computada pelo académico como Atividade Curricular de Extenséo.
Esta acdo extensionista se refere a todas as atividades de organizacdo necessarias para que o
evento seja realizado, citando-se como exemplo a realizacdo de inscricbes, recepcdo dos
inscritos, coffee-break, preparagao de salas para exposi¢cdes/mesas
redondas/palestras/minicursos, preparacdo e configuracdo de equipamentos audiovisuais,
contatos com membros externos, entre outras. A segunda maneira é a participacdo no evento
como ouvinte ou palestrante, neste caso o discente estara presente em palestras/minicursos,
apresentacdo de trabalhos, entre outras atividades, que ird conferir carga horaria e certificacao de
participacdo, podendo ser contabilizadas pelo discente como Atividades Complementares.

3.6 Estagio Supervisionado

A prética do estagio supervisionado em empresas e outras instituicbes € um momento
importante como experiéncia de aprendizagem para o académico quanto ao processo final de
formacéo, sua profissionalizacéo.

O Estagio Curricular Supervisionado do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagéo
do Campus Universitario de Alto Araguaia € componente obrigatério para conclusédo do curso. As
normas que regulamentam o Estdgio Curricular Supervisionado estdo listadas, por ordem
cronoldgica, na legislacao abaixo:
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e Decreto n® 87.497/1982, de 18 de agosto de 1982 - Regulamenta a Lei n® 6.494, de 07
de dezembro de 1977, que dispde sobre o0 estagio de estudantes de estabelecimentos de ensino
superior e de 2° grau regular e supletivo, nos limites que especifica e da outras providéncias.

e Art. 82 da Lei n.° 9.394/1996, de 20 de dezembro de 1996 - Os sistemas de ensino
estabelecerdo as normas de realizacdo de estidgio em sua jurisdicdo, observada a lei federal
sobre a matéria;

e Parecer CNE/CES n.° 329/2004, de 11/11/2004 — Duragdo de cursos presenciais de
bacharelado;

e Lein.°11.788/2008, de 25/09/2008-Dispde sobre o estagio de estudantes;

e Parecer CNE/CES n.° 136/2012, de 09/03/2012 — Diretrizes Curriculares Nacionais para
0s cursos de graduacdo em Computacao; e,

e Resolucdo n° 028/2012/CONEPE, de 03/07/2012 - Dispbe sobre o Estagio Curricular
Supervisionado dos cursos de graduacao de Bacharelado nas diferentes modalidades de ensino
oferecidos pela Universidade do Estado de Mato Grosso — UNEMAT.

3.6.1 Objetivos

O Estéagio Supervisionado tem o0s seguintes objetivos:

e Proporcionar ao académico o intercambio de informacdes e experiéncias concretas que
o prepare para o efetivo exercicio da profissao;

e Complementar o processo de ensino e aprendizagem por meio das experiéncias com as
atividades desenvolvidas;

e Oportunizar ao académico condi¢gbes para que reflita, ética e criticamente, sobre as
informacdes recebidas e vivenciadas, exercitando teoria e pratica nas tomadas de decisdes no
ambiente organizacional;

e Facilitar ao académico o processo de atualizagdo de contetdos disciplinares, permitindo
adequar aquelas de carater profissionalizante as constantes atualizacdes tecnoldgicas, politicas,
sociais e econdmicas a que estéo sujeitos;

e Incentivar o desenvolvimento das potencialidades individuais propiciando a geracéo de
profissionais contemporaneos, ativos, inovadores, etc.;

e Promover a integracdo entre universidade e instituicdes (privadas, publicas, ndo
governamentais e comunidade em geral) com a troca de experiéncias e divulgacdo das atividades
desenvolvidas pelos académicos.

3.6.2 Justificativa

O Estagio Supervisionado € atividade obrigatoria. Para matricular-se na disciplina de
Estagio Supervisionado I, o aluno precisa ter cumprido 50% dos créditos do curso.

Os cursos de bacharelado na area de Computagéo séo orientados para que seus egressos
assumam func¢des no mercado de trabalho, incluindo a area académica. Algumas das funcbes dos
egressos dos cursos de bacharelados sdo predominantemente orientadas para realizar atividades
de processos, com o desenvolvimento de novas tecnologias. Para realizar atividades de
processos € fortemente recomendado que seus alunos realizem estdgio e conhegam,
previamente, o ambiente onde sdo desenvolvidas as atividades de trabalho para as quais eles
estdo sendo preparados, como forma de inicia¢éo a profissionalizagéo.

3.6.3 Metodologia

Os alunos serdo avaliados nas disciplinas de Estagio Supervisionado, de acordo com o
interesse, participacdo, assiduidade e compromisso nas atividades inerentes a cada disciplina,
conforme Arts. 24 e 25, da Resolugcéo 028/2012 - CONEPE. As avaliagbes serdo pautadas nos
seguintes aspectos:
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e Desenvolvimento das atividades na empresal/instituicdo cedente de estagio — nota
emitida pelo (a) supervisor (a) de campo/orientador (a);

e Escrita do relatério parcial de estagio supervisionado — nota emitida pelo (a) supervisor
(a) de campo/orientador (a);

e Entrega de documentacdo mensal das atividades desenvolvidas e do relatério parcial de
estagio supervisionado para arquivamento na coordenacado do curso — nota emitida pelo professor
supervisor de estagio.

O professor supervisor de estagio devera reunir-se mensalmente com os académicos para
orienta-los nas atividades e, também para receber, conferir e arquivar os documentos de estagio
na coordenacao do curso.

Os modelos de documentos de Estagio, que deverdo ser utilizados para realizagdo do
acompanhamento das atividades, estarao disponiveis no ambiente virtual da disciplina de Estagio
(SIGAA).

3.6.4 Compete aos professores de Estagio Supervisionado

O Estagio Supervisionado é composto por dois importantes profissionais. O primeiro é
denominado Professor (a) Supervisor (a) de Estagio, responsavel por organizar a disciplina de
Estagio, entrar em contato com as empresas/instituicbes e acompanhar/orientar o
desenvolvimento das atividades de estagio de cada académico durante todo semestre letivo. O
segundo é denominado Supervisor (a) de Campo/Orientador (a), responsavel por planejar,
orientar e acompanhar as atividades que o académico desenvolve na empresa/instituicdo cedente
de estagio. Este profissional deve sempre manter contato com o professor supervisor de estagio.

3.6.5 Atividades de Estagio

As atividades de estagio sdo caracterizadas como: atividades de aprendizagem social,
profissional e cultural proporcionadas ao académico por meio de observagbes, estudos,
pesquisas, visitas, exercicio profissional remunerado ou néo, assessorias a movimentos sociais,
além daquelas realizadas na propria instituicdo, com vinculo na atividade fim da &rea de formagéo.
Os académicos deverdo realizar estagio na area de Ciéncia da Computacao.

3.6.6 Carga Horaria

As atividades de Estagio Supervisionado do curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computacgdo do Campus de Alto Araguaia integralizam 120 horas, as quais séo divididas em duas
disciplinas, a saber: Estagio Supervisionado | (60 horas) — 6° semestre e Estagio Supervisionado
Il (60 horas) — 7° semestre.

3.6.7 O campo de atividades do Estagio Supervisionado

A area de Computagao no Brasil ndo possui regulamentacdo para a categoria, permitindo
um campo amplo de atuagéo profissional. Nesse sentido, a matriz curricular foi construida para
gue 0s egressos estejam aptos a:

e Atuar em empresas da area de Computacéo;

e Atuar como empreendedores na area da Computacao;

e Dar continuidade a carreira académica; e,

e Atuar em atividades de pesquisa e desenvolvimento associados a institutos,
universidade e centros de pesquisa.

As aptiddes especificas que devem ser desenvolvidas pelos académicos em cada um
destes campos sdo apresentadas a seguir:

v Atuacdo em empresas da area de Computacéo
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O profissional formado no curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagéo podera atuar
em empresas de diferentes ramos de atividades, no setor especifico de computacdo e/ou
desenvolvimento, implementacao e gerenciamento de sistemas computacionais, desempenhando
as funcbes de analista de sistemas, projetista de sistemas, analista de suporte, analista de redes,
dentre outros. Esses profissionais atuam em empresas da area computacional que prestam
servicos do tipo: empresas de consultorias e em empresas dedicadas ao desenvolvimento, tanto
de hardware quanto de software.

Visando a formacdo dos egressos que atuardo em empresas na area da Computacéo, 0s
alunos deverao estar aptos a atuar em empresas com diferentes caracteristicas. Para esse fim, as
seguintes habilidades devem ser desenvolvidas:

a) Conhecer o0s principais modelos de estruturas e de técnicas utilizadas nas
organizacoes;

b) Desenvolver a capacidade de atuacdo em equipes multidisciplinares tendo um bom
relacionamento com outros profissionais (tanto da area de computacdo como com clientes de
outras areas em geral);

c) Pratica de exposicao oral e escrita de temas em Ciéncias da Computacgéo; e,

d) Desenvolver a capacidade de se adaptar a novas tecnologias.

v Atuacao como empreendedores na area da Computacao

Os egressos que atuarem como empreendedores na area da computagéo deverdo possuir
aptiddes similares aos egressos que estardo atuando em empresas ja consolidadas, com o
desenvolvimento de uma aptiddo adicional para o empreendedorismo. Dessa forma, as
habilidades que devem ser trabalhadas séo:

a) Conhecer o0s principais modelos de estruturas e de técnicas utlizadas nas
organizacoes;

b) Desenvolver a capacidade de atuacdo em equipes multidisciplinares tendo um bom
relacionamento com outros profissionais (tanto da area de computacdo como com clientes de
outras areas em geral); e,

c) Desenvolver a capacidade empreendedora.

v Carreira académica e atuacdo em atividades de pesquisa e desenvolvimento

A opgdo pela carreira académica € mais uma possibilidade para os egressos do
Bacharelado em Ciéncia da Computagdo da UNEMAT. Neste caso, os alunos daréo continuidade
aos estudos na area de computacao por meio de programas de pés-graduacdo: especializacao,
Master in Business Administration (MBA), mestrado e doutoramento.

O egresso em Ciéncia da Computacdo que atuar em Pesquisa e Desenvolvimento estara
associado a centros de pesquisa, em IES e empresas que fomentam o progresso da area da
computacao, promovendo a inovacgao tecnolégica.

O egresso que optar por prosseguir em carreira académica desenvolvera suas atividades
em universidades, institutos, fundacdes e em centros de pesquisa.

As habilidades que deverdo ser desenvolvidas séo:

a) Aprofundamento do conhecimento em area (ou areas) especifica (s) da computacéo ou
inter/multidisciplinar visando uma contribui¢cdo para o desenvolvimento da area especifica,;

b) Aquisicdo de formagédo tedrica sélida e experiéncia em desenvolvimento de projetos
com metodologia de pesquisa bem definida;

c) Dominio de comunicacdo oral e escrita de temas em Ciéncia da Computa¢do ou na
especificidade escolhida; e,

d) Desenvolvimento da capacidade de atuacdo em equipes com o desenvolvimento de um
bom relacionamento com outros profissionais, estando aberto a pluralidades, a
inter/multidisciplinaridade e ao constante dialogo.

Independentemente da opcdo escolhida pelo aluno, o Bacharelado em Ciéncia da
Computacdo da UNEMAT visa formar um egresso que tenha conhecimento da responsabilidade
de sua atuacdo no mercado de trabalho, no sentido de contribuir para o aprimoramento da
sociedade em geral. Dessa forma, 0 egresso deste curso deve estar apto a atuar como agente
transformador da sociedade em que esta inserido, visando o progresso, o desenvolvimento
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sustentavel e, principalmente, a aplicagdo da tecnologia para a construcdo de uma sociedade
comprometida com a ética e justica social.

3.7 Trabalho de Concluséao de Curso

O Trabalho de Curso sera desenvolvido como atividade de sintese, integracdo ou
aplicacdo de conhecimentos adquiridos de carater cientifico ou tecnolégico. O objetivo do
Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) é proporcionar aos académicos a oportunidade de
desenvolver uma pesquisa demonstrando o aproveitamento do curso, aprimorando a capacidade
de articulacdo, interpretacdo e reflexdo em sua area de formacdo, estimulando a producéo
cientifica.

O TCC é um processo de construgdo de conhecimentos por meio da pesquisa que integra
0s componentes académicos e profissionais dentro do processo de ensino-aprendizagem das
disciplinas e do curso, com fungdo formativa nas diferentes areas do conhecimento, visando a
emancipagéo intelectual do académico.

O TCC consiste em um trabalho individual do académico, orientado por um docente, e,
guando necessario, por um coorientador, relatado sob a forma de monografia.

As normas que regulamentam o TCC sao:

e Resolugdo n° 030/2012-CONEPE, de 03/07/2012 - dispde sobre o Trabalho de
Conclusdo de Curso — TCC dos cursos de Graduacdo da Universidade do Estado de Mato
Grosso; e,

e Resolugdo n°® 055/2015-CONEPE, de 16 e 17/04/2015 - altera a Resolugcdo n°
030/2012-CONEPE, que dispde sobre o Trabalho de Conclusdo de Curso — TCC dos cursos de
Graduacéo da Universidade do Estado de Mato Grosso.

O TCC seré ofertado por meio de duas disciplinas denominadas Trabalho de Concluséo de
Curso | (TCCI — 60 horas, ofertada na 7.2 fase do curso) e Trabalho de Conclusdo de Curso |l
(TCCII, ofertada na 8.2 fase do curso), que serdo ministradas por docentes vinculados ao curso de
Bacharelado em Ciéncia da Computacdo que possuam, preferencialmente, pos-graduagéo stricto
sensu. O docente da disciplina TCCIlI também assumira a funcéo de Coordenador de TCC.

Para matricular-se na disciplina de TCCI o académico devera ter cursado e sido aprovado
na disciplina Teoria e Métodos de Pesquisa, bem como ter cumprido 50% dos créditos em
disciplinas da area de Computacéo.

Na disciplina de TCCI o académico devera escrever um projeto de TCC estruturado com
as seguintes secoes: i) Introducao; ii) Tema e Delimitacdo do Tema; iii) Formulacéo do Problema e
Hipodteses; iv) Objetivos: Geral e Especificos; v) Justificativa; vi) Metodologia e Exequibilidade; vii)
Cronograma; e, viii) Referéncias. Os projetos de TCC que envolvam pesquisa com seres humanos
e demais seres vivos devem ser encaminhados ao Comité de Etica da UNEMAT para andlise e
emisséao de parecer.

As atividades de TCC realizadas pelos académicos serdo registradas nos documentos
abaixo elencados:

|. Pedido de Orientagdo para Trabalho de Conclusédo de Curso (Monografia) — documento
no qual o académico solicita orientacdo e descreve um resumo do projeto de TCC, ao final o
Professor Orientador emite Parecer;

II. Termo de Compromisso: documento no qual o académico declara estar ciente das
regras definidas no TCC;

lll. Termo de Aceite do Professor Orientador do Trabalho de Conclusdo do Curso:
documento no qual o orientador firma compromisso de orientagdo com o académico;

IV. Termo de Aceite do Professor Coorientador do Trabalho de Conclusdo do Curso:
documento no qual o coorientador firma compromisso de coorientagcdo com o académico;

V. Controle de Frequéncia das Orientac6es: documento para controle dos dias e horarios
das orientacdes;

VI. Relatério de Orientagdo: documento no qual o aluno faz um relatério das atividades
desenvolvidas intra e extra Campus;
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VII. Termo de Desisténcia de Orientacdo de Trabalho de Concluséo de Curso pelo Aluno-
Orientando: documento no qual o aluno troca de orientador;

VIIl. Termo de Desisténcia de Orientacdo de Trabalho de Conclusdo de Curso pelo
Professor Orientador: documento no qual o orientador desiste de orientar o académico;

IX. Termo de Encaminhamento do Projeto do Trabalho de Conclusédo de Curso: documento
a ser encaminhado pelo orientando ao professor de TCC para que este seja arquivado junto a
coordenacédo de curso;

X. Termo de Encaminhamento para Apresentagéo e Defesa da Monografia do Trabalho de
Conclusao de Curso: documento no qual o orientador atesta que o trabalho de TCC esta apto para
ser apresentado.

Xl. Confirmagédo de Entrega da Monografia para Encaminhamento para a Banca
Examinadora: documento que confirma o recebimento do trabalho pela Banca Examinadora,;

XIl. Folha de Aprovacado: documento preenchido pela Banca Examinadora que devera ser
inserido na versao final da Monografia;

XIll. Critérios para Avaliacdo da Monografia: documento para avaliacdo da apresentacao
da Monografia;

XIV. Ata da Apresentacdo Publica: documento no qual consta o dia, local e horario da
apresentacdo da Monografia e a nota do académico (devera ser impresso em cinco cépias); e,

XV. Termo de Compromisso (Entrega da Versao Final da Monografia): documento no qual
0 académico se compromete a entregar a versao final da Monografia no prazo de 30 (trinta) dias;
€,

XVI. Modelo de Monografia: documento no qual é estruturado um modelo padrdo para a
escrita do trabalho monogréfico.

Os documentos de TCC acima mencionados estardo disponiveis no ambiente virtual da
disciplina de TCC (SIGAA).

A avaliagéo da disciplina de TCCI atendera aos requisitos da Normatizagdo Académica e a
nota final do discente é o resultado da média das notas atribuidas nas atividades definidas pelo
professor da disciplina de TCC | e da nota do orientador atribuida ao projeto.

A avaliagdo final da disciplina de TCCII sera realizada por banca examinadora, presidida
pelo orientador e dois membros convidados pelo orientador, respeitando as areas afins do TCC e
a nota sera expressa na ata de apresentacao do TCC.

Alternativamente a apresentacdo de monografia, 0 académico podera publicar o
trabalho desenvolvido no TCC em uma revista indexada pelo Qualis CAPES ou artigo completo
em evento de nivel nacional. A publicacdo em revista devera estar prevista no Projeto do TCC e
devera ter anuéncia do orientador. Somente sera considerada véalida a publicacéo final, ndo sendo
vélidas cartas ou termos de aceite. Em caso de ndo publicacdo do trabalho em revista indexada, o
académico devera apresentar a monografia do TCC perante uma banca.

e Dos professores orientadores

O Professor Orientador de TCC é responsavel por: organizar cronograma das atividades
de orientagdo; orientar o académico na elaboracdo do projeto de TCC, bem como em todo o
processo de construcdo e entrega da versdo final da Monografia; comparecer as reunifes
convocadas pelo Professor de TCC; e participar presencialmente da banca de seu orientando.

e Das acbes do professor de TCC

O Professor de TCC é responsavel por organizar o calendario da disciplina, indicar
orientadores para os académicos (que nao possuam), auxiliar os académicos no desenvolvimento
do projeto de TCC, marcar reunides com o0s orientadores, orientar os académicos no
preenchimento da documentacdo de TCC, manter atualizado os arquivos de TCC.

e Do papel do aluno orientando

Além dos professores o aluno orientando tem um papel muito importante no
desenvolvimento do Trabalho de Conclusdo de Curso uma vez que € responsavel por definir o
tema de pesquisa de acordo com as linhas do curso, entregar toda documentacdo assinada para
o Professor de TCC, elaborar o projeto de TCC e encaminha-lo para seu orientador e para o
Professor de TCC arquiva-lo, comparecer as reunides marcadas pelo Professor Orientador e
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Professor de TCC, entregar em midia digital (CD/DVD), em formato PDF, versdo final da
Monografia, sendo o ato registrado com um numero de protocolo.

3.8 Pratica como Componente Curricular

A Prética como Componente Curricular ndo se aplica ao curso de Bacharelado em Ciéncia
da Computacéo.

3.9 Das acOes de extenséo

Em uma Universidade, atividades de Ensino, Pesquisa e Extensdo devem estar
correlacionadas. Nesse sentido, as ACEs podem promover a transformacgédo social de grupos
sociais externos a Universidade. Estas atividades também estéo diretamente relacionadas com as
atividades de ensino, pesquisa e extensao da Instituicdo.

Docentes e discentes dos cursos de graduacdo podem revisar/melhorar suas praticas ao
entrar em contato direto com a sociedade, dessa forma gerando conhecimento que ao retornar
para a Instituicdo e com o devido tratamento teorico (eventos de extensdo, cursos de extenséo,
projetos de extensdo, trabalhos de Estagio, elaboracdo de artigos e Trabalhos de Concluséo de
Curso) promovem a geracao de novos conhecimentos.

As atividades de ensino dos cursos de graduacdo serdo beneficiadas, uma vez que, 0s
docentes e discentes que atuarem em ACE tém a oportunidade de consolidar suas préticas ao
retornarem para a sala de aula.

O Projeto Pedagodgico do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo, cumpre o
estabelecido pelo Conselho Nacional de Educacdo, que instituiu as Diretrizes Curriculares
Nacionais. Considerando a necessidade de promover e creditar as praticas de Extensdo
universitaria e garantir as relagbes multi, inter e ou transdisciplinares e interprofissionais da
Universidade e da sociedade, o presente PPC se fundamenta no principio da indissociabilidade
entre Ensino, Pesquisa e Extensédo, previsto no art. 207 da Constituicdo da Republica Federativa
do Brasil de 1988; na concepcdo de curriculo estabelecida na Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo (Lei n® 9.364/96); na Meta 12.7 do Plano Nacional de Educacdo 2014/2024 (Lei n°
13.005/2014); na Resolugéo n° 07 de 2018 do Conselho Nacional de Educagédo e na Politica de
Extensdo e Cultura da UNEMAT de modo a reconhecer e validar as acbes de Extenséo
institucionalizadas como integrantes da grade curricular do Curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computacéo.

A Creditacdo de Extensdo é definida como o registro de atividades de Extensdo no
Historico Escolar, nas diversas modalidades extensionistas, com escopo na formagéo dos alunos.
Para fim de registro considera-se como Atividade Curricular de Extensdo a acdo extensionista
institucionalizada na Pré-Reitoria de Extensdo e Cultura da Unemat, nas modalidades de projeto,
curso e evento, coordenado por docente ou técnico efetivo com nivel superior. As ACEs fazem
parte da matriz curricular deste PPC e compde, no minimo, 10% (dez por cento) do total da carga
horaria curricular. Este curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo garante ao discente a
participacdo em quaisquer atividades de Extensdo, respeitados 0s eventuais pré-requisitos
especificados nas normas pertinentes. O discente deve atuar integrando a equipe no
desenvolvimento das ACEs, nas seguintes modalidades:

I. Em projetos de Extensdo, como bolsista ou ndo, nas atividades vinculadas;

[I. Em cursos, na organizagado e/ou como ministrantes;

lll. Em eventos, na organizacao e/ou na realizacéo.

As ACEs serdo registradas no histérico escolar dos discentes como forma de seu
reconhecimento formativo, e deve conter titulo, nome do coordenador, IES de vinculacdo, periodo
de realizacdo e a respectiva carga horaria.
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3.10 Avaliacéao

A avaliacdo do desempenho dos académicos do Curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computagdo pode ser realizada por conceito ou nota e entendida como um processo continuo,
cumulativo, descritivo e compreensivo, que busca explicar e compreender criticamente os
resultados previstos neste Projeto Pedagdgico do Curso.

Observando a Resolucdo 054/2011-CONEPE, que trata da Normatizacdo Académica da
Universidade do Estado de Mato Grosso, e o estabelecido no presente documento acerca do perfil
do egresso, fica a critério do professor de cada disciplina estabelecer a metodologia de avaliacdo
a ser adotada. Todos os detalhes referentes a metodologia de avaliacdo adotada devem ser
descritos no plano de ensino das disciplinas e apresentado para os discentes no primeiro dia de
aula, devendo a nota final do académico ser computada pela média aritmética de, no minimo, trés
notas parciais desenvolvidas no decorrer do periodo letivo.

A frequéncia nas aulas e nas demais atividades académicas do curso regular de
graduacédo é obrigatdria. Conforme resolugcdo académica, para o discente ser aprovado em uma
determinada disciplina, além de obter nota final maior ou igual a 7 (sete), é necessario alcancar
frequéncia minima de 75% (setenta e cinco por cento) nas aulas presenciais e/ou virtuais, e
demais atividades académicas programadas.

E de responsabilidade do docente manter o diario de classe atualizado por meio do registro
da frequéncia e do desempenho dos discentes nas atividades avaliativas, nos termos da
Resolugédo 054/2011-CONEPE.

4. EMENTARIO

Os cursos da Area de Computacdo, por intermédio dos respectivos Nicleos Docentes
Estruturantes, definiram um rol de disciplinas com os respectivos ementarios, de acordo com a
tabela abaixo. Desse rol, h4 um conjunto de disciplinas comuns a todos os cursos de Bacharelado
em Ciéncia da Computacdo da Unemat, de acordo com a Instrucdo Normativa 003/2019-
UNEMAT. 04/2011-PROEG (gravado em CD-ROM).

4.1 Ementario das disciplinas constantes nas Unidades Curriculares |, Il e lll

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: FUNDAMENTOS DA MATEMATICA ELEMENTAR (FME — Nivelamento)
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: MATEMATICA

AREA DO CNPQ: ANALISE (1.01.02.00-0)

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS -4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacéo Geral e T P Hora Presencial Hora Distancia
Humanistica
4 0 45h 15h

3. EMENTA

Conjuntos numéricos. Funcao, funcéo injetora, sobrejetora e bijetora. Funcdo composta e funcdo inversa.
Funcdes de 1° e 2° graus. Fun¢éo modular. Fungdo exponencial. Funcgdo logaritmica.

4. OBJETIVO
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Geral:
Aplicar os fundamentos da matematica na solugdo de problemas.
Especificos:

- Dominar propriedades basicas como operacdes entre nimeros racionais, potenciacdo, radiciacdo e a
nocao de intervalos;

- Dominar o conceito de funcao, caracteristicas e propriedades das funcdes classicas de uma variavel real,
e1

- Dominar conceitos e técnicas para cursar disciplinas subsequentes de matematica.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

DANTE, L. R. Matematica: contexto e aplicag6es. vol. Unico. S&o Paulo: Atica, 2001.

IEZZI, G.; DOLCE, O.; MURAKAMI, C. Fundamentos de matematica elementar. vol. 2. Logaritmos. 10.
ed. Sdo Paulo: Atual, 2013.

IEZZI, G.; MURAKAMI, C. Fundamentos de matemética elementar. vol. 1. Conjuntos, Fung¢@es. 9. ed.
S&o Paulo: Atual, 2013.

Oliveira, S.J. D. Fundamentos para céalculos, 1% edicdo: Editora Saraiva, 2007. 9788502141742,
Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788502141742/. Acesso em: 05 Aug
2020

Complementar:

GENTIL, N. Matemética para 2° grau. vol. 3, 5. ed. S&o Paulo: Atica, 1996.

LEITHOLD, L. O célculo com geometria analitica. vol. 1, 3. ed. S&o Paulo: Harbra, 1994.

STEWART, J. Calculo. vol. 1, Sdo Paulo: Cengage Learning, 2011.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: MATEMATICA DISCRETA (MD)
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI
PROFESSOR DA AREA DE: MATEMATICA
AREA DO CNPQ: ALGEBRA (1.01.01.00-4)

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

T P Hora Presencial Hora Distancia

Unidade Curricular Il - Formacéo Especifica
4 0 45h 15h

3. EMENTA

Teoria de conjuntos: conceitos e definicdes, operagdes com conjuntos. Introducdo a ldgica formal
proposicdes e conectivos, tabelas-verdade. Implicacdo e equivaléncia logica. Algebra proposicional,
quantificadores. Algebra booleana. Sistemas algébricos. Funcdes booleanas. Formas normais.
Minimizacdo de fun¢Bes booleanas. Portas légicas. Teoria dos numeros: divisibilidade e nimeros primos,
grupos, anéis e corpos. Teoria dos cédigos.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

ALENCAR, E. de.Iniciacao a l6gica mateméatica.Sao Paulo: Nobel,2002.

MENEZES, P. B. Matematica discreta para computacdo e informatica. 2. ed. Sdo Paulo: Bookman,
2008.

MENEZES, P. B. Matematica Discreta para Computagao e Informatica. 4. ed. Dados eletronicos. Porto
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Alegre: Bookman, 2013. Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788582600252/.
Acesso em: 05 de Agosto 2020.

ROSEN, K. H. Matematica Discreta e suas Aplicacdes. 6. ed. Rio de Janeiro: Mc Graw Hill, 2009.
Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788563308399/. Acesso em: 05 de
Agosto 2020.

SCHEINERMAN, E. R. Matematica Discreta: Uma introducdo. S&o Paulo: Cengage Learning, 2016.
Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788522125388/. Acesso em: 05 de
Agosto 2020.

Complementar:

CARDOSO, D. M.; SZYMANSKI, J.; ROSTAMI, M. Matemética discreta. 1. ed. Sao Paulo: Escolar, 2009.
DAGHLIAN, J.Logica e dlgebra de Boole. 4. ed.Sao Paulo: Atlas, 1995.

DOMINGUEZ, H. H.; IEZZI, G. Algebra moderna. 2. ed. S&o Paulo: Atual, 1982.

LIPSCHUTZ, S.; LIPSON, M. Matemética discreta. 2. ed. S&o Paulo: Bookman, 2004.

LOURENCO, A. C. de.Sistemas numéricos e algebra booleana. S&o Paulo: Erica, 1962.

ROSEN, K. H. Matemética discreta e suas aplicacdes. 6. ed. Sdo Paulo: McGraw Hill do Brasil, 2008.
SCHEINERMAN, E. R. Matemética discreta — uma introducdo. 1. ed. Sdo Paulo: Thomson Pioneira, 2003.

1. IDENTIFICAGCAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: INGLES INSTRUMENTAL (1)

PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: LINGUA ESTRANGEIRA

AREA DO CNPQ: LINGUAS ESTRANGEIRAS MODERNAS (8.02.02.00-4)

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacéo Geral e T P Hora Presencial | Hora Distancia
Humanistica
4 0 45h 15h
3. EMENTA

Conscientizacdo do processo de leitura. Utilizagcdo dos elementos iconograficos do texto: significado
proposicional e contextual. Nogdo do texto como um todo linear, coeso e coerente: reconhecimento de
estruturas textuais e caracteristicas linguisticas de textos académicos diversos, marcadores sintaticos de
coesdo, compreensdo geral e detalhada, significado proposicional e contextual. Estratégias de leitura:
conscientizacdo de desvios linguisticos caracteristicos de leitores brasileiros lendo em lingua inglesa,
schemata, compreensao e estratégias de leitura, competéncia linguistica, prediction, skimming, scanning,
inference. Gramatica da lingua inglesa. Aquisicdo de vocabulario (2000 most frequent words e academic
word list). Reconhecimento de géneros textuais. Andlise textual de um género: reconhecimento de
diferentes géneros textuais, resumo de dissertacdo e tese, abstracts (resumos), artigos cientificos e
resenhas.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Compreender os processos envolvidos na atividade de leitura em lingua inglesa como lingua estrangeira
para que ele comece a desenvolver maior autonomia para ter acesso a informagfes contidas em textos
académicos auténticos em diferentes niveis de compreenséo.

Especificos:

- Reconhecer estruturas gramaticais, textuais e caracteristicas linguisticas de textos académicos;
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- Utilizar a técnica Skimming (leitura para a compreensédo global) e Scanning (leitura para localizacéo e
entendimento de informacgdes especificas); e,

- Compreender textos técnico-cientificos das areas da Computagdo, auténticos, extraidos de revistas,
jornais ou livros, através de técnicas e exercicios variados.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

MUNHOZ, R. Inglés instrumental: estratégias de leitura (Modulo 1). Sdo Paulo: Textonovo: Centro
Paula Souza, 2004. 2 v.

DICIONARIO Oxford escolar: para estudantes brasileiros de inglés: portugués-inglés, inglés-
portugués. 2. ed. New York: Oxford University Press, 2007. 757 p. + CD-ROM

LANZONI, H. de P. Test of english for academic purposes. 2. ed. Campinas: TESEPrime, 2010.
GUANDALINE, E. O. Técnicas de leitura em inglés — estagio 1. CIDADE?: TEXTONOVO, 2002.
THOMPSON, M. A. Inglés Instrumental - Estratégias de Leitura para Informatica e Internet. S&o
Paulo: Editora Saraiva, 2016. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536517834/. Acesso em: 24 Aug 2020.
Complementar:

CRISTOVAO, V. L. L. Modelos didaticos de género: uma abordagem para o ensino de lingua
estrangeira. Londrina, PR: UEL, 2007. 298p.

MUNHOZ, R. Inglés instrumental: estratégias de leitura (Modulo 2). Sdo Paulo: Textonovo: Centro
Paula Souza, 2004. 2 v.

ALMEIDA, R.Q.As Palavras Mais Comuns da Lingua Inglesa, Editora Novatec, 2003

SOUZA, A. G. F. et al. Leitura em lingua inglesa: uma abordagem instrumental. S&o Paulo, SP: DISAL,
2005. 151 p.

GRELLET, F. Developing reading skills: a practical guide to reading comprehension exercises.
Cambridge: Cambridge University Press, c1981. 252 p.

SWAN, M. Practical English Usage. 2 ed. Oxford: Oxford University Press, 1995.

SWALES, J. M. Genre analysis: english in academic and research settings. Cambridge, UK:
Cambridge at the University Press, ¢1990. 260 p. NUTTALL, Christine E. Teaching reading skills in a
foreign language. London: Macmillan, 2005. 282 p.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: INTRODUCAO A COMPUTACAO (IC)
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO APLICADA

AREA DO CNPQ: SISTEMAS DE COMPUTACAO (1.03.04.00-2)

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS -4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

Unidade Curricular Il - Formag&o T P Hora Presencial Hora Distancia

Especifica 3 1 45h 15h

3. EMENTA

A histéria da computacédo: da antiguidade aos tempos modernos. A historia da computagcdo no Brasil.
Conceitos de ciéncia da computacdo. Sistemas e bases de numeracdo. Conversdo entre bases de
numeragdo (valores inteiros e nao inteiros). Operagdes aritméticas basicas na base binaria. Representagdo
de dados alfanuméricos, sons e imagens. Hardware de computadores. Elementos da arquitetura de
computadores. Definicdo e aplicacbes de softwares. Aspectos da profissdo e do mercado de trabalho na
area de informatica.
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4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:
Constituir suporte inicial e fundamental para a compreensao do que significa informatica e também obter
subsidios tedrico-praticos necessarios para o aproveitamento em outras disciplinas do curso.

Especificos:

- Conhecer o desenvolvimento Histérico da Computacao, através da evolucao da tecnologia associada;

- Conhecer e utilizar, de forma adequada, o vocabulario usado na Informatica;

- Identificar os elementos do hardware e os tipos de software existentes num sistema computacional;

- Orientar as tendéncias atuais e futuras do mercado profissional; e,

- Fundamentar os temas pertinentes as areas computacionais existentes e exercitar os académicos no
contexto de uma disciplina de natureza formal.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

GLENN, B. J. Ciéncia da Computacao. 11. ed. — Dados eletrdnicos. — Porto Alegre: Bookman, 2013.
Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788582600313/. Acesso em: 04 Aug
2020.

FEDELI, R.D; PERES, R.D.F; POLLONI, E.G.F; Introducdo a Ciéncia da Computacdo. 2. ed. --S&o
Paulo: Cengage Learning, 2010: Edicéo atualizada, 2013. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788522110001/. Acesso em: 04 Ago 2020.

TORRES, G. Hardware - versédo revisada e atualizada. Rio de Janeiro: Novaterra, 2013.

TORRES, G. Redes de computadores - versdo revisada e atualizada. 2. ed. Rio de Janeiro: Novaterra,
2014.

CARISSIMI, A. S.; ROCHOL, J. GRANVILLE, L. Z. Redes de Computadores - V20 - UFRGS. Porto
Alegre: Bookman, 20009: Grupo A, 2011. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788577805303/. Acesso em: 04 Ago 2020.
Complementar:

BROOKSHEAR, J. G. Ciéncia da computacdo - uma visédo abrangente. 11. ed. Sdo Paulo: Bookman,
2013.

DAGHLIAN, J. Logica e 4lgebra de Boole. S&o Paulo: Atlas, 1995.

ERCEGOVAC, M. D.; LANG, T.; MORENO, J. H. Introducdo aos sistemas digitais. S&o Paulo:
Bookman, 2000.

GUIMARAES, A. M.; LAGES, N. A. C. Introduc&o a ciéncia da computac&o. Rio de Janeiro: LTC, 2010.
TOCCI, R. J.; WIDMER, N. S. Sistemas digitais - principios e aplica¢fes. 11. ed. Sdo Paulo: Prentice
Hall, 2011.

TORRES, G. Hardware: curso completo. 4. ed. Rio de Janeiro: Axcel, 2001.

VELLOSO, F. C. Informética: conceitos bésicos. 8. ed. Sao Paulo: Elsevier, 2011.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: ALGORITMOS E LABORATORIO DE PROGRAMAGAO | (ALPI)
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: PROGRAMACAO

AREA DO CNPQ: METODOLOGIA E TECNICAS DA COMPUTACAO (1.03.03.00-6)

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

T P Hora Presencial Hora Distancia

Unidade Curricular Il - Formacéo
Especifica 2 2 45h 15h
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3. EMENTA

Introducdo de conceitos e desenvolvimento de algoritmos. Linguagens de programacdo. Escrita de
algoritmos utilizando o conceito de Computador Simplificado (CS). Conceitos de variaveis e constantes.
Operadores: aritméticos, relacionais, logicos, atribuicdo, incremento/decremento, especiais, etc. Escrita de
algoritmos em pseudocdédigo e Diagrama de Blocos (DB). Estrutura de controle condicional e de selecao.
Estruturas de controle de repeticdo. Estrutura de dados homogénea: vetores e matrizes. Codificacdo de
algoritmos em ferramentas auxiliares com suporte a pseudocddigos. Codificacdo de algoritmos em
linguagem de programacéo C.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Desenvolver o raciocinio l6gico para organizar, pensar, estruturar e escrever algoritmos que possam ser
codificados em linguagem de programacao estruturada.

Especificos:

- Escrever algoritmos na forma textual e grafica sem o uso de recursos computacionais;

- Construir algoritmos estruturados que sejam solucdo de um dado problema no paradigma de
programacéo estruturada, utilizando as trés estruturas basicas de programacdo: sequéncia, selecdo e
repeticao;

- Codificar algoritmos em ferramentas auxiliares para codificagdo de pseudocdédigos; e,

- Entender através de algoritmos a légica computacional por meio da programacao estruturada utilizando a
linguagem de programacéo estruturada C.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:
CONCILIO, R. et al. Algoritmos e I6gica de programacdao: um texto introdutério para a engenharia. 3.
ed. [s.I]: Cengage Learning Brasil, 2019. Disponivel em:

https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788522128150/. Acesso em: 3 ago. 2020.

MANZANO, J. A. N.; OLIVEIRA, J. F. Estudo dirigido de algoritmos. 14. ed. rev. S&o Paulo: Erica, 2011.
MANZANO, J. A. N. G.; OLIVEIRA, J. F. de. 29. ed. Algoritmos - Logica para desenvolvimento de
programacao de computadores. Séo Paulo: Erica, 2019. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536531472/. Acesso em: 3 ago. 2020.

MORAIS, I. S. de. et al. Algoritmo e programacéo - engenharia. Porto Alegre: Grupo A, 2018. Disponivel
em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595024731/. Acesso em: 3 ago. 2020.

ZIVIANI, N. Projeto de algoritmos com implementacGes em Pascal e C. 2. ed. S&o Paulo: Pioneira
Thompson Learning, 2004.

Complementar:

CORMEN, T. H., LEIESERSON, C. E. RIVEST, R. L. e STEIN, C. Algoritmos: teoria e pratica.2. ed. Rio
de Janeiro: Campus, 2002.

DEITEL, P. J.; DEITEL, H. M. C- como programar. 6. ed. Sao Paulo: Pearson Brasil, 2011.

FARRER, H. et al. Programac&o estruturada e computadores: algoritmos estruturados. Rio de Janeiro:
LTC, 1989.

GUIMARAES, A. de M.; LAGES, N. A. de C. Introduc&o a ciéncia da computac&o. Rio de Janeiro: LTC —
Livros Técnicos e Cientificos Ed., 1992.

HOLLOWAY, J. P. Introducédo a programacdo para engenharia. Resolvendo problemas com algoritmos.
Rio de Janeiro: LTC, 2006.

KERNIGHAN, B.; RITCHIE, D. C, a linguagem de programacéo: padrdo ANSI. Rio de Janeiro: Campus,
1989.

LOPES, A.; GARCIA, G. Introducdo a programacdo: 500 algoritmos resolvidos. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2002.

MANZANO, J. A. N. G. Estudo dirigido de linguagem C. 12. ed. S&o Paulo: Erica, 2008.

SALVETI, D. D. Algoritmos. Sao Paulo: Makron Books, 1998.

SCHILDT, H. C completo e total. 3. ed. Sdo Paulo: Makron Books, 1996.

SEBESTA, R. W. Conceitos de linguagens de programacéao. Sdo Paulo: Bookman, 2000.

TENENBAUN, A. M. Estrutura de Dados Usando C. Sdo Paulo: Pearson Makron Books, 1995.
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1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: ALGORITMO E LABORATORIO DE PROGRAMAGCAO II (ALPII)
PRE-REQUISITOS: ALGORITMO E LABORATORIO DE PROGRAMAGCAO |
PROFESSOR DA AREA DE: PROGRAMAGAO

AREA DO CNPQ: METODOLOGIA E TECNICAS DA COMPUTAGAO (1.03.03.00-6)

2. DISTRIBUIGAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

T P Hora Presencial Hora Distancia

Unidade Curricular Il - Formacao Especifica
2 2 45h 15h

3. EMENTA

Vetores e matrizes estaticos (inser¢é@o, remocao e busca). Ponteiros. Variaveis dindmicas. Manipulacdo de
arquivos. Conceito de estrutura de dados e abstracdo de dados. Conceitos de variaveis locais e globais.
Biblioteca STL (Standard Template Library). Manipulacdo de cadeias de caracteres. Registros.
Programacdao estruturada. Passagem de valor por parametros e por referéncia. Recursividade.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Desenvolver solu¢cdes computacionais para problemas por meio de algoritmos baseados em linguagem de
programacdo estruturada.

Especificos:

- Conhecer conceitos avancados de desenvolvimento de algoritmos;

- Conhecer as funcionalidades de uma linguagem de programacao estruturada; e,

- Propor solugBes computacionais para problemas complexos.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

MANZANO, J. A. N.; OLIVEIRA, J. F. Estudo dirigido de algoritmos. 14. ed. rev. S&o Paulo: Erica, 2011.
ZIVIANI, N. Projeto de algoritmos com implementa¢gdes em Pascal e C. 2. ed. S&o Paulo: Pioneira
Thompson Learning, 2004.

PINHEIRO, F. A. C.; Elementos de Programac¢ao em C, Porto Alegre: Bookman, 2012. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788540702035. Acessado em 03/08/2020.

MANZANO, J. A. N. G; DE OLIVEIRA, J. S. Estudo Dirigido de Algoritmos. 15. ed. revisada. Sao Paulo:
Ed. Erica, 2012. Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/9788536519067. Acessado
em 03/08/2020.

ZIVIANI, N. Projeto de Algoritmos: com Implementa¢g6es em Pascal e C, 3. ed. rev. e ampl. S&o Paulo:
Cengage Learning, 2011. Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/9788522126590.
Acessado em: 03/08/2020.

Complementar:

CORMEN, T. H., LEIESERSON, C. E. RIVEST, R. L. e STEIN, C. Algoritmos: teoria e prética. 2. ed. Rio
de Janeiro: Campus, 2002.

DEITEL, P. J.; DEITEL, H. M. C- como programar. 6. ed. Sao Paulo: Pearson Brasil, 2011.

FARRER, H. et al. Programacéo estruturada e computadores: algoritmos estruturados. Rio de Janeiro:
LTC, 1989.

GUIMARAES, A. M. e LAGES, N. A. C. Algoritmos e estrutura de dados. 302 Ed. Rio de Janeiro: LTC,
1991.
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GUIMARAES, A. de M.; LAGES, N. A. de C. Introduc&o a ciéncia da computac&o. Rio de Janeiro: LTC —
Livros Técnicos e Cientificos Ed., 1992.

HOLLOWAY, J. P. Introducao a programacao para engenharia. Resolvendo problemas com algoritmos.
Rio de Janeiro: LTC, 2006.

KERNIGHAN, B.; RITCHIE, D. C, a linguagem de programacéo: padrdo ANSI. Rio de Janeiro: Campus,
1989.

LOPES, A.; GARCIA, G. Introdugdo a programacdo: 500 algoritmos resolvidos. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2002.

MANZANO, J. A. N. G. Estudo dirigido de linguagem C. 12. ed. S&o Paulo: Erica, 2008.

ORTH, A. . Algoritmos e programagao. Porto Alegre: Editora AlO, 2001.

RANGEL, J. L., et al. Introducao a estrutura de dados. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004.

SALVETI, D. D. Algoritmos. Sdo Paulo: Makron Books, 1998.

SCHILDT, H. C completo e total. 3. ed. Sdo Paulo: Makron Books, 1996.

SEBESTA, R. W. Conceitos de linguagens de programacéo. S&o Paulo: Bookman, 2000.

TENENBAUN, A. M. Estrutura de dados usando C. Sdo Paulo: Pearson Makron Books, 1995.

VAREJAO, F.. Linguagens de programagcéo. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: CALCULO | (CI)
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI
PROFESSOR DA AREA DE:; CALCULO
AREA DO CNPQ: ANALISE (1.01.02.00-0)

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS -4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

T P Hora Presencial Hora Distancia

Unidade Curricular Il - Formacéo Especifica
4 0 45h 15h

3. EMENTA

Funcdes reais de uma variavel. Limite e continuidade de funcdes. Derivadas e regras de derivacao.
Aplicacdes de derivada. Integrais indefinidas e técnicas de integracdo. Integral definida e teorema
fundamental do calculo. Aplicagbes da integral.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Dominar as técnicas do Céalculo Diferencial e Integral, visando sua aplicacdo na analise e resolugdo de
problemas da area da Ciéncia da Computacao.

Especificos:

- Tragar o esboco do grafico de uma fungdo usando conceitos de: assintotas, concavidade, fungéo
monaGtona, pontos extremos, pontos de inflexao;

- Calcular areas e volumes utilizando o conceito de integral definida;

- Dominar conceitos e técnicas para cursar disciplinas subsequentes de matematica; e,

- Utilizar o calculo como instrumento em outras areas que nao a matematica propriamente.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

LEITHOLD, L. O célculo com geometria analitica. vol. 1, 3. ed. Sdo Paulo: Harbra, 1994.

SIMONS, G.F. Calculo com geometria analitica, vol. 1, Sdo Paulo: Pearson, 2010.

GUIDORIZZI, L. H. Um curso de célculo. vol. 1, 6. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2019. Disponivel em:
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https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788521635826/. Acesso em: 04 Ago 2020.

STEWART, J. Célculo: Volume 1 - Traducdo da 82 edicdo norte-americana. Sdo Paulo: Cengage
Learning Brasil, 2017. Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788522126859/.
Acesso em: 24 Aug 2020.

HOFFMANN, L.D.; BRADLEY, G.L.; SOBECKI, D.; PRICE, M. Célculo - Um Curso Moderno e suas
Aplicacdes, 112 edicéo. Rio de Janeiro: LTC, 2015. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/978-85-216-2909-2/. Acesso em: 24 Aug 2020

Complementar:

GUIDORIZZI, H. L. Um curso de célculo. vol. 1, 5. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2008.

HOFFMANN, L. D. Calculo, um curso moderno e suas aplicacdes. 7. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2002.
MUNEM, M. A. Célculo. vol. 1, Rio de Janeiro: LTC, 2008.

STEWART, J. Calculo. vol. 1. Sao Paulo: Cengage Learning, 2011.

SWOKWSKI, E. W. Célculo com geometria analitica. vol. 1. 2. ed. Sao Paulo: Makron Books, 1994.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: GEOMETRIA ANALITICA (GA)
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: MATEMATICA

AREA DO CNPQ: GEOMETRIA E TOPOLOGIA (1.01.03.007)

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

T P Hora Presencial Hora Distancia

Unidade Curricular Il - Formacéo Especifica
4 0 45h 15h

3. EMENTA

Noc8es de vetores. Operacdes com vetores. AplicagBes dos vetores na geometria analitica no plano e no
espaco. A circunferéncia. Retas e planos. Cdnicas. Quédricas.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Compreender e utilizar o pensamento geométrico para resolucdo de situagbes-problema passiveis de
serem tratadas pela Geometria Analitica.

Especificos:

- Operar com vetores, calcular o produto escalar, o produto vetorial e misto, bem como utilizar suas
interpretacdes geométricas;

- Entender a aplicacé@o do conceito de Vetores na resolucéo de problemas; e,

- Identificar uma curva, reconhecer seus elementos e representa-la graficamente.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

BOULOS, P.; CAMARGO, |I. Geometria analitica: um tratamento vetorial. 3. ed. Sdo Paulo: Makron Books,
2004.

CAMARGO, I. Introducdo a geometria analitica no espaco. Sdo Paulo: Makron Books, 1997.

REIS, G. L. Geometria analitica. Rio de Janeiro: LTC, 2002.

SILVA, C.; MEDEIROS, E.C. Geometria Analitica. Porto Alegre: Sagah Educacdo S.A., 2019. Disponivel
em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595028739/. Acesso em: 04 Ago 2020.
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SANTOS, F. J. Geometria Analitica. Porto Alegre: Bookman, 2002. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788577805037/. Acesso em: 04 Ago 2020.
Complementar:

BOULOS, P.; CAMARGO, |. Introducdo a geometria analitica no espago. Sdo Paulo: Makron Books,
1997.

IEZZI, G. Fundamentos de matematica elementar: geometria analitica. vol. 7, 5. ed. Sdo Paulo: Atual,
2005.

IMENES, L. M. et al. Matematica elementar: geometria analitica. vol. 7, 4. ed. Sdo Paulo: Atual, 1993.
MACHADO, A. dos S. Algebra linear e geometria analitica. 2. ed. Sao Paulo: Atual, 1982.

STEINBRUCH, A. Geometria analitica. Sdo Paulo: Pearson, 1987.

WINTERLE, P. Vetores e geometria analitica. Sdo Paulo: Pearson Makron Books, 2000.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: PRODUCAO DE TEXTO E LEITURA (PTL)
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: LINGUAGEM

AREA DO CNPQ: LINGUA PORTUGUESA (8.02.02.00-8)

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

T P Hora Presencial | Hora Distancia

Unidade Curricular | - Formacao Geral e Humanistica
4 0 45h 15h

3. EMENTA

Pratica de leitura e produgdo de géneros académicos: resumo, resenha, relatério, artigo cientifico, seminario,
poster, entre outros. Estudo da coesédo: conceito e mecanismos. Coeréncia: conceito e fatores. Abordagem
de aspectos gramaticais relevantes ao texto e dificuldades mais frequentes na lingua portuguesa. Estrutura
da frase e do paragrafo.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Promover o desenvolvimento da linguagem oral e escrita, através das habilidades de exposicao e defesa de
ideias, apreensao de estruturas textuais.

Especificos:

- Obter habilidade em produzir e analisar textos nos mais diversos géneros académicos;

- Produzir textos coesos, precisos e objetivos; e,

- Possibilitar a interpretagéo de textos, sobretudo, textos cientificos da area de computacéo.

5. BIBLIOGRAFIA
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Basica:

GERALDI, J. W. O texto na sala de aula: leitura e producéo. 3. ed. Sdo Paulo: Atica, 2002.

MARCUSCHI, L. A.; XAVIER, A. C. (Orgs.). Hipertexto e géneros digitais: novas formas de construcéo
de sentido. Rio de Janeiro: Lucerna, 2004.

ANDRADE, Maria Margarida de. Guia pratico de redacdo: exemplos e exercicios. 3. ed. Sdo Paulo: Atlas,
2011. Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788522471560/cfi/0!/4/2@100:0.00.
Acesso em: 04 Ago 2020.

BRASILEIRO, Ada Magaly Matias. Leitura e produgdo textual [recurso eletrénico]. Porto Alegre: Penso,
2016. Disponivel em:

https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788584290611/cfi/6/8!/4/4/2@0:0. Acesso em: 04 Ago
2020.

SANTAELLA, Lucia. Redacéo e leitura: guia para o ensino. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2013. Disponivel
em:

https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788522112999/cfi/2!/4/2@100:0.00. Acesso em: 04 Ago
2020.

Complementar:

FARACO, C. A. Oficina de texto. 8. ed. Petrépolis: Vozes, 2010.

FARACO, C. A.; TEZZA, C. Pratica de textos para estudantes universitarios. Petropolis, Vozes, 2001.
FAULSTICH, E. L. de J. Como ler, entender e redigir um texto. 14. ed. Petropolis: Vozes, 2001.

KOCH, I. G. V. A coesdao textual. 18. ed. S&o Paulo: Contexto, 2003.

KOCH, I. G. V. Linguistica aplicada ao portugués: sintaxe. 11. ed. Sdo Paulo: Cortez, 2002.

MEDEIROS, J. B. Redagao cientifica: a préatica de fichamentos, resumos, resenhas. Sao Paulo: Atlas,
2006.

1. IDENTIFICAGCAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: ARQUITETURA E ORGANIZACAO DE COMPUTADORES (AOC)
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO APLICADA

AREA DO CNPQ: SISTEMAS DE COMPUTACAO (1.03.04.00-2)

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS -4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

T P Hora Presencial | Hora Distancia

Unidade Curricular 1l - Formacéo Especifica
3 1 45h 15h

3. EMENTA

Organizagdo de computadores: organizagdo de memoria, unidades centrais de processamento, entrada e
saida. Conjunto de instrucbes e arquiteturas Reduced Instruction Set Computer (RISC) e Complex
Instruction Set Computer (CISC). Mecanismos de interrupcao (IRQ). Barramentos. Interfaces e periféricos.
Pipeline. Arquiteturas paralelas e ndo convencionais. Linguagem de montagem.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Compreender a arquitetura e organizacdo de computadores para propor solucées de hardware para cada
aplicacdo de software.

Especificos:

- Reconhecer os principais componentes internos e externos de um computador;

- Conhecer o funcionamento dos dispositivos de hardware, bem como suas aplicagdes; e,

- Desenvolver projetos ligados a organizacao e a arquitetura de computadores.
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5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

PATTERSON, D. A.; HENNESEY, J. L. Arquitetura de computadores: uma abordagem quantitativa. 5.
ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2014.

STALLINGS, W. Arquitetura e organizacdo de computadores. 5. ed. Sao Paulo: Prentice Hall, 2002.
DELGADO, J.; RIBEIRO, C. Arquitetura de Computadores, 5% edicdo. Rio de Janeiro: LTC, 2017.
Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788521633921/. Acesso em: 03 Aug 2020.
PAIXAO, R. R. Arquitetura de Computadores - PCs. S&o Paulo: Erica, 2014. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536518848/. Acesso em: 03 Aug 2020.

MONTEIRO, M. A. Introducéo a organizacdo de computadores, 52 edicdo. Rio de Janeiro: LTC, 2010.
Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/978-85-216-1973-4/. Acesso em: 03 Aug
2020

Complementar:

HAMACHER, V. e Z. Computer organization. 3. ed. Porto Alegre: McGraw-Hill, 1996.

MONTEIRO, M. A. Introducé&o a organizagdo de computadores. 5. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2011.
PARHAMI, B. Arquitetura de computadores. Porto Alegre: Amgh, 2008.

TANENBAUM, A. S. Organizagdo estruturada de computadores.5. ed. Sdo Paulo: Pearson/ Prenticel
Hall, 2012.

TORRES, G. Hardware: curso completo. 4. ed. Rio de Janeiro: Axcel, 2001.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: LINGUAGENS FORMAIS E AUTOMATOS (LFA)
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: PROGRAMACAO

AREA DO CNPQ: TEORIA DA COMPUTACAO (1.03.01.00-3)

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

T P Hora Presencial Hora Distancia

Unidade Curricular Il - Formacéo Especifica

4 0 45h 15h

3. EMENTA

Revisdo de conceitos béasicos. Alfabetos e linguagens: linguagens regulares, linguagens e gramaticas livres
de contexto, linguagens recursivas e linguagens recursivamente enumeraveis. Expressdes regulares.
Autdmatos Finitos Deterministicos (AFD) e Autématos Finitos N&o Deterministicos (AFND).

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Sintetizar conceitos tedéricos de linguagens, graméticas e autdbmatos na solucao de problemas e aplicacdes
computacionais.

Especificos:

- Correlacionar a Teoria das Linguagens Formais com a Teoria da Computacdo e esta com a Ciéncia da
Computacéo;

- Adquirir sélidas nogdes de linguagens formais e suas representacoes; e,

- Especificar linguagens através de autbmatos e gramaticas.

5. BIBLIOGRAFIA
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Basica:

HOPCROFT, J. E.; ULLMAN, J. D.; MOTWANI, R. Introducdo a teoria dos autématos, linguagens e
computacdo. Rio de Janeiro: Elsevier, 2002.

MENEZES, P. F. B. Linguagens formais e autbmatos. Porto Alegre: Sagra Luzzatto, 1997.

RAMOS, M.V. M. Linguagens formais: teoria, modelagem e implementagdo Porto Alegre: Bookman,
2009.

MENEZES, P. B. Linguagens Formais e Autdmatos, 62 ed. Porto Alegre: Ed. Bookman, 2011. Disponivel
em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788577807994/. Acessado em 03/08/2020.
Complementar:

DIVERIO, T. A. MENEZES, P. F. B. Teoria da computac¢do: méaquinas universais e computabilidade,2.
ed. Porto Alegre: Sagra Luzzato, 2010.

LEWIS, H. R.; PAPADIMITRIOU, C. H. Elementos de teoria da computacdo. 2. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2000.

ROSA, J. L. G. Linguagens formais e autdmatos. Rio de Janeiro: LTC, 2010.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: CALCULO Il (CII)
PRE-REQUISITOS: CALCULO |
PROFESSOR AREA DE: MATEMATICA
AREA DO CNPQ: ANALISE (1.01.02.00-0)

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS -4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

T P Hora Presencial | Hora Distancia

Unidade Curricular Il - Formacao Especifica
4 0 45h 15h

3. EMENTA

Funcdes reais de varias variaveis. Graficos e curvas de nivel. Limite e continuidade. Derivadas parciais.
Diferenciabilidade de fun¢8es de varias varidveis. Regra da cadeia. Vetor gradiente. Derivadas direcionais.
Méaximos e minimos. Aplicacdes e integrais multiplas. Transforma¢des de mudancas de coordenadas.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Dominar as técnicas do Célculo Diferencial e Integral visando sua aplicagdo na andlise e resolugdo de
problemas da &rea da Ciéncia da Computacgéo.

Especificos:

- Estudar a continuidade de funcdes reais de varias variaveis;

- Resolver problemas envolvendo a teoria de maximos e minimos de fun¢des de vérias variaveis reais; e,

- Aplicar as técnicas de integracdo na solucdo de problemas como célculo de areas, volumes e trabalho.

5. EMENTA

Basica:

LEITHOLD, L. O célculo com geometria analitica. vol. 2, 3. ed. S&o Paulo: Harbra, 1994.

STEWART, J. Calculo. vol. 1, 6. ed. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2011.

SWOKOWSKI, E. W. Calculo com geometria analitica. vol. 2, 2. ed. Sdo Paulo: Makron Books, 1994.
GUIDORIZZI, L. H. Um curso de calculo. vol. 2, 6. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2019. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788521635826/. Acesso em: 04 Ago 2020.

STEWART, J. Célculo: Volume 2 - Tradugdo da 82 edicdo norte-americana. Sdo Paulo: Cengage
Learning Brasil, 2017. Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788522126866/.
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Acesso em: 24 Aug 2020.

Complementar:

AVILA, G. Célculo 3: funcBes de varias variaveis. 5. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2000.
GUIDORIZZI, H. L. Um curso de célculo. vol. 2, 5. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2008.
MUNEM, M. A. Célculo. vol. 1, Rio de Janeiro: LTC, 2008.

SIMMONS, G. F. Calculo com geometria analitica, vol. 2. Sdo Paulo: Pearson, 2010.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: CALCULO II (ClI)
PRE-REQUISITOS: CALCULO |
PROFESSOR AREA DE: MATEMATICA
AREA DO CNPQ: ANALISE (1.01.02.00-0)

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

T P Hora Presencial | Hora Distancia

Unidade Curricular Il - Formacao Especifica
4 0 45h 15h

3. EMENTA

Func®es reais de varias variaveis. Graficos e curvas de nivel. Limite e continuidade. Derivadas parciais.
Diferenciabilidade de fun¢Bes de varias varidveis. Regra da cadeia. Vetor gradiente. Derivadas direcionais.
Méximos e minimos. Aplica¢gBes e integrais multiplas. Transformagfes de mudancas de coordenadas.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Dominar as técnicas do Calculo Diferencial e Integral visando sua aplicacdo na andlise e resolucdo de
problemas da area da Ciéncia da Computacao.

Especificos:

- Estudar a continuidade de funces reais de varias variaveis;

- Resolver problemas envolvendo a teoria de maximos e minimos de fun¢des de vérias variaveis reais; e,

- Aplicar as técnicas de integracéo na solucéo de problemas como calculo de areas, volumes e trabalho.

5. EMENTA

Basica:

LEITHOLD, L. O célculo com geometria analitica. vol. 2, 3. ed. S&o Paulo: Harbra, 1994.

STEWART, J. Célculo. vol. 1, 6. ed. S&o Paulo: Cengage Learning, 2011.

SWOKOWSKI, E. W. Célculo com geometria analitica. vol. 2, 2. ed. S&o Paulo: Makron Books, 1994.
GUIDORIZZI, L. H. Um curso de célculo. vol. 2, 6. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2019. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788521635826/. Acesso em: 04 Ago 2020.

STEWART, J. Célculo: Volume 2 - Traducdo da 82 edicdo norte-americana. Sdo Paulo: Cengage
Learning Brasil, 2017. Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788522126866/.
Acesso em: 24 Aug 2020.

Complementar:

AVILA, G. Célculo 3: funcgdes de varias variaveis. 5. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2000.

GUIDORIZZI, H. L. Um curso de célculo. vol. 2, 5. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2008.

MUNEM, M. A. Célculo. vol. 1, Rio de Janeiro: LTC, 2008.

SIMMONS, G. F. Calculo com geometria analitica, vol. 2. Sao Paulo: Pearson, 2010.
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1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: ALGEBRA LINEAR (AL)
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI
PROFESSOR DA AREA DE: MATEMATICA
AREA DO CNPQ: ALGEBRA (1.01.01.00-4)

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
T P Hora Presencial Hora Distancia
Unidade Curricular Il - Formacao Especifica 4 0 45h 15h

3. EMENTA

Sistemas Lineares. Matrizes. Espacos vetoriais. Transformacgfes lineares. Autovalores e autovetores.
Apresentacado de softwares relevantes para aplicacdo em algebra.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Utilizar os conceitos de Algebra Linear como suporte basico para aplicacdo em pesquisas e outras
disciplinas.

Especificos:

- Conhecer os fundamentos elementares e abstratos na forma de conceitos e mecanismos da algebra;

- Organizar, comparar e aplicar os conhecimentos de algebra linear; e, integrar conhecimentos de outras
disciplinas e viabilizar o estudo de modelos abstratos e suas extensdes genéricas para identificar e
resolver problemas préaticos da Computagéo.

5. BIBLIOGRAFIA

Bésica:

ANTON, H.; RORRES, C. Algebra linear com aplicagdes. 8.ed. Porto alegre: Bookman, 2001.

BOLDRINI, C. A. Algebra linear. 3.ed. S&o Paulo: Harper &Row, 1980.

BOLDRINI, J. L. et al. Algebra linear. 3.ed. S&o Paulo: Harbra, 1989.

LIPSCHUTZ, S.; LIPSON, M.L. Algebra Linear. 4.ed. S&o Paulo: Bookman, 2011. Disponivel
em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788540700413/. Acesso em: 05 Aug 2020.

ANTON, H.; BUSBY, R.C. Algebra Linear Contemporanea. S&o Paulo: Bookman, 2006. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788577800919/. Acesso em: 05 Aug 2020.
Complementar:

BOULOS, P.; CAMARGO, |. de. Geometria analitica: um tratamento vetorial. 2.ed. S&o Paulo: Makron
Books, 1987.

CALLIOLI, C. A.; DOMINGUEZ, H. H.; COSTA, R. C. F. Algebra linear e aplicacdes.6. ed.S&o Paulo: Atual,
1990.

HOFFMAN, K. Algebra Linear, Livro Técnico e Cientifico.

KOLMAN, B. Introducéo a algebra linear. Rio de Janeiro: LTC, 1998.

LANG, S. Algebra linear. S&o Paulo: McGraw-Hill, 1987.

MACHADO, A. dos S. Algebra linear e geometria analitica. 2.ed. S&o Paulo: Atual, 1996.

STEINBRUCH, A. Algebra linear.S&o Paulo: Makron Books, 1987.

Resoluc¢do n° 058/2023 — CONEPE Pagina 48 de 75


https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788540700413/
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788577800919/

ESTADO DE MATO GROSSO

SECRETARIA DE ESTADO DE CIENCIA E TECNOLOGIA 3. 888 o
UNIVERSIDADE DO ESTADO DE MATO GROSSO ’M
“CARLOS ALBERTO REYES MALDONADO” ' @ p
CONSELHO DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO — CONEPE W

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: ESTRUTURA DE DADOS | (ED I)

PRE-REQUISITOS: ALGORITMO E LABORATORIO DE PROGRAMAGAO I
PROFESSOR DA AREA DE: PROGRAMAGCAO

AREA DO CNPQ: METODOLOGIA E TECNICAS DA COMPUTAGAO (1.03.03.00-6)

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

T P Hora Presencial Hora Distancia

Unidade Curricular Il - Formacéo Especifica
2 2 45h 15h

3. EMENTA

Andlise de complexidade de algoritmos. Manipulagdo de Estruturas de dados estaticas: pilhas e filas.
Métodos de busca e ordenacgédo. Estratégias de Depuracdo. Técnicas de Projeto de Algoritmos: Método da
Forga Bruta, Pesquisa Exaustiva, Algoritmo Guloso, Dividir e Conquistar, “Backtracking”.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Compreender utilizar as estruturas de dados estaticas, bem como 0s principais algoritmos de busca e
ordenacdo.

Especificos:

- Compreender e utilizar os seguintes algoritmos de ordenacdo e suas complexidades: Insertion, Selection
e BubbleSort, Radix Short Merge Sort, QuickSort;

- Compreender e utilizar os seguintes algoritmos de busca e suas complexidades: Insertion, Selection e
BubbleSort, Radix, Short Merge Sort, QuickSort; e, aplicar estratégias de depuracdo nas praticas
laboratoriais.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

CORMEN, T. H., LEIESERSON, C. E. RIVEST, R. L. e STEIN, C. Algoritmos: teoria e prética. 2. ed. Rio
de Janeiro: Campus, 2002.

DEITEL, P. J.; DEITEL, H. M. C- como programar. 6. ed. Sao Paulo: Pearson Brasil, 2011.

LOPES, A.; GARCIA, G. Introducdo a programacdo: 500 algoritmos resolvidos. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2002.

TENENBAUN, A. M. Estrutura de dados usando C. S&o Paulo: Pearson Makron Books, 1995.

PEREIRA, S. L. Estruturas de Dados em C - Uma Abordagem Didatica. 1. ed. Sdo Paulo: Editora
Saraiva, 2016. E-book Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536517254/.
Acesso em: 03 Aug 2020.

Complementar:

CELES, W.; CERQUEIRA, R.; RANGEL, J. L. Introducédo a estruturas de dados com técnicas de
programacéo em C. Rio de Janeiro: Campus, 2004.

FARRER, H. et al. Programacdo estruturada e computadores: algoritmos estruturados. Rio de
Janeiro: LTC, 1989.

GUIMARAES, A. M.; LAGES, N. A. C. Algoritmos e estrutura de dados. 30. ed. Rio de Janeiro: LTC,
1991.

GUIMARAES, A. de M.; LAGES, N. A. de C. Introduc&o a ciéncia da computacéo. Rio de Janeiro: LTC,
1992.

HOLLOWAY, J. P. Introducéo a programacéo para engenharia. Resolvendo problemas com algoritmos.
Rio de Janeiro: LTC, 2006.
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KERNIGHAN, B.; RITCHIE, D. C, a linguagem de programacdao: padrdo ANSI. Rio de Janeiro: Campus,
1989.

MANZANO, J. A. N. G. Estudo dirigido de linguagem C. 12. ed. S&o Paulo: Erica, 2008.

MANZANO, J. A. N.; OLIVEIRA, J. F. Estudo dirigido de algoritmos. 14. ed. rev. Sdo Paulo: Erica, 2011.
ORTH, A. I. Algoritmos e programagao. Porto Alegre: Editora AlO, 2001.

RANGEL, J. L., et al. Introdugéo a estrutura de dados. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004.

SALVETI, D. D. Algoritmos. Sdo Paulo: Makron Books, 1998.

SCHILDT, H. C completo e total. 3. ed. Sdo Paulo: Makron Books, 1996.

SEBESTA, R. W. Conceitos de linguagens de programacéao. Sdo Paulo: Bookman, 2000.

VAREJAO, F.. Linguagens de programaco. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004.

ZIVIANI, N. Projeto de algoritmos com implementac8es em Pascal e C. 2. ed. Sdo Paulo: Pioneira
Thompson Learning, 2004.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: FUNDAMENTOS DA ELETRONICA (FE)

PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO TECNOLOGICA ou ENGENHARIA ELETRICA
AREA DO CNPQ: CIRCUITOS ELETRICOS, MAGNETICOS E ELETRONICOS (3.04.03.00-6)

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS -4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

T P Hora Presencial | Hora Distancia

Unidade Curricular Il - Formacéo Especifica

2 2 45h 15h

3. EMENTA

Primeira Lei de Ohm. Poténcia Elétrica. Associacdo de Resistores e Capacitores. Leis de Kirchhoff.
Circuitos Elétricos RC. Propriedades Elétricas de Materiais. Semicondutores. Jun¢gbes Semicondutoras e
Diodos. Transistores Bipolares e de Efeito de Campo. Circuitos Integrados Lineares. Amplificadores
Operacionais. Multivibradores e Osciladores.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Utilizar componentes eletrdnicos para projetar e construir circuitos analégicos simples.

Especificos:

- Compreender e utilizar os conceitos basicos de circuitos elétricos;

- Compreender e utilizar conceitos sobre semicondutores, retificadores, amplificador classe A e classe AB,
amplificadores operacionais, osciladores, filtros ressonantes ativos e passivos;

- Utilizar softwares simuladores de eletrbnica para verificacdo de célculos; e, Montar e prototipar circuitos
eletrbnicos em protoboard e Placa de Circuito Impresso (PCI).

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

MALVINO, A. P. Eletrénica. vol. 1, 8. ed. Porto Alegre: Amgh Editora, 2016.

MALVINO, A. P.Eletrbnica. vol. 2, 8. ed. Porto Alegre: Amgh Editora, 2016.

MALVINO, A.P.; BATES, D. J. Eletrénica vol 1, 8. ed. Porto Alegre: Bookman, 2016. E-Book. Disponivel
em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788580555776. 06 de Agosto 2020.

MALVINO, A.P.; BATES, D. J. Eletrénica vol 1, 8. ed. Porto Alegre: Bookman, 2016. E-Book. Disponivel
em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788580555936. 06 de Agosto 2020.

CAPUANO, F.G.; MARINO, M.A.M. Laboratério de Eletricidade e Eletrénica. Sdo Paulo: Editora Erica,
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2009. E-Book. Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536519777. 06 de
Agosto 2020.

Complementar:

AIUB, J. E.; FILONI, E. Eletrénica - eletricidade - corrente continua. 15. ed., S&o Paulo: Erica, 2009.
BAPTISTA, A. C.; FERNANDES, C. F.; PEREIRA, J. T. e PAISANA, J. J. Fundamentos de eletrdnica;
Brasil: Lidel, 2012.

BRAGA, N. C. Eletrénica basica para mecatronica. Sao Paulo: Saber, 2010.

CAPUANO, F. G. Elementos de eletronica digital. 41. ed. S&o Paulo: Erica, 2012.

NAVY, U.S. Curso completo de eletricidade basica, Brasil: Hemus, 2002.

NAVY, U.S. Curso completo de eletrdnica, Brasil: Hemus, 2004.

TORRES, G. Eletrénica- para Autodidatas, estudantes e técnicos. Sdo Paulo: NovaTerra, 2012.
VALKENBURGH, V. et al. Eletricidade basica - vol. 1. Rio De Janeiro: Ao Livro Técnico, 1982.
VALKENBURGH, V. et al. Eletricidade basica - vol. 2. Rio De Janeiro: Ao Livro Técnico, 1982.
VALKENBURGH, V. et al. Eletrénica basica do estado soélido - vol. 1. Rio De Janeiro: Ao Livro Técnico,
1985.

VALKENBURGH, V. et al. Eletrénica basica do estado solido - vol. 2. Rio De Janeiro: Ao Livro Técnico,
1985.

VALKENBURGH, V. et al. Eletrénica basica do estado soélido - vol. 3. Rio De Janeiro: Ao Livro Técnico,
1985.

VALKENBURGH, V. et al. Eletrénica basica do estado soélido - vol. 4. Rio De Janeiro: Ao Livro Técnico,
1985.

VALKENBURGH, V. et al. Eletrénica basica do estado so6lido - vol. 5. Rio De Janeiro: Ao Livro Técnico,
1985.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: FISICA | (FI)

PRE-REQUISITOS: CALCULO |

PROFESSOR DA AREA DE: MATEMATICA
AREA DO CNPQ: FiSICA GERAL (1.05.01.00-2)

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS -4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

T P Hora Presencial Hora Distancia

Unidade Curricular Il - Formacao Especifica

3 1 45h 15h

3. EMENTA

Sistema métrico e unidades de grandezas. Cinematica vetorial 2D e 3D. Mecénica Newtoniana. Trabalho e
energia. Conservacdo de energia mecanica. Momento linear e centro de massa. Colisdes e dindmica da
rotacdo. Torque e momento angular. Gravitagdo. Estética. Oscilacdes.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Discutir os principios e conceitos da mecéanica identificando-os no desenvolvimento das ciéncias e das
novas tecnologias.

Especifico:

-Conhecer os aspectos metodolégicos da Fisica como uma ciéncia tedrica e experimental;

- ldentificar o processo dinamico na construgdo dos modelos cientificos como “tentativas” de explicar os
mecanismos ou principios que regem fendbmenos; e,

- Utilizar procedimentos metodoldgicos cientificos para a determinacdo e o aprimoramento de técnicas e
tecnologias aplicadas na investigacdo em praticas laboratoriais.
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5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

HALLIDAY, D.; RESNICK, R; WALKER, J. Fundamentos de fisica — vol. 1: mecanica. 10. ed. Rio de
Janeiro: LTC, 2016.

HALLIDAY, D.; RESNICK, R; WALKER, J. Fundamentos de fisica — vol. 2: gravitacdo, ondas e
termodindmica. 10. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2016.

SERWAY, R. A. Principios de fisica — vol. 2: movimento ondulatério e termodinamica. 3. ed. S&o
Paulo: Pioneira Thomson Learning, 2004.

CUTNELL, J. D.; JOHNSON, K.W. Fisica - Vol. 1, 9. ed. Rio de Janeiro: Saraiva, 2016. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788521631996/. Acesso em: 05 de Agosto 2020.
Complementar:

CHIQUETTO, M. J.; PARADA, A. A. Fisica. vols. 1 e 2. Sdo Paulo: Scipione, 1992.

NUSSENZVEIG, H. M. Curso de fisica basica. vol. 1, 4. ed. Sdo Paulo: Edgard Blucher, 2002.

TIPLER, P. A. Fisica — vol. 1: mecénica, oscilacfes e termodinamica. 4. ed. Trad. Horacio Macedo. Rio
de Janeiro: LTC, 2000.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: CALCULO NUMERICO (CN)
PRE-REQUISITOS: CALCULO I

PROFESSOR DA AREA DE:; CALCULO

AREA DO CNPQ: MATEMATICA APLICADA (1.01.04.00-3)

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS -4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

T P | Hora Presencial Hora Distancia

Unidade Curricular Il - Formacao Especifica
3 1 45h 15h

3. EMENTA

Analise de Erro: Representagdo de Numeros, Conversdo de NUumeros nos Sistemas Decimal e Binério,
Erro de Arredondamento, Erros Absolutos e Relativos, Aritmética de Ponto Flutuante, Analise de Erros nas
Operagdes Aritméticas de Ponto Flutuante, Algoritmos e Convergéncia e Softwares Numéricos. Zero ou
Raizes de Funcdes Reais: Método de Bissecc¢ao, Método da Falsa Posi¢cdo, Método de Ponto Fixo, Método
de Newton-Raphson e Método da Secante. Interpolacdo Polinomial. Resolucéo de Sistemas de Equacdes
Lineares: Método de Eliminacao de Gauss, Fatoracdo LU, Fatoracao LDLt, Fatoragdo Cholesky, Método de
Gauss-Jacobi, Método de Gauss-Seidel e Método de Sobre Relaxagdo Sucessiva. Ajuste de Curvas e
Aproximacao de fungdes. Integragdo Numérica: Férmulas de Newton-Cotes e Quadratura de Gauss 1D.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Compreender os conceitos béasicos e fundamentais dos principais métodos de analise numérica e ser
capaz de aplicar esses conhecimentos no decorrer de sua vida académica e profissional.

Especificos:

- Conhecer e saber codificar os principais algoritmos numéricos;

- Saber selecionar o melhor algoritmo para cada aplicacéo;

- Saber validar uma codificacdo de um procedimento de célculo.

5. BIBLIOGRAFIA
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Basica:

FRANCO, N. B. Calculo numérico. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2006.

RUGGIERO, M. A. G.; LOPES, V. L. da R. Calculo numérico: aspectos tedéricos e computacionais. 2.
ed. Sdo Paulo: Pearson Makron Books, 1996.

DORNELLES FILHO, A. A. Fundamentos de Calculo Numérico. Sao Paulo: Bookman Companhia
Editora Ltda, 2016. Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788582603857/.
Acesso em: 04 Ago 2020.

FREITAS R. O.; CORREA R. I. L.; VAZ P. M. S. Calculo Numérico. Sdo Paulo: Sagah Educagdo S.A.,
2019.

Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595029453. Acesso em: 04 Ago
2020.

VARGAS, J. V. C.; ARAKI, L. K. Calculo Numérico Aplicado. Barueri: Manole, 2017.

Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788520454336/. Acesso em: 04 Ago
2020.

Complementar:

BAROSO, L. C., MAGALI, M.; FILHO, F. F. C. Célculo numérico com aplicacéo. 2. ed. Sdo Paulo: Atlas,
2000.

BURDEN, R. L.; FAIRES, J. D. Analise numérica. 8. ed. Sdo Paulo: Cangage Learning, 2008.

CHAPRA, S. C.; CANALE, R. P. Métodos numéricos para engenharia. Trad. Helena Castro. Sdo Paulo:
McGraw-Hill, 2008.

CLAUDIO, D. M.; MARINS, J. M. Célculo numérico computacional: teoria e pratica. 3. ed., Atlas, S&o
Paulo: Atlas, 2000.

CORMICK, J. M.; SALVADORI, M. G. Métodos numéricos em FORTRAN. Sdo Paulo: Poligno e
Universidade de S&o Paulo, 1970.

ROQUE, W. L. Introducé&o ao calculo numeérico: um texto integrado com drive. S&o Paulo: Atlas, 2000.
SPERANDIO, D.; MENDES, J. T.; SILVA; L. H. M. Célculo numérico: caracteristicas mateméticas e
computacionais dos métodos numeéricos. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2003.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: COMPILADORES (COMP)

PRE-REQUISITOS: LINGUAGENS FORMAIS E AUTOMATOS
PROFESSOR DA AREA DE: PROGRAMACAO

AREA DO CNPQ: TEORIA DA COMPUTACAO (1.03.01.00-3)

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

T P Hora Presencial Hora Distancia

Unidade Curricular Il - Formacéo Especifica
3 1 45h 15h

3. EMENTA

Gramaticas. Projeto de linguagens. Organizacdo e estrutura de compiladores. Andlise Iéxica. Andlise
sintatica. Tabela de simbolos. Recuperacao de erros. Alocacdo e geréncia de memdria em tempo de
execucao. Formas de representacdo interna. Traducdo dirigida por sintaxe. Linguagens intermediarias.
Geragdo e otimizacdo de codigo de maquina. Projeto e implementacao de um compilador.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA
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Geral:

Obter conhecimento basico dos conceitos e técnicas necessarias para a construcdo de compiladores, para
a compreensdo do projeto de linguagens de programacéo e do tratamento computacional de linguagens
em geral.

Especificos:

- Compreender os aspectos ligados ao projeto de linguagens de programacao;

- Descrever a organizacao arquitetural dos compiladores e seu funcionamento;

- Compreender e implementar os principais algoritmos de analise Iéxica, sintatica e semantica;

- Descrever as técnicas de recuperacéo de erros utilizadas nos compiladores;

- Identificar e compreender as técnicas de otimizacao de codigo e geracdo de codigo objeto; e,

- Identificar, avaliar e utilizar ferramentas de apoio na constru¢éo de compiladores.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

AHO, A. V.; LAM, M.; SETHI, R.; ULLMAN, J. D. Compiladores: principios, técnicas e ferramentas. 2.
Séo Paulo: Addison-Wesley, 2008.

LOUDEN, K. C. Compiladores: principios e praticas. Sdo Paulo: Thomson, 2004.

RICARTE, l.Introducéo & Compilacédo. Rio de Janeiro: Campus/Elsevier, 2008.

LOUDEN, K. C.; Compiladores-Principios e Praticas. Sdo Paulo: Cengage Learning Editores, 2004.
Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788522128532/. Acesso em: 05 Aug
2020.

SANTOS, P. R.; LANGLOIS, T. Compiladores: da teoria a pratica. 1. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2018.
Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788521635161/. Acesso em: 05 Aug
2020.

Complementar:

APPEL, A. Modern compiler implementation in java. Cambridge. Cambridge University Press, 1998.
HOLUB, A. I. Compiler design in C. Englewood Cliffs: Prentice Hall, 1990.

PRICE, A. M. de A.; TOSCANI, S. S. Implementacdo de linguagens de programacédo: compiladores. 2.
ed. Porto Alegre: Sagra Luzzato, 2001.

SETZER, V. W.; MELO, I. S. H. de. A. Constru¢cdo de um compilador. Rio de Janeiro: Campus, 1986.
TREMBLAY J.P. e SORENSON, P. G. The theory and practice of compiler writing. Singapore: McGraw
Hill, 1989.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: LABORATORIO DE REDES DE COMPUTADORES (LRC)
PRE-REQUISITOS: INTRODUCAO A REDES DE COMPUTADORES
PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO APLICADA

AREA DO CNPQ: SISTEMAS DE COMPUTACAO (1.03.04.00-2)

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS -4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

T P Hora Presencial Hora Distancia

Unidade Curricular Il - Formacao Especifica
0 4 60h 0

3. EMENTA

Utilizacdo de sistemas operacionais de redes. Servico de redes: arquivo, aplicacdo, acesso e
gerenciamento remoto, File Transfer Protocol (FTP), seguranca (firewall e proxy), administracdo de
usudrios e grupos (autenticacéo), controladores de dominio. Avaliacdo de desempenho. Desenvolvimento
de atividades praticas em laboratorio de redes de computadores relacionadas com a disciplina de
introducéo a redes de computadores. Atividades de simulacéo e experimentacdo em redes.
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4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Desenvolver habilidade técnica sobre redes de computadores, bem como capacidade de montagem de
projetos de redes corporativas.

Especificos:

- Desenvolver habilidades para criacao de projetos, montagem e administracéo de redes de computadores;
- Gerenciar processos e servicos nos Sistemas Operacionais de Rede;

- Instalar e configurar os principais servicos de redes como servidores: FTP, DNS, DHCP, SSH e
compartilhamento de arquivos (Integragdo Windows/Linux); e,

- Instalar e configurar Servidores Web como o Apache no Linux e o Active Directory no Windows.

5. BIBLIOGRAFIA

Bésica:

KUROSE, J. F. Rede de computadores e a internet: uma nova abordagem. 1. ed. Sdo Paulo: Addison
Wesley, 2003.

TANENBAUM, A. S. Redes de computadores. Trad. Vanderberg D. de Souza. 4. ed. Rio de Janeiro:
Campus, 2003.

SHMITT, M. A. R. Redes de Computadores: nivel de aplicacdo e instalacdo de servicos. Porto Alegre:
Bookman, 2013. Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788582600948/. Acesso
em: 03 Aug 2020.

FOROUZAN, B. A.; MOSHARRAF, F. Redes de Computadores. Porto Alegre: AMGH, 2013. Disponivel
em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788580551693/. Acesso em: 03 Aug 2020.

MAIA, L. P.; Arquitetura de Redes de Computadores, 22 edi¢do. Rio de Janeiro: LTC, 2013. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/978-85-216-2436-3/. Acesso em: 03 Aug 2020.
Complementar:

COELHO, P. E. Projeto de redes locais com cabeamento estruturado. Belo Horizonte: Instituto Online,
2003.

FOROUZAN, B. A. Comunicacao de dados e redes de computadores. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2006.
FOROUZAN, B. A. Comunicac¢do de dados e redes de computadores. 4. ed. S&o Paulo: McGraw-Hill,
2008.

GALLO, M. A.; HANCOCK, W. M. Comunicacéo entre computadores e tecnologias de redes. Trad. Flavio
Soares Correa da Silva, Marcio Rodrigues de Freitas Carneiro, Ana Cristina Vieira de Melo. Sdo Paulo:
Thomson, 2003.

HALLBERG, B. A. Networking: rede de computadores — teoria e pratica. Rio de Janeiro: Alta Books, 2003.
MORIMOTO, C. E. Linux redes e servidores. 2. ed. Porto Alegre: Sul Editores, 2006.

PETERSON, L. L.; DAVIE, B. S. Redes de computadores: uma abordagem de sistemas. 3. ed. Trad. Daniel
Vieira. Rio de Janeiro: Campus, 2004.

SOARES, L. F. G.; GUIDO, L.; SERGIO, G. Redes de computadores: das LANs, MANs, WANs as Redes
ATM. 2. ed. Rio de Janeiro: Campus, 1995.

TORRES, G. Redes de computadores curso completo. Rio de Janeiro: Axcel Books do Brasil, 2001.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: INTRODUCAO A BANCO DE DADOS (IBD)

PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTAGCAO APLICADA

AREA DO CNPQ: METODOLOGIA E TECNICAS DA COMPUTACAO (1.03.03.00-6)

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS
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Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

T P Hora Presencial Hora Distancia

Unidade Curricular Il - Formacéo Especifica
3 1 45h 15h

3. EMENTA

Introducdo a banco de dados: conceito de banco de dados, conceito de sistema de gerenciamento de
banco de dados, administrador do banco de dados. Arquitetura de sistemas de banco de dados: niveis da
arquitetura, arquitetura cliente/servidor. Modelo relacional: conceitos, restricdes, operacdes, algebra
relacional. Modelagem e projeto de banco de dados: modelagem conceitual. Normalizacéo.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Entender e projetar banco de dados convencionais, compreendendo os principais conceitos referentes aos
sistemas de banco de dados.

Especificos:

- Conhecer aspectos gerais sobre bancos de dados informatizados;

- Compreender conceitos sobre a arquitetura dos sistemas de banco de dados;

- Aprofundar o conhecimento sobre bancos de dados relacionais; e,

- Exercitar a modelagem e projeto de banco de dados.

5. BIBLIOGRAFIA

Bésica:

ALVES, W. P. Fundamentos de bancos de dados. 1.ed. Sdo Paulo: Erica, 2004.

ELMASRI, R. E.; NAVATHE, S. Sistemas de banco de dados. 4. ed. Sdo Paulo: Pearson/ Prentice Hall,
2005.

ALVES, W. P. Banco de Dados. 1. ed. S&o Paulo: Erica, 2014. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536518961/. Acesso em: 26 Ago 2020.

CARDOSO, V.; CARDOSO, G. Sistemas de Banco de Dados. 1. ed. S&o Paulo: Saraiva, 2012. Disponivel
em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788502162839/. Acesso em: 26 Ago 2020.
BARBOSA, F. F. M.; FREITAS, P. H. C. Modelagem e desenvolvimento de banco de dados. 1. ed. Porto
Alegre: SAGAH, 2018. Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595025172/.
Acesso em: 04 Ago 2020.

Complementar:

DATE, C. J. Introducéo a sistemas de banco de dados. 8.ed. Rio de Janeiro: Campus, 2003.

GUIMARAES, C. C. Fundamentos de bancos de dados. Campinas: Unicamp, 2003.

HEUSER, C. A. Projeto de banco de dados. Porto Alegre: Sagra Luzzatto, 2001.

SILBERSCHATZ, A.; KORTH, H. F.; SUDARSHAN, S. Sistema de banco de dados. 5. ed. Trad. Daniel
Vieira. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.

TEOREY, T. J.; LIGHTSTONE, S.; NADEAU, T. Projeto e modelagem de banco de dados. Trad. Daniel
Vieira. Rio de Janeiro: Elsevier, 2007.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: ESTRUTURA DE DADOS Il (EDII)
PRE-REQUISITOS: ESTRUTURA DE DADOS |
PROFESSOR DA AREA DE: PROGRAMACAO
AREA DO CNPQ: METODOLOGIA E TECNICAS DA COMPUTACAO (1.03.03.00-6)

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS -4 CREDITOS
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Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

T P | HoraPresencial Hora Distancia
Unidade Curricular Il - Formacéo Especifica

2 2 45h 15h

3. EMENTA

Estruturas de dados dinamicas: vetores, pilhas, filas, listas (duplo fim, simplesmente encadeadas,
duplamente encadeadas e circulares), arvores (Binarias, AVL, Rubro Negra, B*), Skiplists, Tabela Hash e
Grafos.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Conhecer os principais tipos de estruturas de dados dindmicas em termos de principios, aplicacdes e
formas de codificacdo para utilizag&o na solucdo de problemas reais.

Especificos:

- Compreender e codificar métodos de insercédo, remocdao, busca, ordenacao e estudo de complexidades
em Listas e suas generalizacoes;

- Compreender e codificar métodos de insercdo, remogéao, busca, percursos, balanceamentos e estudos de
complexidade em &rvores e suas generalizacdes; e, aplicar estratégias de depuracdo nas préticas
laboratoriais.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

CORMEN, T. H., LEIESERSON, C. E. RIVEST, R. L. e STEIN, C. Algoritmos: teoria e pratica. 2. ed. Rio
de Janeiro: Campus, 2002.

DEITEL, P. J.; DEITEL, H. M. C- como programar. 6. ed. Sdo Paulo: Pearson do Brasil, 2011.
TENENBAUN, A. M. Estrutura de dados usando C. Sdo Paulo: Pearson Makron Books, 1995.
VETORAZZO, A. S.; SARAIVA, M. O.; BARRETO, J. S.; CORDOVA JUNIOR, R. S. Estrutura de Dados.
Porto Alegre: SAGAH, 2018. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595023932. Acessado em 03/08/2020.

ZIVIANI, N.; Projeto de Algoritmos: com Implementacdes em Pascal e C. 3. ed. Sdo Paulo: Cengage
Learning, 2011. Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/9788522126590. Acessado
em 03/08/2020.

Complementar:

CELES, W.; CERQUEIRA, R.; RANGEL, J. L. Introducdo a estruturas de dados com técnicas de
programacéo em C. Rio de Janeiro: Campus, 2004.

FARRER, H. et al. Programacéo estruturada de computadores: algoritmos estruturados. Rio de
Janeiro: LTC, 1989.

GUIMARAES, A. M.; LAGES, N. A. C. Algoritmos e estrutura de dados. 30. ed. Rio de Janeiro: LTC,
1991.

GUIMARAES, A. de M.; LAGES, N. A. de C. Introduc&o a ciéncia da computacéo. Rio de Janeiro: LTC,
1992,

HOLLOWAY, J. P. Introducdo a programacdo para engenharia. Resolvendo problemas com
algoritmos. Rio de Janeiro: LTC, 2006.

KERNIGHAN, B.; RITCHIE, D. C, a linguagem de programacdao: padrdo ANSI. Rio de Janeiro: Campus,
1989.

LOPES, A.; GARCIA, G. Introducdo a programacdo: 500 algoritmos resolvidos. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2002.

MANZANO, J. A. N. G. Estudo dirigido de linguagem C. 12. ed. S&o Paulo: Erica, 2008.

MANZANO, J. A. N.; OLIVEIRA, J. F. Estudo dirigido de algoritmos. 14. ed. rev. Sdo Paulo: Erica, 2011.
ORTH, A. I. Algoritmos e programacéo. Porto Alegre: Editora AlO, 2001.

RANGEL, J. L., et al. Introducao a estrutura de dados. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004.

SALVETI, D. D. Algoritmos. Sdo Paulo: Makron Books, 1998.
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SCHILDT, H. C completo e total. 3. ed. Sdo Paulo: Makron Books, 1996.

SEBESTA, R. W. Conceitos de linguagens de programacéao. Sdo Paulo: Bookman, 2000.

VAREJAO, F. Linguagens de programacao. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004.

ZIVIANI, N. Projeto de algoritmos com implementac8es em Pascal e C. 2. ed. Sédo Paulo: Pioneira
Thompson Learning, 2004.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: TEORIA DOS GRAFOS (TG)
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: MATEMATICA

AREA DO CNPQ: MATEMATICA APLICADA (1.01.04.00-3)

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS -4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular 11l - Formac&o T P | Hora Presencial Hora Distancia
Complementar/Integradora 4 0 45h 15h
3. EMENTA

Grafos orientados e ndo orientados. Arvores. Caminhos. Planaridade. Conectividade. Coloracdo. Grafos
infinitos. Algoritmos em grafos. Problemas intrataveis. Busca em largura e profundidade. Algoritmos do
menor caminho. Arvore geradora. Ordenacéo topoldgica.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Apresentar ao aluno elementos que permitam formular, modelar e resolver problemas por meio das
ferramentas conceituais da teoria dos grafos.

Especificos:

- Desenvolver a compreensédo dos conceitos basicos em teoria dos grafos e a percep¢do da importancia
dessa teoria para pensar e resolver problemas da computacgéo.

- Possibilitar a identificacdo da estrutura de grafo presente em uma diversidade de situacfes e problemas
ampliando o instrumental teérico para a abordagem de contextos mais complexos.

- Habilitar o académico a desenvolver modelagem em grafos para tratar problemas tradicionais em
computacao tais como Estrutura de dados etc.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

BOAVENTURA NETTO, P. O. Teoria, modelos e algoritmos. 4. ed. Sdo Paulo: Edgard Bltcher, 1996.
GERSTING, J. L. Fundamentos matematicos para a ciéncia da computacdo. 4. ed. Rio de Janeiro:
LTC, 2001

LIPSCHUTZ, S.; LIPSON, M. Teoria e problemas dematematica discreta. 2. ed. Porto Alegre: Bookman,
2004.

BOAVENTURA NETTO, P. O.; JURKIEWICZ, S. Grafos: introducéo e préatica: S&o Paulo: Blucher, 2017.
Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788521211327/. Acesso em: 05 Aug
2020.

Complementar:

ROSEN, K, H. Matemética discreta e suas aplicagdes. 6. ed. Sdo Paulo: Mcgraw-Hill, 2009.
SEDGEWICK, R. Algorithms in C: part 5: graph algorithms. 3. ed. [S.]]: Addison-Wesley, 2001.
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1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: PROBABILIDADE E ESTATISTICA (PE)
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: MATEMATICA

AREA DO CNPQ: PROBABILIDADE E ESTATISTICA (1.02.00.00-3)

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

T P Hora Presencial Hora Distancia

Unidade Curricular Il - Formacao Especifica

4 0 45h 15h

3. EMENTA

Estatistica descritiva. Representacédo tabular e gréfica. Medidas de tendéncia central, dispersdo e de
variabilidade. Andlise combinat6ria. Probabilidade.

4. OBJETIVO

Geral:

Saber aplicar os principais modelos de probabilidade discretos e continuos, assim como a realizar
inferéncia estatistica basica (estimacao e testes de médias e propor¢des).

Especificos:

- Realizar analise exploratéria e descritiva de conjuntos de dados;

- Solucionar problemas que envolvem fatores aleatérios empregando conceitos de probabilidade;

- Descrever os principais modelos de distribuicdes discretas e continuas, usando-os em problemas
praticos;

- Reconhecer a distribuicdo amostral da média;

- Realizar a estimacao de propor¢cdes e médias com base em amostras; e,

- Testar hip6teses de médias.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

BARBETTA, P. A.; REIS, M. M., BORNIA, A. C. Estatistica para cursos de engenharia e Informatica. 2.
ed. Sdo Paulo: Atlas, 2008.

BUSSAB, W. O.; MORETTIN, P. A. Estatistica basica. 5. ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2003.

HAZZAN, S. Fundamentos de matemética elementar— vol. 5: combinatéria e probabilidade. S&o
Paulo: Atual, 1977.

IEZZI, G.; HAZZAN, S.; DEGENSZAJN, D. Fundamentos de matematica elementar—vol. 11:
matematica comercial, matematica Financeira e estatistica descritiva. 1. ed. S&o Paulo: Atual, 2004.
OLIVEIRA, F. E. M. Estatistica e Probabilidade - Exercicios Resolvidos e Propostos. 3. ed. Rio de
Janeiro: LTC, 2017. Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788521633846/.
Acesso em: 05 de Agosto 2020.

Complementar:

CASTRO, L. S. V.Pontos de estatistica. 15. ed.Sao Paulo: Cientifica, 1970.

DEVORE, J. L. Probabilidade e estatistica para engenharia e ciéncias. Sdo Paulo: Thompson, 2006.
FONSECA, J. S. Curso de estatistica. 6. ed. Sao Paulo: Atlas, 1996.

LEVINE et al. Estatistica: teoria e aplicagdes usando o Microsoft® Excel em portugués. 6. ed. Rio de
Janeiro: LTC, 2012.

MEYER, P. L. Probabilidade: aplicac8es a estatistica. Rio de Janeiro: LTC, 1980.
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1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: ENGENHARIA DE SOFTWARE | (ESWI)

PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: PROGRAMAGCAO

AREA DO CNPQ: METODOLOGIA E TECNICAS DA COMPUTAGAO (1.03.03.00-6)

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

T P Hora Presencial Hora Distancia

Unidade Curricular Il - Formacao Especifica
3 1 45h 15h

3. EMENTA

Introducéo a engenharia de software. Processos de desenvolvimento de software: cascata, prototipagao,
espiral e métodos ageis: Rational Unified Process (RUP) e Extreme Programming (XP). Reuso. Andlise de
software estruturado e orientado a objetos. Projeto de software.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Conhecer e utilizar as principais metodologias de Engenharia de Software aplicadas no contexto de
desenvolvimento de software.

Especificos:

- Conhecer processos de desenvolvimento de software baseados em modelos teéricos;

- Conhecer especificacbes e técnicas de gerenciamento de requisitos utilizados no processo de
desenvolvimento de software; e,

- Desenvolver projetos de software com base nas metodologias estudadas na disciplina.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

PRESSMAN, R. S. Engenharia de software.8. ed. S&o Paulo: McGraw-Hill, 2016.

RUMBAUGH, J.; BOOCH, G.; JACOBSON, |. UML: guia do usuario. 4. ed. Sao Paulo: Campus, 2015.
SOMMERVILLE, LAN. Engenharia de Software. 9. ed. Sdo Paulo: Addison-Wesley, 2011.

SCHACH, R. S. Engenharia de Software: Os Paradigmas Classico Orientado a Objetos. 7. ed. Porto
Alegre: AMGH, 2010. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788563308443/. 04 de Agosto 2020.

PRESSMAN, S. R.; MAXIM, R. B. Engenharia de Software: Uma Abordagem Profissional. 8. ed. Porto
Alegre: AMGH, 2016. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788580555349/. 04 de Agosto 2020.

Complementar:

CARVALHO, A.; RIZZONI, M. B. Introdugéo a engenharia de software. Sdo Paulo: Unicamp 2001.
ENGHOLM JUNIOR, H. Engenharia de software na pratica.S&o Paulo: Ed. Novatec, 2011.

MAFFEO, B. Engenharia de software e especificacdo de sistemas. Sdo Paulo: Campus,2011.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: LABORATORIO DE PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETOS (LPOO)
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: PROGRAMACAO

AREA DO CNPQ: METODOLOGIA E TECNICAS DA COMPUTACAO (1.03.03.00-6)
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2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

T P Hora Presencial Hora Distancia

Unidade Curricular Il - Formacao Especifica
0 4 60h Oh

3. EMENTA

Introducdo a Programacdo Orientada a Objetos. Conversdo de tipos. Arrays. Encapsulamento.
Construtores. Sobrecarga e sobrescrita de métodos e operadores. Paradigma orientado a objetos: classes,
objetos, atributos, instanciacéo, polimorfismo, heranca, classes abstratas, interfaces, excecdes agregacao
e composicao, construtores, atributos e métodos de classe. Diagramas de Classes UML.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Analisar, projetar, codificar e validar solu¢des, através do uso de metodologias, técnicas e ferramentas de
Programacao Orientada a Objetos.

Especificos:

- Compreender os conceitos béasicos da Programacgéo Orientada a Objetos;

- Modelar e codificar softwares em linguagem de Programacédo Orientada a Objetos;

- Aplicar o processo de desenvolvimento orientado a objetos em camadas; e,

- Aplicar estratégias de depuracdo nas praticas laboratoriais.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

DEITEL, H. M. C ++ como programar. 5.ed. Porto Alegre: Bookman, 2001.

LARMAN, C. Utilizando UML e Padrdes. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.

RUMBAUGH, J.; BLAHA, M. Modelagem e projetos baseados em objetos com UML 2. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2006.

AGUILAR, L. J. Programacdo em C ++. S&o Paulo: McGraw-Hill, 2008. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788580550269/. Acesso em: 26 Aug 2020.

SILVA, F. M.; LEITE, M. C. D.; OLIVEIRA, D. B. Paradigmas de programagdo. Porto Alegre: SAGAH
EDUCACAO A.S., 2019. Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788533500426/.
Acesso em: 26 Aug 2020.

Complementar

AGUILAR, L. J. Programacdo em C++: algoritmos, estruturas de dados e objetos. 2. ed. Sdo Paulo:
McGrawHill, 2008.

DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. Java como programar. 8. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2010.

DROZDEK, A. Estrutura de dados e algoritmos em C++.S&o Paulo: Cengage Learning, 2009.

GAMMA, E. et al. Padrbes de projeto — solugdes reutilizdveis de software orientado a objetos. Porto
Alegre: Bookman, 2000.

GUEDES, G. T. A. UML 2: guia de consulta rapida. 2. ed. Sdo Paulo: Novatec Editora, 2005.
HORSTMANN, C. Padr@es e projeto orientados a objetos. Porto Alegre: Bookman, [20137].

PENDER, T. UML a biblia. 1. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: SISTEMAS DIGITAIS (SD)

PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTAGCAO TECNOLOGICA ou Engenharia Elétrica

AREA DO CNPQ: CIRCUITOS ELETRICOS, MAGNETICOS E ELETRONICOS (3.04.03.00-6)
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2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

T P | Hora Presencial Hora Distancia

Unidade Curricular Il - Formacao Especifica
4 0 45h 15h

3. EMENTA

Alternativas tecnolégicas no desenvolvimento de sistemas: circuitos integrados para aplicacdes especificas
(ASICs), sistemas baseados em microprocessadores, processadores para aplicacbes especificas (ASIPs),
microcontroladores, dispositivos l6gicos programaveis. Interfaces. Comunicagao entre sistemas. Co-projeto
de hardware e software: formalismos, metodologias, ferramentas. Uso de ferramentas de software.
Sistemas de desenvolvimento. Prototipacdo rapida.Sistemas digitais combinacionais. Algebra de Boole.
Simplificacdo de Circuitos Légicos. Mapas de Karnaugh. Cédigos e Decodificadores. Sistemas digitais
sequenciais. Contadores e Registradores. Conversor D/A e A/D. Circuitos Aritméticos. Circuitos integrados
para aplicacdes especificas (ASICs). Processadores para aplicacbes especificas (ASIPs). Circuitos
integrados do tipo Arranjo de Portas Programavel em Campo (FPGA). Linguagens de Descricdo de
Hardware: VHDL (VHSIC Hardware Description Language), VHSIC (Very High Speed Integrated Circuits),
Verilog.

4. OBJETIVO DA DISCIPLINA

Geral:

Revisar conceitos e projetar Sistemas Digitais Combinacionais. Conhecer e projetar Sistemas Digitais
Sequenciais. Conhecer e projetar Circuitos para aplicacdes especificas utilizando Linguagens de Descricdo
de Hardware.

Especificos:

- Revisar conceitos sobre o Sistema de Numeracédo Binaria e sua aritmética;

- Projetar Circuitos Digitais Combinacionais utilizando Portas Légicas;

- Projetar Circuitos Digitais Sequenciais utilizando Portas Légicas; e,

- Desenvolver projetos através de Linguagens de Descricdo de Hardware.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

D'AMORE, R. VHDL descricéo e sintese de circuitos digitais. 2. ed. Sdo Paulo: LTC, 2012.

TOCCI, R.J.; WIDMER, N.S. Sistemas Digitais - principios e aplicagdes. 11. ed. Sdo Paulo: Prentice
Hall, 2011.

GABRIEL, C. F. Sistemas Digitais - Circuitos Combinacionais e Sequenciais. Sdo Paulo: Editora Erica,
2014. E-Book. Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536520322/. Acesso
em: 26 Aug 2020.

FLOYD, T. Sistemas Digitais: Fundamentos e Aplicagdes. 9. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007. E-Book.
Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788577801077. Acesso em: 26 Aug
2020.

ARAUJO, C.; CRUZ, E. C. A; CHOUERI JUNIOR, S. Eletrdnica Digital - Teoria e Laboratério. S&o
Paulo: Editora Erica, 2009. E-Book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536518497. Acesso em: 26 Aug 2020.
Complementar:

COSTA, C. Projetos de circuitos digitais com FPGA. 3. ed. Sdo Paulo. Erica, 2014.

DAGHLIAN, J. Logica e algebra de Boole. Sdo Paulo: Atlas, 1995.

ERCEGOVAC, M. D.; LANG, T.; MORENO, J. H. Introducdo aos sistemas digitais. S&do Paulo:
Bookman, 2000.

MARWEDEL, P. Embedded system design: embedded systems foundations of cyber-physical
systems.2. ed. Dortmund: Springer Science & Business Media, 2010.

OLIVEIRA, A. S.; ANDRADE, F. S. Sistemas embarcados — hardware e firmware na pratica. Sdo Paulo:
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Erica, 2006.
ZANCO, W. S. Microcontroladores PIC — técnicas de software e hardware para projetos de circuitos
eletrénicos. S&o Paulo: Erica, 2006.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: GOVERNANGCA EM TECNOLOGIA DA INFORMACAO (GTI)
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTAGAO APLICADA

AREA DO CNPQ: METODOLOGIA E TECNICAS DA COMPUTAGAO (1.03.03.00-6)

2. DISTRIBUIGAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

T P Hora Presencial Hora Distancia

Unidade Curricular Il - Formacao Especifica
4 0 45h 15h

3. EMENTA

Empreendedorismo: conceito e estudo dos mecanismos e procedimentos para criacdo de empresas. Perfil
do empreendedor da area de tecnologias computacionais. Plano de negdcios. Sistemas de gerenciamento,
técnicas de negociacdo. Qualidade e competitividade. Marketing. COBIT: Conceito e relacdo de
governanca corporativa e governanca de TI. ITIL: visdo geral do ITIL® V3 e seus principais conceitos e
beneficios. Conceitos de servigos, gerenciamento de servigo, processos, funcdes e papéis. Gestao de
projetos — PMBOK. Geréncia de projetos: conceitos, projeto, subprojeto, programa, operagdes e geréncia
de portfélio.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Compreender os conceitos envolvidos, as habilidades e competéncias requeridas e as atividades
envolvidas, bem como reconhecer padrdes, modelos, diretrizes, orientacdes e praticas envolvidas na
Governanca de TI.

Especificos:

- Conceituar Governanga em TI;

- Compreender como exercer o papel de gestor em pequenos empreendimentos;

- Conhecer e aplicar atitudes empreendedoras e ferramentas da administracdo de negécios;

- Conhecer as regulamentacfes da Governanca em TI;

- Conhecer o modelo genérico de Governanga em T,

- Conhecer as melhores praticas em comparagédo com a Governanca em TI;

- Planejar, implementar e gerenciar a Governanca de TI;

- Conhecer os modelos COBIT e ITIL de Governanca em TI; e,

- Conhecer outros modelos que oferecem suporte a Governanga em TI.

5. BIBLIOGRAFIA

Bésica:

FERNANDES, A. A. Implantando a governanga de Tl — da estratégia a gestao dos processos e servicos. 3.
ed. Rio de Janeiro: Brasport, 2012.

LAHTI, C.; PETERSON R. Conformidade de Tl usando COBIT e ferramentas open source. Rio de Janeiro:
Atlas, 2006.

MORAIS, I. S.; GONCALVES, G. R. B. Governanc¢a de tecnologia da informacéo. Porto Alegre: Sagah,
2018. Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595023437/. Acesso em: 04
ago. 2020.
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MOLINARO, L. F. R.; RAMOS, K. H. C. Gestao de tecnologia da Informac¢é&o: governanca de TI: arquitetura
e alinhamento entre sistemas de informagdo e o negdcio. Rio de Janeiro: LTC, 2011. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/978-85-216-1972-7/. Acesso em: 04 ago. 2020.
AKABANE, G. K. Gestéo estratégica da tecnologia da informacao: conceitos, metodologias, planejamento
e avaliacoes. Sao Paulo: Atlas, 2012. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788522475803/. Acesso em: 04 ago. 2020.
Complementar:

ALBERTIN, R. M. de M.; ALBERTIN, A. L. Estratégias de governanca de tecnologia de informacéo:
estrutura e praticas. Rio de Janeiro: Elsevier, 2009.

LAMEIRA, V. de J. Governanga corporativa. Rio de Janeiro: Forense Universitaria, 2001.

MAGALHAES, I. L.; PINHEIRO, W. B. Gerenciamento de servico de Tl na pratica: uma abordagem com
base na ITIL. S&o Paulo: Novatec, 2007.

MANSUR, R. Governanca de Tl. Rio de Janeiro: Brasport, 2007.

MARTINS, J. C. C. Gerenciando projetos de desenvolvimento de software com PMI, RUP e UML. Rio de
Janeiro: Brasport, 2005.

MEREDITH, J. R. Administracéo de projetos: uma abordagem gerencial. 4. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2003.
WEILL, P.; ROSS, J. W.Governancga de Tl — tecnologia da informacéo. 1. ed.Sao Paulo: M.Books, 2005.
SANTOS, A. de Araljo. Informéatica na Empresa. 6. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2015. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788522499175/. Acesso em: 4 ago. 2020.

BESSANT, J.; TIDD, J. Inovagdo e empreendedorismo. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2019. Disponivel
em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788582605189/. Acesso em: 04 ago. 2020.
TURBAM, E.; VOLONINO, L. Tecnologia da Informacdo para Gestdo: em busca do melhor desempenho
estratégico e operacional. 8. ed. Porto Alegre: Bookman, 2013. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788582600160/. Acesso em: 04 ago. 2020.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: LABORATORIO DE BANCO DE DADOS (LBD)

PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO TECNOLOGICA

AREA DO CNPQ: METODOLOGIA E TECNICAS DA COMPUTACAO (1.03.03.00-6)

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS -4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

Unidade Curricular 11l - Formago T P Hora Presencial Hora Distancia

Complementar/Integradora 0 4 60h 0

3. EMENTA

Linguagens de consulta: comandos de definicdo. Comandos de manipulacdo. Comandos de controle.
Expressdes. Sistemas de gerenciamento de bancos de dados (SGBD): principais SGBDs. Armazenamento
e indexacgdo. Sintonizacdo (tunning). Gerenciamento de transacdes. Controle de concorréncia.
Recuperacado apoés falha. Seguranca e integridade.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Implantar e administrar bancos de dados convencionais.

Especificos:

- Aplicar técnicas de implementacado de sistemas de bancos de dados;

- Utilizar Sistemas de Gerenciamento de Banco de Dados;

- Compreender os conceitos relacionados ao gerenciamento de transacoes; e,

- Exercitar o conhecimento sobre linguagem de definigcdo, manipulacéo e controle de dados.
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5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

DATE, C. J. Introduc¢éo a sistemas de banco de dados. 8.ed. Rio de Janeiro: Campus, 2003.

ELMASRI, R. E.; NAVATHE, S. Sistemas de banco de dados. 4.ed. Sdo Paulo: Pearson/ Prentice Hall,
2005.

SILBERSCHATZ, A.; KORTH, H. F.; SUDARSHAN, S. Sistema de banco de dados. Trad. Daniel Vieira.
5.ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.

ALBERTO, H. C. Projeto de banco de dados - V4 - UFRGS. Porto Alegre: Bookman, 2009. Disponivel
em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788577804528/. Acesso em: 26 Ago 2020.
PEREIRA, A. W. Banco de Dados. 1. ed. Sdo Paulo: Erica, 2014: 9788536518961. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536518961/. Acesso em: 26 Ago 2020.
Complementar:

ALVES, W. P. Fundamentos de bancos de dados. 1.ed. Sdo Paulo: Erica, 2004.

COSTA, R. L. de C. SQL: guia pratico. Rio de Janeiro: Brasport, 2004.

GUIMARAES, C. C. Fundamentos de bancos de dados. Campinas/SP: Unicamp, 2003.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: SISTEMAS OPERACIONAIS (SO)

PRE-REQUISITOS: ARQUITETURA E ORGANIZAGAO DE COMPUTADORES
PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTAGAO TECNOLOGICA

AREA DO CNPQ: SISTEMAS DE COMPUTAGAO (1.03.04.00-2)

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS -4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

T P Hora Presencial Hora Distancia

Unidade Curricular Il - Formacéo Especifica
3 1 45h 15h

3. EMENTA

Visdo geral e conceitos basicos. Estrutura do sistema operacional. Processos e geréncia dos processos.
Geréncia de memoria. Geréncia de arquivos e sistema de arquivos. Geréncia de dispositivos.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Comparar os diferentes sistemas operacionais existentes no mercado com base nas técnicas utilizadas
para construcdo de cada um deles, bem como apresentar os conceitos fundamentais de gerenciamento de
memoria, entrada/saida, processos e sistemas de arquivos.

Especificos:

- Especificar processo e o gerenciamento de sistemas operacionais;

- Descrever o gerenciamento de memoria;

- Apresentar gerenciamento de arquivos e suas aplicacdes;

- Conceituar o gerenciamento de dispositivos de entrada e saida;

- Abordar as técnicas para interpretar e escrever programas concorrentes; e,

- Destacar o processo de alocagéo de recursos no sistema operacional.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:
FLYNN, I. M. Introducé&o aos sistemas operacionais. Sdo Paulo: Pioneira, 2002.
TANENBAUM, A. S. Sistemas operacionais modernos. 3. ed. Rio de Janeiro: Prentice-Hall do Brasil,
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2010.
JUNIOR, C. S. R; LEDUR, L. C.; MORAIS, S. |. Sistemas Operacionais. Porto Alegre: SAGAH
EDUCACAO S.A, 2018. E-book. Disponivel em:

https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595027336/. Acesso em: 26 Ago 2020.
MACHADO, B. F.; MAIA, P. L. Fundamentos de Sistemas Operacionais. Rio de Janeiro: LTC, 2011. E-
book. Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/978-85-216-2081-5/. Acesso em: 26

Ago 2020.
TANENBAUM, S. A.; WOODHULL, S. A. Sistemas Operacionais: Projeto e Implementacéo. 3. ed. Porto
Alegre: Bookman, 2008. E-book. Disponivel em:

https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788577802852. Acesso em: 26 Ago 2020.
Complementar:

LOVE, R. Desenvolvimento do kernel do Linux. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2004.

MACHADO, F. B.; MAIA, L. P. Arquitetura de sistemas operacionais. Rio de Janeiro: LTC, 1999.
SILBERSCHATZ, A. Fundamentos de sistemas Operacionais. 9. ed.Rio de Janeiro: LTC, 2015.
TANENBAUM, A. S. Sistemas operacionais: projeto e implementacdo. 2. ed. Porto Alegre: Bookman,
2004.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: SISTEMAS MULTIMIDIA (SM)
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO APLICADA

AREA DO CNPQ: SISTEMAS DE COMPUTACAO (1.03.04.00-2)

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS -4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

T P Hora Presencial Hora Distancia

Unidade Curricular Il - Formacéo Especifica
2 2 45h 15h

3. EMENTA

Introducdo a Sistemas Multimidia/Hipermidia. Autoria: Plataformas para Multimidia, Processo de
Desenvolvimento de Aplicagdes Multimidia. Ferramentas de Desenvolvimento. Audio: Propriedades Fisicas
do Som, Representagdo Digital, Processamento e Sintese de Som. Imagens: Representacdo Digital,
Dispositivos Graficos, Processamento. Desenhos: Representacdo de Figuras. Video: Interfaces,
Processamento. Animacéao.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Escrever programas de acdo multimidia e hipermidiapara aplica¢des cientificas, comerciais em geral.
Especificos:

- Conhecer aspectos conceituais sobre sistemas multimidia/hipermidia;

- Conhecer as caracteristicas fundamentais que definem um produto multimidia;

- Utilizar técnicas de elaboracdo e desenvolvimento de aplicacdes multimidia; e,

- Exercitar o uso de ferramentas de apoio a produ¢cao multimidia.

5. BIBLIOGRAFIA
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Basica:

PAULA FILHO, W. de P. Multimidia: conceitos e aplica¢cdes. Rio de Janeiro: LTC, 2000.

PEREIRA, V. A. Multimidia computacional: producéo, planejamento e distribuicdo. Florianépolis:
Visual Books, 2001.

VASCONCELOS, L. Multimidia nos PCs modernos. S&o Paulo: Pearson Education do Brasil, 2003.
PAULA FILHO, W. P. Multimidia: Conceitos e Aplicag8es. 2. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2010. Disponivel
em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/978-85-216-1993-2/. Acesso em: 04 Aug 2020.
HOFFMAN, K. D.; BATESON, J. E.G.; IKEDA, A. A.; CAMPOMAR, M. C. Principios de Marketing de
Servicos. Tradugdo da 32 ed. norte-americana. S&o Paulo: Cengage Learning, 2012. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788522113903/. Acesso em: 04 Aug 2020.
Complementar:

ALVES, L. Fazendo musica no computador. Rio de Janeiro: Campus, 2002.

AZEVEDO, E. Desenvolvimento de jogos 3D e aplicacdes em realidade virtual. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2005.

LU, G. Communication and computing for distributed multimedia systems. Norwood: ArtechHouse,
1997.

SHANER, P. Aprenda video digital com experts. Rio de Janeiro: Campus, 2003.

STRAUBHAAR, J.; LAROSE, R. Comunicac¢&o, midia e tecnologia. Sdo Paulo: Thomson Learning, 2004.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: Sistemas operacionais
PRE-REQUISITOS: Arquitetura e organizacdo de computadores

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 04 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
T P Hora Presencial Hora distancia
4 0 60 0

Unidade Curricular Il - Formacéo Especifica

3. EMENTA

Conceito de processo. Geréncia de processos/processador. Comunicagdo, concorréncia e sincronizagéo
de processos. Gerenciamento de memoéria: memdéria virtual, paginagcdo, segmentagdo e “swap’.
Gerenciamento de arquivos. Gerenciamento de dispositivos de entrada/saida. Alocagéo de recursos.

4. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

MACHADO, Francis Berenger, MAIA, Luiz Paulo. Fundamentos de Sistemas Operacionais. 1 ed. LTC,
2011.

TANEMBAUM, Andrew S. Sistemas Operacionais Modernos. Rio de Janeiro: Livros Técnicos e
Cientificos, 2003.

SILBERSCHATZ. Fundamentos de Sistemas Operacionais. 9 ed. LTC, 2015.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: Teoria dos grafos e seus algoritmos
PRE-REQUISITOS: Matematica discreta

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 04 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
T P Hora Presencial Hora distancia
3 1 30 30

Unidade Curricular Il - Formacéo Especifica

3. EMENTA

NocbBes Basicas de demonstracdo. Definicbes iniciais e propriedades de Grafos e Subgrupos.
Representacdo computacional de Grafos. Algoritmos em Grafos. Caminhos. Planaridade.
Emparelhamento. Conectividade/Conectividade. Coloracéo. Arvores. Busca em largura e profundidade.
Grafos Eulerianos e Hamiltonianos.

4. BIBLIOGRAFIA

BASICA:
BOAVENTURA Netto, Paulo Oswaldo; JURKIEWICZ, Samuel: Grafos: Introducdo e pratica. 2 ed.
Blucher, 2017.
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Cormen, Thomas H. Algoritmos: teoria e pratica. 3. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2012.

FURTADO, Antodnio Luz. Teoria dos grafos: algoritmos. Rio de Janeiro: LTC, 1973.

GOLDBARG, Marco. Grafos. Rio de Janeiro: Grupo GEN, 2012. E-book. ISBN 9788595155756. Disponivel
em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595155756/.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: Desenvolvimento de sistemas WEB
PRE-REQUISITOS: Laboratério de Banco de Dados

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 04 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
T P Hora Presencial Hora distancia
0 4 60 0

Unidade Curricular Il - Formacéo Especifica

3. EMENTA

Linguagens de programacao para internet. Tecnologias de apoio a programacéo para internet. Frameworks
de programacéo para internet. Conceitos e fundamentos sobre APIs. Documentacdo e testes de APIs.
Padrdes de comunicacédo entre APIs. Banco de dados e desenvolvimento web. Arquitetura baseada em
microsservi¢os. Tecnologias emergentes voltadas para web.

4. BIBLIOGRAFIA

BASICA:
PRESSMAN, Roger S. Engenharia de Software. 6 ed. Sdo Paulo: Makron Books, 2006.
SOMMERVILLE, lan. Engenharia de Software. 8 ed. S&o Paulo: Pearson Addison-Wesley, 2007.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: Engenharia de software
PRE-REQUISITOS: "N&o Possui"

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 04 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

T P Hora Presencial Hora distancia
4 0 60 0

Unidade Curricular Il - Formacéo Especifica

3. EMENTA

Introduzir os conceitos fundamentais da Engenharia de Software, sob os aspectos Gerenciais e
Operacionais, com énfase a qualidade, métricas e Perfil Profissional. Processo de desenvolvimento de
software. Ciclo de vida de desenvolvimento de software. Qualidade de software. Técnicas de planejamento
e gerenciamento de software. Gerenciamento de configuragcdo de software. Engenharia de requisitos.
Métodos de analise e de projeto de software. Garantia de qualidade de software. Verificagdo, validacdo e
teste. Manutencdo. Documentacdo. Padrdes de desenvolvimento. Reuso. Engenharia reversa.
Reengenharia. Ambientes de desenvolvimento de software.

4. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de Software. 6 ed. Sdo Paulo: Makron Books, 2006.
SOMMERVILLE, lan. Engenharia de Software. 8 ed. S&o Paulo: Pearson Addison-Wesley, 2007.
PAULA FILHO, Wilson de P4dua. Engenharia de Software: Fundamentos, métodos e padrdes. Rio de
Janeiro: LTC, 2005.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: Introducdo a redes computacionais
PRE-REQUISITOS: Sistemas Operacionais

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 04 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

T P Hora Presencial Hora distancia
4 0 60 0

Unidade Curricular Il - Formacao Especifica

3. EMENTA
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CONSELHO DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO — CONEPE

Terminologia e Topologias de Redes Computacionais. Redes computacionais e a Internet. Modelo de
referéncia ISO/OSI. Pilha de protocolo TCP/IP: camada de Aplicacdo, Transporte, Rede, Enalace e Fisica.
Redes sem fio e Redes Moveis. Introducdo a Seguranca.

4. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

KUROSE, James F.; ROSS, Keith W. Redes de computadores e a Internet: uma abordagem top-down.
3 ed. Séo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2005.

COMER, Douglas E. Redes de Computadores e a Internet. 6 ed. Bookman, 2016.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: Probabilidade e estatistica
PRE-REQUISITOS: "N&o Possui"

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 04 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
T P Hora Presencial Hora distancia
4 0 60 0

Unidade Curricular Il - Formacao Especifica

3. EMENTA

Eventos. Experimentos aleatdrios. Andlise exploratdria de dados. Descri¢do estatistica dos dados. Espacos
amostrais. Probabilidades em espagos amostrais discretos. Distribuicbes de probabilidades de variaveis
aleatérias unidimensionais e bidimensionais. Esperanca matemdatica. Variancia e coeficientes de
correlacdo. Aproximagdo normal. Estimac¢@o pontual e por intervalo. Teste de hip6teses para médias.
Testes do qui-quadrado. Testes de comparacdes de médias. Regressao e correlacao.

4. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

BARBETTA, P.A.; REIS, M.M.; BORNIA, A.C. Estatistica para Cursos de Engenharia e Informética. 2
ed. Sdo Paulo: Atlas, 2008.

BUSSAB, W.O.; MORETTIN, P. A. Estatistica Basica. 8 ed. Sao Paulo: Saraiva, 2013.

COSTA, G. G. O. Estatistica Aplicada a Informatica e as suas Novas Tecnologias. Rio de Janeiro:
Ciéncia Moderna, 2014.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: Desenvolvimento de sistemas para dispositivos moveis
PRE-REQUISITOS: "Nao Possui"

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 04 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
T P | Hora Presencial Hora distancia
0 4 60 0

Unidade Curricular Il - Formacéo Especifica

3. EMENTA

Introducdo ao estudo dos Dispositivos Moveis Portateis. Arquiteturas de aplicagdo movel. Principais
componentes de interface com o usuério. Conceitos e usos de Web Services. Computagdo nas nuvens.
Linguagem de programagdo para dispositivos moveis. Desenvolvimento de aplicacdes Web para
dispositivos moveis. Persisténcia de dados em dispositivos Maoveis. Ambiente integrado de
desenvolvimento de aplica¢cdes méveis e sem fio.

4. BIBLIOGRAFIA

BASICA:
ANSELMO, Fernando. Android em 50 projetos.Florianopolis, SC: Visual Books, 2012.

LECHETA, Ricardo R. Google Android: Aprenda a criar aplicac8es para dispositivos moveis com o
Android SDK. 3 ed. Novatec Editora, 2013.
NUDELMAN, Greg. Padrdes de projeto para o Android: solu¢cdes de projetos de interacdo para

desenvolvedores, Sao Paulo: Novatec, 2013.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: Laboratério de Engenharia de Software
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PRE-REQUISITOS: Engenharia de Software

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 04 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
T P Hora Presencial Hora distancia
0 4 60 0

Unidade Curricular Il - Formacéo Especifica

3. EMENTA

Desenvolvimento de um produto software, aplicando a teoria da Engenharia de Software em estudos de
€asos.

4. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

SOMMERVILLE, lan. Engenharia de software. 8 ed. Sao Paulo: Pearson Addison Wesley, 2007.
PRESSMAN, Roger S. Engenharia de Software. Sdo Paulo: Makron Books Ltda, 1995.

Blaha, Michael. Modelagem e projetos baseados em objetos com UML 2. 2 ed. Rio de Janeiro: Elsevier,
2006.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: Laboratério de redes Computacionais
PRE-REQUISITOS: Introducéo a redes computacionais

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 04 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
: . ~ - T P Hora Presencial Hora distancia
Unidade Curricular Il - Formagéao Especifica 0 7 50 ' (') '

3. EMENTA

Projeto de Redes: Diagramas, Padrées e a Norma NBR14565. Praticas laboratoriais de montagem e
configuracdo de redes locais. Uso de simuladores para demostracdo do funcionamento do protocolo
TCP/IP. Montagem e Configuracdo de servidores de Rede: DNS, Servidor WEB, Proxy, Servidor de
arquivos. Introducdo a computacdo em Nuvem. Introducdo a metodologia DevOps.

4. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

BURGUESS, Marks. Principios da administragdo de Redes e Sistemas. 2 ed. LTC, 2006.

SOUZA, Lindeberg de Barros. Projetos e Implantacdo de Redes: Fundamentos, Solu¢des Arquitetura
e Planejamento. 3 ed. Erica, 2013.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: Sistemas distribuidos
PRE-REQUISITOS: Sistemas Operacionais; Introducdo a redes computacionais.

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 04 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
T P Hora Presencial Hora distancia
4 0 60 0

Unidade Curricular Il - Formacéo Especifica

3. EMENTA

Estudo dos sistemas computacionais autbnomos que proveem servi¢cos ou resolvem algum problema e sédo
conectados por redes computacionais.

4. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

COULOURIS, George F.; DOLLIMORE, Jean; KINDBERG, Tim. Sistemas distribuidos: conceitos e
projetos. 4 ed. Porto Alegre: Bookman, 2007. 792 p.ISBN 9788560031498.

TANENBAUM, Andrew S.; STEEN, Maarten van. Sistemas distribuidos: principios e paradigmas. 2 ed.
S&o Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007. 402 p. ISBN 9788576051428.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: Inteligéncia computacional
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PRE-REQUISITOS: "N&o Possui"

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 04 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

T P Hora Presencial Hora distancia
4 0 30 30

Unidade Curricular Il - Formacao Especifica

3. EMENTA

Linguagens simbdlicas. Programacdo em logica. Resolucdo de problemas como busca. Estratégias de
busca, busca cega e busca heuristica. Hill climbing, best first, simulated annealing e algoritmo a*. Busca
como maximizagdo de fungdo. Esquemas para representacdo do conhecimento: logicos, em rede,
estruturados, prodedurais. Sistemas de produgdo. Raciocinio ndo-monotonico. Conjuntos e légica fuzzy.
Aprendizado de maquina. Aprendizado indutivo. Arvores de decisdo, redes neurais e algoritmos genéticos.
Sistemas especialistas. Processamento de linguagem natural. Agentes inteligentes. Robética.

4. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

BARROQOS, Laércio Carvalho de. Tépicos de Légica Fuzzy e biomatematica. Campinas: Unicamp, 2006.
COPPIN, Ben. Inteligéncia artificial. Rio de Janeiro: LTC, 2013. Tradug&o e revisdo técnica Jorge Duarte
Pires Valério.

LIMA, Isaias; SANTOS, Fernanda A. O; PINHEIRO, Carlos Alberto M. Inteligéncia Artificial. Rio de
Janeiro, RJ: Elsevier Editora Ltda, 2016.

LUGER, Gorge F. Inteligéncia Artificial. Porto Alegre: Bookman, 2004.

MEDEIROS, Luciano Frontino de. Redes Neurais em Delphi. Florianépolis: Visual Books, 2003.
RUSSEL, Stuart; NORVIG, Peter. Inteligéncia Artificial. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004. Tradugdo da
terceira edicao.

SILVA, Fabricio Machado da. et al. Inteligéncia artificial. Porto Alegre: SAGAH, 2019.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: Gestao da Qualidade de Software
PRE-REQUISITOS: Engenharia de Software

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 04 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular Il - Formagcao Especifica T P__| Hora Presencial Hora distancia
4 0 30 30

3. EMENTA

Conceitos de gestdo da qualidade no ciclo de vida de desenvolvimento de software. Sistemas de
gualidade. Qualidade de software. Métricas da Qualidade de Software. Qualidade de Produto de Software.
Qualidade de Processo de Software. Maturidade em Qualidade de Software. Aspectos pessoais em
Qualidade de Software. Técnicas de teste de software. Métricas de processo e projeto. Gestdo de Risco.

4. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

PAULA FILHO, Wilson de Padua. Engenharia de Software: Fundamentos, métodos e padrdes. Rio de
Janeiro: LTC, 2005.

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de Software: uma abordagem profissional. 8 ed. Porto Alegre:
AMGH, 2016.

SOMMERVILLE, lan. Engenharia de Software. 9 ed, S8o Paulo: Pearson Addison-Wesley, 2011.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISQIPLINA: Trabalho de Conclusado de Curso |
PRE-REQUISITOS: “50% dos créditos do curso”

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 04 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
T P Hora Presencial Hora distancia
- - 60 0

Atividades Académicas

3. EMENTA
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Definicdo do tema ou problema relativo ao trabalho. Delimitacéo do trabalho. Pesquisa relativa a trabalho
correlatos na linha de formacg&o do discente. Elaboracdo do projeto relativo ao Trabalho de Conclusdo de
Curso.

4. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

BIRRIEL, Eliena Jonko; ARRUDA, Anna Celia Silva. TCC para Ciéncias Exatas: trabalho de concluséo
de curso com exemplos praticos. 1 ed. Rio de Janeiro: LTC, 2017.

LOBO NETO, Francisco José da Silveira. Educacdo a distancia: referéncias e trajetdrias. Rio de
Janeiro: Associagéo Brasileira de Tecnologia Educacional, Plano Editora, 2001.

FACHIN, Odilia. Fundamentos de metodologia. 5 ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2006.

GIL, A. C. Como elaborar projetos de pesquisa. Sao Paulo: ATLAS, 1989.

ISKANDAR, Jamil Ibrahim. Normas da ABNT: comentadas para trabalhos cientificos. 4 ed. Curitiba:
Jurua, 2009.

METRING, Robert Araljo. Pesquisas cientificas: planejamento para iniciantes. Curitiba: Jurua, 2009.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: Trabalho de Concluséo de Curso |l
PRE-REQUISITOS: Trabalho de Conclus&o de Curso |

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 04 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
T P Hora Presencial Hora distancia
- - 60 0

Atividades Académicas

3. EMENTA

Execuc¢do do projeto do Trabalho de Concluséo de Curso proposto e aprovado.

4. BIBLIOGRAFIA

BIRRIEL, Eliena Jonko; ARRUDA, Anna Celia Silva. TCC para Ciéncias Exatas: trabalho de conclusédo
de curso com exemplos praticos. 1 ed. Rio de Janeiro: LTC, 2017.

LAKATOS, E. M; MARCONI, M. de A. Metodologia cientifica. Sao Paulo: Atlas, 1992.

LIBANEO, J. B. Introduc¢ao a vida intelectual. 2 ed. Sdo Paulo: Edi¢des Loyola, 2001.

MARTINS, G. A. Manual para elaboracdo de Monografias e Dissertacdes. Sdo Paulo: Editora Atlas,
2000.

MARCONI, Maria de Andrade; LAKATOS, Eva Maria. 6 ed. Fundamentos da Metodologia Cientifica. Sao
Paulo: Atlas, 2007.

MULLER, M. S. Normas e padrdes para teses, dissertagdes e monografias. 4 ed. Londrina: Editora
UEL, 2002.

NAHUZ, Cecilia dos Santos; FERREIRA, Lusimar Silva. Manual de Normalizacdo de Monografias. 4 ed.
Sao Luis: Visionaria, 2007.

SEVERINO, A. J. Metodologia do trabalho cientifico. 19 ed. Sao Paulo: Cortez, 1993.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: Sociedade da Informagdo e do Conhecimento
PRE-REQUISITOS: "Nao Possui"

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 04 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacéo Geral e T P Hora Presencial Hora distancia
Humanistica 4 0 30 30

3. EMENTA

Sociedade da informacdo e economia do conhecimento. Cibercultura. Convergéncia digital. Governo
eletrbnico e governanca eletrbnica. Organizacdes em rede. Redes sociais.

4. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

BAUMAN, Z. Confianca e medo na cidade. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2009.

CASTELLS, Manuel. A era da informacgdo: economia, sociedade e cultura. In: A Sociedade em rede.
Sé&o Paulo: Paz e Terra, 2000.

Resoluc¢do n° 058/2023 — CONEPE Pagina 72 de 75



ESTADO DE MATO GROSSO
SECRETARIA DE ESTADO DE CIENCIA E TECNOLOGIA
UNIVERSIDADE DO ESTADO DE MATO GROSSO
“CARLOS ALBERTO REYES MALDONADO”
CONSELHO DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO — CONEPE

D). 485

S

LATOUR, Bruno. Redes que a razdo desconhece: laboratérios, bibliotecas, colecdes. In: PARENTE,
André (org.) Tramas da rede. Porto Alegre: Sulina, 2004.
LEVY, Pierre. Cibercultura. Sdo Paulo: Editora 34, 1998.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: Linguagens formais e automatos
PRE-REQUISITOS: "Nao Possui"

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 04 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular Il - Formacéo Especifica 1 z Hora Pg%senual Hora dgstanma

3. EMENTA

Estudo de modelos matematicos para a especificacdo e o0 reconhecimento de linguagens, suas
classificacbes, estruturas, propriedades, caracteristicas e inter-relacionamentos.

4. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

AHO, A. V.; LAM, M.; SETHI, R.; ULLMAN, J. D. Compiladores: Principios, Técnicas e Ferramentas.
S&o Paulo: Addison-Wesley, 2008.

DELAMARO, Marcio. Como Construir um Compilador Utilizando Ferramentas Java. S&o Paulo:
Novatec, 2004.

HOPCROFT, John E. Introducdo a teoria de autébmatos, linguagens e computacdo. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2002.

MENEZES, Paulo Fernando Blauth. Linguagens Formais e Autdmatos. Porto alegre: Sagra Luzzatto,
2002.

PRICE, AM. de Alencar e TOSCANI, S.S. Implementacdo de Linguagens de programacéo:
Compiladores. 2 ed. Porto Alegre: Sagra Luzzato, 2001.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: Topicos Avangados em desenvolvimento de software
PRE-REQUISITOS: "Nao Possui"

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 04 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
) ) . T P Hora Presencial Hora distancia
Unidade Curricular Il - Formacao Especifica 2 2 60 0

3. EMENTA

Estudos que dialoguem com as linhas de formacéo, abrangendo teorias e conceitos situados na fronteira
do conhecimento do desenvolvimento de software.

4. BIBLIOGRAFIA

BASICA:
A ser definida quando da oferta do tépico.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: Topicos Avangados em Banco de Dados
PRE-REQUISITOS: Laboratério de Banco de Dados

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 04 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular Il - Formacao Especifica T P Hora Presencial Hora distancia
2 2 60 0

3. EMENTA

Estudos que dialoguem com a linha de formacéo, abrangendo teorias e conceitos situados na fronteira do
conhecimento das teorias e tecnologias em banco de dados e recuperacdo de informacéo.

4. BIBLIOGRAFIA

BASICA:
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[ A ser definida quando da oferta do tépico.
1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA
DISCIPLINA: Topicos Avangados em Sistemas Computacionais
PRE-REQUISITOS: "Nao Possui"
2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 04 CREDITOS
Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular Il - Formacao Especifica 12_ I; Hora Pg(a)senual Hora d;)stanua

3. EMENTA

Estudos que dialoguem com a linha de formag&o, abrangendo teorias e conceitos situados na fronteira do
conhecimento das teorias e tecnologias em sistemas computacionais.

4. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

A ser definida quando da oferta do tépico.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: Topicos avancados em interfaces

PRE-REQUISITOS: Intera¢cdo Humano-Computador, Engenharia de Software
2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 04 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular Il - Formacao Especifica T P Hora Presencial Hora distancia
2 2 60 0

3. EMENTA

A disciplina tem por objeto propiciar estudos que dialoguem com as linhas de formacdo, abrangendo
teorias e conceitos situados na fronteira do conhecimento das interfaces com atores (hardware, software ou
pessoas).

4. BIBLIOGRAFIA

A ser definida quando da oferta do tépico.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: Topicos avancados em redes computacionais
PRE-REQUISITOS: Laboratério de redes Computacionais

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 04 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular Il - Formacéo Especifica ; Z Hora Pg%senmal Hora dgstanma

3. EMENTA

Estudos que dialoguem com as linhas de formacgé&o, abrangendo teorias e préticas e conceitos inovadores
situados na fronteira do conhecimento das redes computacionais e comunica¢do de dados.

4. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

A ser definida quando da oferta do tépico.

Resoluc¢do n° 058/2023 — CONEPE Pagina 74 de 75



ESTADO DE MATO GROSSO

SECRETARIA DE ESTADO DE CIENCIA E TECNOLOGIA 3. 888 o
UNIVERSIDADE DO ESTADO DE MATO GROSSO w
“CARLOS ALBERTO REYES MALDONADO” ' @y
CONSELHO DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO — CONEPE W

5. CONSIDERACOES FINAIS

Esse documento é resultado de uma ampla discussao junto as instancias deste BCC: NDE,
colegiado e todos os demais docentes gque atuam neste curso. Esse documento também foi
submetido a consideracdes no ambito da faculdade em que se insere. Dessa forma, representa a
mais ajustada expectativa de formacao de profissionais da area de computacao para o contexto.
Considerando o especificado no item 1.4, de que essa € uma concepg¢ao “viva”’, recomenda-se,
como fator critico de seu sucesso, seu continuo acompanhamento e avaliagéo.
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