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RESUMO

A Biologia trata-se de uma disciplina muito interessante e indispensavel para o entendimento
dos individuos na organizagdo bioldgica, porém, grande parte de seus contetdos séo abstratos,
apresentando termos complexos e de dificil compreensédo aos estudantes. Para que os conteddos
comecem a fazer sentido, € necesséario que conceitos e termos especificos passem a ter um
significado para o aluno e, com isso, haja um melhor entendimento, tornando-se relevante. Ao
promover atividades investigativas, o professor utiliza uma abordagem didatica ativa de ensino,
onde o educando néo fique apenas como ouvinte, e sim, seja protagonista de seu conhecimento.
Neste sentido, o presente trabalho teve como objetivo criar estratégias para o ensino
investigativo dos artrépodes, para serem desenvolvidas tanto na modalidade presencial quanto
remota. Para verificar o impacto do ensino por investigacdo na aprendizagem dos estudantes,
foram aplicados dois questionarios sendo o primeiro diagnéstico e outro pds-intervencdes. Em
seguida foram desenvolvidas atividades investigativas sobre o ensino de artropodes, de forma
presencial, com os estudantes do primeiro ano do ensino médio em seis momentos, sendo 0
ultimo, uma revisdo com jogos didaticos. Ao final da aplicacdo das sequéncias didéaticas
investigativas, notou-se que as atividades utilizadas auxiliaram no aprendizado dos estudantes,
e isso pode ser observado com éxito durante toda a pesquisa. Devido ao engajamento dos
estudantes nas situacdes problema apresentadas, interacdo ao levantar hipdteses para a solucéo
dos problemas e ainda na socializagdo dos aprendizados, ou seja, 0s estudantes passaram a ser
o0 centro da aprendizagem. Desta forma, ao tornarmos o aluno protagonista, estamos
colaborando para construgdo do seu conhecimento, proporcionando significado a sua
aprendizagem e ainda o preparando para a vida.

Palavras-Chave: Sequéncias didaticas investigativas, Ensino Remoto, Jogos didéaticos.



ABSTRACT

Biology is a very interesting and indispensable discipline for the understanding of individuals
in biological organization, however, most of its contents are abstract, presenting complex and
difficult terms for students to understand. For the contents to start making sense, it is necessary
that specific concepts and terms come to have a meaning for the student and, with that, there is
a better understanding, making it relevant. By promoting investigative activities, the teacher
uses an active didactic approach to teaching, where the student is not just a listener, but be the
protagonist of your knowledge. In this sense, the present work aimed to create strategies for the
investigative teaching of arthropods, to be developed both in the face-to- face and remote
modality. To verify the impact of inquiry teaching on learning, students answered two
questionnaires, diagnostic and post-intervention. Then, investigative activities were developed
on the teaching of arthropods, in person, with the students of the first year of high school in six
moments, the last being, a review with didactic games. At the end of the application of the
investigative didactic sequences, it was noticed that the activities used helped in the students'
learning, and this can be successfully observed throughout the research. Because, there was
engagement of students in the problem situations presented. Due to the students' engagement
in the problem situations presented, interaction by raising hypotheses for the solution of
problems and also in the socialization of learning, that is, students became the center of learning.
In this way, when we make the student protagonist, we are collaborating to build your
knowledge, providing meaning to your learning and still preparing him for life.

Keywords: Investigative didactic sequences, Remote Teaching, Didactic games.
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1 INTRODUCAO

O ensinar e também aprender sobre Biologia ndo consistem em uma tarefa facil, pois
grande parte dos contetidos sdo extremamente abstratos, com termos complexos e de dificil
compreensdo, fazendo com que o aluno perca o interesse pela disciplina diante da dificuldade
(DURE; ANDRADE; ABILIO, 2018). Portanto, para que muitos dos conteidos comecem a
fazer sentido e propiciem o aprendizado do educando, é necessario que conceitos e termos
especificos dessa disciplina passem a ter um significado para o aluno, para que este tenha um
melhor entendimento do assunto que o professor esta ensinando.

Nessa visdo, o ensino da disciplina de Biologia no Ensino Médio precisa se tornar algo
ainda mais relevante para a vida dos estudantes, principalmente quando reconhecemos que o
mundo atual esta cada vez mais comandado pela ciéncia e tecnologia, e isso faz com que os
conhecimentos cientificos se tornem indispensaveis para o desenvolvimento da sociedade
humana. Ademais, o professor de Biologia acredita que os conhecimentos dessa disciplina,
enquanto ciéncia, podem ampliar o entendimento que o individuo tem da sua prépria
organizacdo biologica e do lugar que ocupa na natureza e na sociedade, visando,
consequentemente, a melhoria de sua qualidade de vida (MALAFAIA; BARBARA;
RODRIGUES, 2010).

Em certas tematicas ministradas nesta disciplina, muitas vezes as dificuldades
aumentam, como no contetdo de Arthropoda, por este grupo apresentar uma grande variedade
de taxons, espécies, conceitos, formas e funcgdes; sendo o maior filo de invertebrados,
representando cerca de 80% da diversidade animal conhecida (RUPPERT; FOX; BARNES,
2005).

Segundo Huttel, Cacciamani e Oliveira (2017), ao ensinar sobre os artrépodes, as
dificuldades podem aumentar ainda mais, devido aos alunos trazerem para dentro da sala de
aula conhecimentos prévios do seu cotidiano, que, na maioria das vezes, relacionam 0s
artrépodes somente a seres peconhentos, que apenas causam prejuizos, medo e repulsa. Costa
Neto e Pacheco (2004) afirmam que essa visdo negativa das pessoas esta relacionada com a
falta de conhecimento sobre esses seres vivos, comparando a aparéncia com possiveis
maleficios.

Nesse sentido, cabe ao professor apresentar o outro lado dessa historia, como afirmam
Souza e Souza (2012), mostrar as caracteristicas compartilhadas pelo grupo, sua interagdo com

0s seres humanos e biodiversidade, ressignificando assim a relagdo com esses animais. E ainda
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mostrar que o0s artropodes estdo entre 0s animais mais importantes no mundo e que podem ser
encontrados nas mais variadas regides do planeta, sendo extremamente diversificados e
abundantes (BRAGA; ARAUJO, 2012).

Informacdes distorcidas muitas vezes sdo influenciadas pelo conhecimento popular,
cultural entre outros, logo, o papel da escola na desmistificacdo dessas concepcdes equivocadas,
mostrando a importancia da realizacdo de aulas e atividades que tragam as dimensfes
ecoldgicas e evolutivas sobre os insetos, é fundamental (TRINDADE, SILVA JUNIOR e
TEIXEIRA, 2010). Rocha, Pinto e Araujo (2014) e Pinheiro et al. (2014) demonstraram que
atividades préticas podem auxiliar de forma significativa no entendimento dos artrépodes, seja
em relagdo a sua morfologia e ecologia, bem como na desmistificagdo do grupo.

Diante desses fatos, Santos (2018) relata que o professor tem um papel fundamental
para que 0s objetivos propostos no processo ensino-aprendizagem consigam ser materializados
no fazer pedagogico em sala de aula, de forma a potencializar uma aprendizagem significativa.
E isso s6 pode acontecer quando o educador faz o uso de taticas/estratégias de aprendizagem
relacionadas com a aplicabilidade (KRASILCHIK, 2005; ZUANON; DINIZ; NASCIMENTO,
2010).

Segundo Cleophas (2016), o ensino de Ciéncias pode ter véarias estratégias didaticas
ativas, sendo uma delas o ensino investigativo, que se baseia em colocar o aluno na resolugéo
de problemas, apresentando um ambiente favordvel para a constru¢cdo do conhecimento
cientifico. Ao promover atividades didaticas ativas, o professor utiliza uma abordagem mais
inovadora de ensino, onde o educando ndo fica apenas como ouvinte e se torna protagonista de
seu conhecimento.

Para o desenvolvimento do ensino investigativo, pode-se fazer uso de sequéncias de
ensino investigativos que sao definidas por Carvalho (2018), como propostas didaticas com
finalidade de desenvolver contetdos cientificos, e, com isso, proporcionar aos estudantes uma
aprendizagem mais ativa e significativa.

Ainda, nesse sentido, Carvalho (2013) traz, como elementos de fundamental
importancia para o desenvolvimento do ensino investigativo, a proposi¢do de um problema, a
atividade em grupo, resolugédo do problema, sistematizagdo do conhecimento e atividade
avaliativa. Assim, no ensino por investigacdo os alunos investigam um problema, levantam e
buscam hipoteses para resolvé-lo, desenvolvendo varias habilidades e também o protagonismo.

Como citam Machado e Sasseron (2012), ao investigar, o estudante se torna mais criativo,
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explorador e reflexivo, buscando evidéncias para solucionar os problemas que lhe foi
apresentado.

Assim, 0 ensino investigativo estd em consonancia com a Base Nacional Comum
Curricular - BNCC, pois a investigacdo esta presente entre as 10 competéncias gerais para o
desenvolvimento da aprendizagem e habilidades. A segunda competéncia geral da educacgéo
bésica traz que o estudante precisa exercitar a curiosidade que inclui a investigacgdo, a reflexao,
a andlise critica, a imaginacdo e a criatividade, elaborar e testar hipdteses, formular e resolver
problemas e criar solugbes (BRASIL, 2018), sendo esses 0s elementos para o desenvolvimento
do ensino investigativo.

Deste modo, o uso de sequéncias didaticas investigativas e jogos pode tornar a escola,
além de um local de formacdo, um ambiente de convivéncia, uma vez que estas ferramentas
contribuem para que os alunos possam aprender, compreender e entender diversos conteddos
de forma ndo obrigatdria, e sim, de maneira lidica e prazerosa. As sequéncias didaticas
investigativas estimulam o protagonismo do aluno, fazendo com que este participe de forma
critica e criativa da construcdo do conhecimento, proporcionando, portanto, uma outra forma
para dar significado a sua aprendizagem.

Considerando que o ensino investigativo veio para mudar o modo de pensar de nossos
alunos tornando-os mais reflexivos e protagonistas, a pandemia também trouxe mudancas na
relacdo professor-aluno e nos recursos de trabalho disponiveis para o professor. No ano de 2020,
devido a COVID-19, doenca causada pelo virus SARS-Cov-2, que atingiu nivel pandémico,
ocorreram modificacdes nas estruturas socioecondmicas mundiais e ainda houve interrupgéo
nas atividades escolares presenciais (CARNEIRO et al., 2020).

A pandemia acarretou mudancas no comportamento humano, tendo no isolamento
social a medida de protecdo mais eficaz. Com isso, houve o fechamento das escolas e a adogéo
do ambiente virtual de ensino, o qual proporcionou a aprendizagem mediada a partir de
dispositivos tecnologicos (CAMACHO et al., 2020). Durante esse periodo de isolamento, a
utilizacdo de aplicativos foi a maneira encontrada por professores para ensinar e tornar as aulas
mais produtivas e organizadas (PIFFERO et al., 2020), apresentando uma forma de estabelecer
e manter a comunicagdo com o0s estudantes além da sala de aula fisica (ALMEIDA e ALVES,
2020).

Desta forma, este trabalho teve como objetivo trazer estratégias de ensino por
investigacao para o contetdo de artropodes, para alunos do primeiro ano do Ensino Médio, que
podem ser aplicadas tanto de forma remota, quanto presencial. Essas sequéncias didaticas
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investigativas e jogos servem como ferramentas para o0 ensino investigativo, podendo ser
utilizadas para fomentar a investigagédo em sala de aula ou remotamente e complementar o
processo de aprendizagem dos estudantes, tornando o ensino do maior grupo dos invertebrados,

0s artrépodes, mais prazeroso e interessante.
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2 OBJETIVOS

2.1. Objetivo Geral

Criar sequéncias didaticas investigativas para o ensino de artrépodes, para serem
aplicadas com estudantes do 1° ano do ensino médio, que podem ser desenvolvidas por

professores tanto em aulas presenciais quanto remotas.

2.2. Objetivos Especificos

Oportunizar a aprendizagem significativa e investigativa de ciéncias sobre artrépodes.
Despertar o pensamento investigativo nos estudantes com o uso de sequéncias didaticas
investigativas e jogos didaticos.

Verificar a aprendizagem dos alunos através do ensino por investigacao.

Produzir sequéncias investigativas e jogos didaticos que podem servir de auxilio para o
desenvolvimento investigativo do conteldo de artrépodes, tanto na modalidade
presencial quanto na remota por professores do ensino médio.

Confeccionar um livro contendo sequéncias didaticas investigativas e jogos didaticos
gue podem ser aplicados no ensino remoto e presencial, para o desenvolvimento do

conteddo de artropodes de forma investigativa.
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O presente trabalho foi aplicado em outubro de 2021, na forma presencial com alunos

do primeiro ano do Ensino Médio do turno matutino na Escola Estadual Dom Bosco, municipio
de Lucas do Rio Verde/MT.

Os estudantes foram submetidos a seis momentos, contendo quatro sequéncias

didaticas para exercitar o ensino investigativo sobre o contetdo de artropodes (Fluxograma 01),

descritos na secdo 3.2.1. (Opgdes para a Sequéncia didatica no ensino Presencial).

Fluxograma 01: Fluxo organizacional das quatro sequéncias didaticas e seus respectivos momentos.

Momento 01 : *—

Para que servem

0s insetos?

Momento 02:

Como organizar
diferentes artrépodes?
Momento 03:

pam——

Aprendendo sobre

os artrépodes

Sequécia 02

O Ensino de
Artrépodes

Sequéncia 03

Sequénica 04

Fonte: Fluxograma criado pela autora

—  Momento 04:

s Artrépodes - uma

imensa variedade
Momento 05:

Os artrépodes da

——— minha casa

——— Momento 06:

—— Aprendendo com jogos

A verificagdo da eficicia do uso das sequéncias didaticas ocorreu durante todo o

processo e, ao final das aplicacdes, foi realizada uma reviséo de tudo que foi trabalhado através

do uso de jogos didaticos.

Antes de iniciar as aplicagGes, os alunos responderam a um questionario diagnostico

que avaliou os conhecimentos prévios sobre o contetudo. Depois da aplicacdo das sequéncias e

dos jogos didaticos, os alunos responderam novamente 0 mesmo questionario, onde foi possivel

avaliar o impacto do ensino por investigacdo na aprendizagem. Abaixo versdo resumida das
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atividades realizadas durante o desenvolvimento das sequéncias didaticas investigativas

(Tabela 1).

Tabela 1 — Atividades desenvolvidas durante a aplicagdo das quatro sequéncias didaticas investigativas.

Momentos

Objetivos

Atividades realizadas

1 - Para que servem O0s
insetos?

2 - Como organizar 0s
diferentes grupos de
artropodes?

Desmistificar a visao
negativa sobre os insetos

Agrupar diferentes
artropodes em grupo

3 - Aprendendo sobre os Reagrupar e os animais de

artrépodes

4 - Artropodes — uma imensa  Refletir

variedade!
5 - Os artropodes da minha

casa/escola

6 - Aprendendo com jogos
didaticos

acordo com suas pesquisas

sobre a grande
variedade de artropodes

Mostrar que os artropodes
sd0 comumente encontrados
em nosso dia-a-dia

Exercitar o que foi aprendido
durante as atividades

Investigagdo por meio de
pesquisa bibliografica, sobre
0 papel realizado pelos
insetos no ecossistema

Investigacdo por meio de

agrupamento dos animais
deixados na bancada,
elencando  0s  critérios
utilizados

Pesquisa bibliografica

investigativa para comprovar
ou refutar agrupamento

Pesquisa investigativa acerca
do sucesso evolutivo dos

artropodes

Atividade investigativa -
procurar, fotografar e
confeccionar cartaz sobre
artrépode fotografado

Jogos  utilizados  como

instrumentos de revisdo de
conteudo

Fonte: Tabela organizada pela autora

Ao final deste trabalho, foi confeccionado um livro contendo as sequéncias didaticas

e jogos desenvolvidos sobre o conteudo de artropodes. Devido a situacdo pandémica a qual

enfrentamos, foi necessario readequar nossa maneira de ensinar, e este trabalho apresenta

alternativas para que as sequéncias didaticas possam ser aplicadas tanto de forma remota quanto

presencial, funcionando como ferramentas para 0 ensino investigativo do maior grupo dos

invertebrados, os artrépodes, e ainda contribuir com diversas escolas e professores nos anos

letivos subsequentes. Para isto, o trabalho foi organizado seguindo alguns pontos, que estéo

explicados a sequir:
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3.1 Aplicagéo dos questionarios

Para Vieira (2009), o questionario serve como instrumento de pesquisa e que, se bem
elaborado, produz informacgbes valiosas para 0 pesquisador. Baseando-se nisso, durante o

desenvolvimento desse trabalho foram aplicados dois questionérios:

= Questionario 1 (Apéndice A): Aplicado antes da realizacdo das intervencdes em sala de
aula, a fim de verificar o conhecimento prévio dos alunos sobre o tema.

= Questionario 2 (Apéndice B): Apresentou trés partes, a primeira contendo as mesmas

perguntas do questiondrio 1 e as demais partes estavam relacionadas a metodologia

aplicada, onde na segunda parte havia questdes sobre as aplicacGes das sequéncias didaticas

e naterceira, tinham perguntas sobre os jogos utilizados no tultimo momento das aplicacées.

Apbs as aplicacbes e analises dos questionarios, pode-se observar a evolucdo dos

estudantes e 0 quanto o ensino investigativo contribuiu para o processo de ensino-

aprendizagem.

3.2 Aplicacédo das sequéncias didaticas

As sequéncias didaticas desenvolvidas neste trabalho, foram elaboradas para serem
aplicadas tanto no ensino remoto quanto no presencial. Porém, apenas as sequéncias didaticas
investigativas elaboradas para o ensino presencial foram aplicadas (3.2.1 Opcdes para a

sequéncia didaticas no ensino presencial).

3.2.1 Opgdes para a Sequéncia didatica no ensino Presencial

3.2.1.1 Primeiro Momento: Para que servem 0s insetos?

Para o desenvolvimento de todas as aplicacGes, os estudantes foram divididos em
grupos, 0s quais permaneceram os mesmos durante todas as aplicagcdes. Este momento teve
duas horas/aula de duracéo.

Primeiramente os estudantes foram levados a refletir sobre as seguintes questdes: Sera

gue 0s insetos somente causam prejuizos para 0 ambiente? Qual a relagcdo dos insetos com a
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nossa vida? Depois desse momento de reflexdo, cada grupo recebeu uma folha contendo um
texto, figuras de insetos (Figura 01) e algumas questdes: Vocé concorda com o texto? Para que
0s insetos existem? Afinal, para que eles servem?

Em seus grupos, os estudantes realizaram a leitura, discutiram acerca do texto,
levantaram suas hipdteses e as socializaram com a turma. Apos este momento de interagdo, 0s
grupos realizaram pesquisas bibliografica na internet relacionadas aos insetos e que
comprovassem suas hipéteses, para responderem as questfes problemas. Assim que todos

terminaram, 0s grupos socializaram suas pesquisas e respostas encontradas com a turma.

Figura 01: Texto 01 — A importéncia dos insetos, utilizado como contextualizacdo no Primeiro Momento:

Para que servem os insetos?

Sempre que vamos dormir e vem um pernilongo nos incomodar nos
perguntamos: por que existem os insetos? Muitos acreditam que insetos
servem apenas para nos incomodar durante nossas noites de sono ou
para causar prejuizos em lavouras, mas serd que & apenas para isso que

estes pequenos organismos servem? Serd que os insetos néo servem
para nada de Gtil? Apesar destes pequenos organismos serem
responsaveis por noites mal dormidas, causarem prejuizos em nossas

lavouras e transmitirem algumas doengas....

Vocé concorda com o texto
acima? Para que os insetos existem?
Afinal para que servem??

Responda os questionamentos
acima de acordo com seus
conhecimentos!!

Fonte: Texto de contextualizagdo produzido pela autora

Com essa atividade, buscou-se desmistificar a visdo negativa dos estudantes acerca

dos insetos, pois a maioria das vezes sdo tratados como seres repulsivos, transmissores de
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doencas e causadores de prejuizos econdmicos. Assim, pode-se apresentar um outro lado pouco

conhecido dos insetos, mostrando sua grande importancia médica, econémica e ecoldgica.

3.2.2 Segundo Momento: Como organizar os diferentes grupos de artropodes?

Este momento teve a duracdo de uma hora/aula e, para o seu desenvolvimento, 0s
estudantes foram levados até o laboratorio de biologia, sendo que na bancada estavam dispostos

varios representantes de quatro subfilos de artrépodes.

O subfilo Chelicerata foi representado pelos animais pertencentes a subclasse

Arachnida: aranha, escorpido, escorpido-vinagre e carrapato (Figura 02).

Figura 02: Representantes do subfilo Chelicerata dispostos na bancada - (a) aranha, (b) escorpiéo, (c)
escorpido-vinagre e (d) carrapato, que foram utilizados para o desenvolvimento do segundo momento -

Como organizar os diferentes grupos de artrépodes.

(@)

Fonte: Foto da autora.

O subfilo Myriapoda teve como representantes o piolho-de-cobra e lacraia,
pertencentes as classes Chilopoda e Diplopoda, respectivamente (Figura 03).

Figura 03: Representantes do subfilo Myriapoda dispostos na bancada — lacraia (d) e piolho-de-cobra (e),

utilizados para desenvolvimento do segundo momento.
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Fonte: Foto da autora.

Os animais utilizados para representar o subfilo Hexapoda, foram besouro rinoceronte,
barata d’agua, besouro, mosca, mariposa e borboleta (Figura 04), que pertencem a classe
Insecta, a maior do filo Arthropoda.

Figura 04: Animais da classe Insecta dispostos na bancada - besouro rinoceronte (f), barata d’agua (g),

besouro (h), vespa (i), mosca (j), mariposa (k), borboleta (I), utilizados para desenvolvimento do segundo
momento.

Fonte: Foto da autora.
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Para representar o subfilo Crustacea, foram utilizados representantes da classe

Malacostraca: siri, caranguejo, camarao e lagosta (Figura 05).

Figura 05: Animais representantes do subfilo Crustacea dispostos na bancada- siri (m), caranguejo (n),

camardo (o) e lagosta (p), utilizados para desenvolvimento do segundo momento.

Fonte: Foto da autora.

Para a aplicacdo deste momento, foi utilizado um texto de contextualizacdo (Figura
06), onde os estudantes deveriam agrupar e organizar 0s animais, de maneira correta, no

laboratorio.
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Figura 06: Texto utilizado na contextualiza¢do do segundo momento - Como organizar os diferentes grupos
de artropodes

ﬁ[g)r. Vocé trabalha como cientista da Universidade DOM BOSCO, e
‘ @ :} é o pesquisador responsavel por este Laboratério de
(&= Zoologia.

Um dia, um professor do curso de Ciéncias Biolégicas da universidade

te procura e fala que ird fazer uma campanha de coleta de animais
para aumentar a cole¢ao do acervo do laboratério para ser utilizado
nas aulas com seus alunos, e que depois de realizar essa coleta ele ira

precisar de sua ajuda para organizar os animais coletados.

0 D" Dﬂ O dia da entrega dos organismos coletados chegou e
E”rkzaﬂ os animais que estdo nessas bancadas foram

deixados no laboratério aos seus cuidados.
CHEGOU!!

Como vocé é o pesquisador responsavel pelo

0&6‘”’2‘& laboratério, vocé terd que organizar estes animais em

grupos e colocar cada grupo em seu devido lugar no
laboratério

Como vocé fara para agrupar os animais que estido na
bancada que foram entregues pelo professor?

5V

Explique quais critérios vocé utilizara para agrupd-los. Dé o
/ nome para cada grupo de animais que vocé agrupar.

ANIMAIS ENTREGUES NO LABORATORIO
ESTAO NA BANCADA

460&4 A Separe em grupos todos os animais que chegaram no
E co” laboratério de acordo com seus conhecimentos
A

Voc[ ., /| Nio esqueca de explicar os critérios de agrupamento

Bom trabalho!! @

Fonte: Texto de contextualiza¢do produzido pela autora

Os estudantes tiveram uma hora/aula para o desenvolvimento dessa atividade. Durante
esse momento, cada grupo se aproximava da bancada e tinha um tempo para analisar, manusear
e observar 0s animais com ajuda de pincgas e lupa. Em seguida, cada grupo discutiu, realizou
seus agrupamentos elencando os critérios utilizados e socializaram com a turma.

3.2.3 Terceiro Momento: Construcéo do conhecimento - aprendendo sobre os artropodes
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Esta etapa aconteceu apos as socializagbes dos agrupamentos realizados no segundo
momento, os estudantes tiveram uma hora/aula para realizar pesquisas que comprovassem ou
refutassem os critérios utilizados para agrupar 0s animais entregues no laboratério.

A partir da apropriacdo do conhecimento, realizada por meio da pesquisa bibliografica
em livros didatico e na internet, os alunos voltaram as suas atividades e reagruparam de acordo
com seus achados. Cada grupo apresentou seus novos agrupamentos, explicando a luz do

conhecimento adquirido o0 que erraram e acertaram.

3.2.4 Quarto Momento: Artropodes — uma imensa variedade!

Neste momento, os estudantes foram levados a refletir sobre a grande variedade de
animais que pertencem a esse grupo, atraves da seguinte situacao problema: Com as atividades
realizadas foi possivel perceber que se trata de um grupo de animais muito variado ndo é
mesmo? E que podem estar presentes na terra, ar € na agua (sendo ela doce ou salgada). Em
seguida, foram questionados com a seguinte pergunta norteadora (Figura 07): O que fez com

gue esses animais fossem encontrados em todos esses ambientes?
Figura 07: Texto Artropodes, uma imensa variedade, utilizado no desenvolvimento do quarto momento.

ARTROPODES — UMA IMENSA VARIEDADE! & %

§ % COM AS ATIVIDADES REALIZADAS PODEMOS PERCEBER QUE SE TRATA DE UM GRUPO DE
= (35  ANIMAIS MUITO VARIADO NAO E MESMO?! E QUE PODEM ESTAR PRESENTES NA TERRA,

® AR E NA AGUA (SENDO ELA DOCE OU SALGADA). O QUE FEZ COM QUE ESSES ANIMAIS X ¢
b SEJAM ENCONTRADOS EM TODOS ESSES AMBIENTES? ( - |

a% WO o H“ﬁ

=

Fonte: Texto de contextualizacdo produzido pela autora
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Ap0s discussbes nos grupos, os alunos levantaram hipoteses, fizeram anotacfes e
socializaram suas respostas sobre essa situacdo problema. Depois das apresentacoes,
pesquisaram evidéncias cientificas na internet para comprovarem ou refutarem suas respostas.
Essa atividade foi finalizada com as apresentacGes apds discussdes sobre as pesquisas

realizadas.

Esse momento levou duas horas/aula para seu desenvolvimento e teve o intuito de
levar os alunos a refletirem sobre a evolucgéo dos invertebrados e perceberem que os artrépodes

séo o maior e mais diversificado grupo do reino animal.

3.2.5 Quinto Momento: Os artrépodes da minha casa/escola

Para esse momento os estudantes receberam a contextualizacdo em forma de e-mail

convidando-os para serem fotografos de animais por um dia (Figura 08).

Figura 08: Texto de contextualizagdo — Convite para ser fotdgrafo por um dia, utilizado no desenvolvimento
do quinto momento - Os artropodes da minha casa/escola.

|: M Gma Q = oo @

)
~ E-mail V4 « m® 08 2 0 & ® D i < > (]
i Convite - Seja fotografo por um dia - Revista BICHOS  caia de savaca » & 2
% Com estrela
® Adlados )

B> Enviados

[} Rascunhos

Convite - Seja fotografo por um dia - Revista BICHOS

Revista BICHOS

Fonte: Texto de contextualizacdo produzido pela autora
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Os alunos precisavam fotografar artropodes que encontrassem, podendo ser na escola,
em casa ou em seu trabalho. Além da foto, os estudantes deveriam pesquisar a classificacéo,
informacdes ou curiosidades sobre os seus modelos fotograficos, confeccionando um cartaz que

foi apresentado na aula seguinte. A duracdo das apresentacdes foi uma hora/aula.

3.2.6 Sexto Momento: Apropriacdo do conhecimento — Aprendendo com jogos didaticos

Apds o desenvolvimento de todas as sequéncias didaticas, este ultimo momento foi
para exercitar o que foi aprendido durante as atividades, atraves de jogos didaticos, que teve a
duracdo de duas horas/aula. Foram desenvolvidos trés jogos: ArtroBaralho, Memoria Artrépode

e Aprendendo com os Artropodes (Figura 09).

Figura 09: Jogos ArtroBaralho, Memoéria Artropode e Aprendendo com os Artrépodes, utilizados no sexto

momento - apropriacdo do conhecimento

T
c . ARTRO (& arTRO |
o F BARALHO| BARALHO
— = &) |W

| S

MIRIAPODES INSETOS QUELICERAT

LR 1

Eoly

X

'
L7k

Q‘I"’

Fonte: Foto da autora.

Os jogos deste trabalho foram desenvolvidos para serem jogados em forma de
estacOes, onde os estudantes fazem o rodizio entre os jogos, podendo jogar em grupo, tornando
0s jogos colaborativos, uma vez que o grupo acaba interagindo e promovendo o aprendizado
com os demais colegas.

O ArtroBaralho trata-se de um jogo de cartas que foi desenvolvido para que o0s
estudantes possam relacionar os artropodes com suas caracteristicas/estruturas. O jogo tem por
objetivo em reunir seis cartas, sendo que uma carta deve obrigatoriamente ser a figura de um
artropode e as outras cinco cartas apresentar caracteristicas/estrutura relacionadas ao artrépode.
Por fim, apds reunir seis cartas, deve -se procurar a carta final que apresenta o grupo ao qual

pertence o artrépode da figura.
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Para o desenvolvimento do jogo da Memaria Artropode, os estudantes precisam reunir
duas cartas, sendo uma figura do artropode e a outra contendo informagdes referentes ao
artropode da figura.

Ja no jogo de tabuleiro: Aprendendo com os Artropodes, os estudantes eram
representados por um artropode (aranha, borboleta, caranguejo ou lacraia) e deveriam percorrer
um caminho com casas que poderiam conter perguntas e curiosidades relacionadas com 0s
artropodes. Por fim, ao cruzar a chegada, devem responder a qual grupo pertence o artrépode
que 0s representou no jogo e citar uma caracteristica do grupo.

Atraveés da aplicacdo dos jogos didaticos, os estudantes puderam revisar e relembrar
de forma ludica e divertida conceitos, caracteristicas, estruturas, semelhancas e diferencas entre
os diversos tipos de artropodes trabalhados no decorrer de todas as atividades desenvolvidas.
Assim, se de qualquer forma algum estudante nédo tivesse se apropriado do conhecimento,
através desta atividade foi possivel ajuda-lo a aprender mais.

Depois de terminada a intervencdo didatica dos jogos, os alunos responderam o
Questionario 2. Com isso, pode-se verificar a aprendizagem apds o uso de sequéncias didaticas

e jogos aplicados na forma de ensino presencial com um viés investigativo.

3.2.2 Opcdes para a Sequéncia didatica no ensino Remoto

Devido a situacdo de pandemia da COVID-19, vivenciada em 2020 e 2021, este
trabalho trouxe além das atividades mostradas anteriormente, que foram aplicadas de forma
presencial, sequéncias didaticas investigativas como alternativa para serem desenvolvidas no
ensino remoto. Podendo ser aplicadas em momentos sincronos e assincronos, contando com o

auxilio de recursos tecnolégicos de plataformas digitais.

Partindo desse pressuposto, foram sugeridas a utilizacao de plataformas digitais, como
0 Google Meet, Padlet, Canva, Kahoot, Wordwall, para a realizacéo da aplicagdo das sequéncias
didaticas e dos jogos. A interacdo entre o professor/aluno e aluno/aluno pode ser feita através

do aplicativo WhatsApp e também por e-mail.

Abaixo seguem 0s seis momentos contendo as quatro sequéncias didaticas que foram

elaboradas para serem aplicadas no ensino remoto. Essas atividades nao foram aplicadas com
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o0s estudantes, e sim, criadas como uma alternativa, contendo sugestdes de aplicagdo para o

contetdo de artropodes de forma investigativa e remota.

3.2.2.1 Primeiro Momento: Para que servem 0s insetos?

Esse primeiro momento tem o intuito de levar os estudantes a refletirem sobre a fungao
dos insetos em modo geral, para isso, se utiliza o trecho de um texto (Figura 01). Para que
servem 0s insetos? de Chediak, M. retirado do site ento.com.br, que traz informacdes sobre os
insetos e busca leva-los a refletirem sobre as seguintes questdes: Serd que o0s insetos somente
causam prejuizos para o ambiente? Qual a relacdo dos insetos com a nossa vida? Afinal, para
que eles servem? Para a realizacdo desta atividade investigativa, o professor, pode utilizar aula
sincrona pelo Google Meet.

Depois deste momento de perguntas, de forma assincrona, sugere-se a cria¢do de um
grupo de WhatsApp para que ocorra toda a interacao e socializacao da atividade, ja as hipdteses
levantadas podem ser registradas no mural da ferramenta digital Padlet (Figura 10), onde cada
grupo pode interagir de forma simultanea. Se faz necessario lembrar, que nesse momento 0s
estudantes devem apenas utilizar seus conhecimentos prévios, sem ajuda de pesquisa, ou seja,

levantando suas hipoteses e postando suas respostas.

Figura 10: Mural: afinal, para que servem os insetos? Criado para socializagdo das hipoteses levantadas

pelos estudantes durante o primeiro momento.
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Afinal, para que servem os insetos???

e ' - "
SN TR, o FURalalppe
>

Leio o Tex1o obaixe REFLITA; AGORA RESPONDA!
VYock concords com o NAO PESQUISEN Responda
texto? Serd que os insetos de ocordo com seus
somente cousam prejulzos conhecimentost Ndo tenha
para o ombiente? Quol sua medo de errort
fungdo no meio ambiente?

3 e R
v Serd que on Insetos podem 1 )

serem Gfeis em nossas
vidas? Escreva o que seu
Qrupo pensa ¢ discutiv
10Dre 0 assuntoll

Para postar vocd deverd:
chicar no « parg crior uma

ATENCAOM
N30 esquegom de colocar

nOvaE Coixa de Texto ¢ © seu nomel!

responder 908

Questionamentos

Fonte: Mural produzido autora.

Em momento sincrono, cada grupo apresenta 0 mural com suas hipoteses e, apos essa
socializacdo, se retnem novamente de forma assincrona, para pesquisarem informac6es acerca
dos insetos para acrescentarem ao mural. Finalmente, em momento sincrono, 0s grupos

socializam suas pesquisas e o0 mural.
3.2.2.2 Segundo Momento: Como organizar os diferentes grupos de artropodes?

Neste momento sugere-se que se inicie de forma assincrona, onde os alunos recebem
em seus grupos de WhatsApp a segunda atividade (Figura 11), que apresenta, como
contextualizagdo, uma situacdo onde o estudante atua como pesquisador de um laboratoério e,
ao receber as doacBes de animais, precisa organizar e agrupar os diferentes animais entregues

em seu laboratorio.

Figura 11: Texto 02 - Como organizar os diferentes grupos de artrépodes, utilizado para a contextualizacao
do segundo momento.
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Vocé trabalha como cientista da Universidade DOM BOSCO, e
é o pesquisador responsdvel por este Laboratdrio de

Zoologia.

Um dia, um professor do curso de Ciéncias Bioldgicas da universidade
te procura e fala que ird fazer uma campanha de coleta de animais
para aumentar a cole¢do do acervo do laboratério para ser utilizado
nas aulas com seus alunos, e que depois de realizar essa coleta ele ird
precisar de sua ajuda para organizar os animais coletados.

0 D’ﬂ DA 0 dia da entrega dos organismos coletados chegou e
E”rREGA o0s animais que estdo nessas bancadas foram

deixados no laboratdrio aos seus cuidados.
CHEGOU!!

Como vocé ¢ o pesquisador responsavel pelo

0‘6‘”’2“ laboratdrio, vocé terd que organizar estes animais em

grupos e colocar cada grupo em seu devido lugar no
laboratério

Como vocé fard para agrupar os animais que estio na
bancada que foram entregues pelo professor?

Explique quais critérios vocé utilizard para agrupa-los. Dé o

A
Y
4

nome para cada grupo de animais que vocé agrupar.

ANIMAIS ENTREGUES NO LABORATORIO

460‘4 J Separe em grupos todos os animais que chegaram no

£ con laboratério de acordo com seus conhecimentos

VOCE .’ |\/ Niéo esquega de explicar os critérios de agrupamento

Bom trabalho!! @

Fonte: Texto de contextualizagdo produzido pela autora

Em um novo mural (Figura 12), os estudantes organizam os agrupamentos e, de forma

sincrona, fazem a apresentacdo de seu mural explicando como realizaram o agrupamento.
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Figura 12: Mural: Como vocé organizaria? afinal, criado para socializacdo das hipoteses dos estudantes

referentes ao segundo momento.

COMO VOCE ORGANIZARIA??

Sequéncia didatica: Segundo momento

COMO VOCE Aqui estdo os animais INSTRUCOES:
ORGANIZARIA?? doados para o
laboratorio.

Cada grupo devera clicar
no + para criar um novo
quadro e responder a
ANIRYS [NTREOULS MO LABDRATORO

pergunta abaixo:

Imagine a seguinte
situacao

Agrupem o0s animais da
figura e expliquem quals
critérios vocés utilizarao
para agrupd-los. Dé o nome
para cada grupo de

animais que agruparem

Nao esquecam de colocar

o0 nome dos integrantes do

grupol!

Fonte: Mural produzido autora.

3.2.2.3 Terceiro Momento: Construcéo do conhecimento - aprendendo sobre os artrépodes

Sugere-se que esse momento aconteca de forma assincrona, apds a apresentacéo do
mural com o agrupamento dos animais (Figura 12), os estudantes realizam pesquisas cientificas,
e, em seguida, revisitam e reagrupam de acordo com 0s novos conhecimentos adquiridos.
Entdo, em aula sincrona, reapresentam para 0s demais grupos seus murais comentando seus
acertos e erros.

Durante a aula sincrona, os alunos debatem sobre os conhecimentos adquiridos a luz
do embasamento cientifico. Ainda durante este momento, caso houver necessidade, o professor

pode complementar com uma exposi¢do oral sobre os diferentes grupos de artropodes.
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3.2.2.4 Quarto Momento: Artropodes — uma imensa variedade!

Apds as apresentacGes dos murais com 0s agrupamentos dos animais entregues no
laboratdrio (Figura 11), sugere-se que os estudantes sejam indagados e levados a refletir sobre
a grandiosidade deste grupo através da seguinte situacdo: Com o preenchimento dos murais
podemos perceber que se trata de um grupo de animais muito variado ndo € mesmo?! E que
podem estar presentes na terra, ar € na agua (sendo ela doce ou salgada). O que fez com que
esses animais sejam encontrados em todos esses ambientes?

Diante dessas indagacdes, os estudantes devem discutir em seus grupos e levantar
hipoteses sobre essa situacéo problema, preenchendo o mural com suas conclusdes (Figura 13).

Figura 13: Mural: Artropodes — uma imensa variedade, criado para socializacdo das hipéteses dos

estudantes referentes ao quarto momento.
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Fonte: Mural produzido autora

Com essas reflexdes, pretende-se levar os alunos a pensarem na evolugdo dos
invertebrados e perceberem que os artropodes sdo o maior e mais diversificado grupo do reino
animal. E, que isso se da devido ao aparecimento evolutivo de apéndices articulados, o que

tornou possivel aos artropodes habitarem todos os ambientes.

3.2.2.5 Quinto Momento: Os artrépodes da minha casa
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Esta atividade tem o intuito de mostrar que os artrépodes sdo animais muito comuns
em nosso dia-a-dia e que convivemos com eles em casa, embora muitas vezes ndo percebamos.
Essa atividade faz com que o aluno observe sua casa de uma maneira diferente, como um
explorador e pesquisador, mostrando que o0 espaco em que mora é compartilhado com varios
outros inquilinos os quais nem sempre sdo percebidos. Além de despertar essa percepcao, eles
ainda exercitam o conhecimento cientifico através da classificacdo e o conhecimento popular,

procurando por suas curiosidades.

Para o desenvolvimento desse momento, sugere-se realizar uma atividade pratica em
casa, onde os estudantes fotografam os artropodes encontrados, utilizando, para apresentar a

atividade, o contexto em forma um convite recebido por e-mail (Figura 8).

Para essa atividade, os alunos em momento assincrono, produzem uma reportagem
constando as fotos, com a classificacdo de cada animal e ainda informagdes ou curiosidades,
sendo postado no mural do Padlet (Figura 14). Apos a apresentacdo, o link desses trabalhos
pode ser compartilhado com a comunidade escolar através das redes sociais da escola, como

forma de divulgar os trabalhos realizados pelos alunos.

Figura 14: Mural: Convite - fotografo de artrépodes por 1 dia. Criado para socializacdo das hipoteses dos

estudantes referentes ao quarto momento.
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3.2.2.6 Sexto Momento: Apropriacdo do conhecimento — Aprendendo com jogos didaticos

Apos o desenvolvimento de todas as sequéncias didaticas, este momento serve para
exercitar o que foi aprendido através de jogos didaticos. Para isso, sugere-se que sejam
utilizados jogos criados no Power Point e em ferramentais digitais como WordWall e Kahoot,
referentes ao conteddo de artropodes. Desta forma, os estudantes exercitam seus conhecimentos
durante a realizacdo das atividades investigativas através de diferentes jogos, tornando mais

ludica e prazerosa a revisao e apropriacdo do conhecimento do contetdo trabalhado.

Os jogos podem ser compartilhados durante as aulas sincronas, onde os alunos
escolhem as jogadas que podem ser realizadas pelo professor e por eles visualizadas, ou ainda,
jogados assincronamente, pois a plataforma registra o desempenho de cada estudante em forma
de ranking. Deste modo, a interacdo professor/aluno ocorre mesmo sendo através da tela do

computador/celular.
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO

4.1 Questionario diagndstico

Antes de iniciar a aplicacdo das atividades, 45 estudantes responderam ao questionario
diagnostico (Apéndice A). Na primeira pergunta, havia uma figura com varios artropodes

(Figura 15), com a seguinte pergunta: VVocé conhece algum dos animais da figura? Qual(is)?

Figura 15: Figura utilizada para o desenvolvimento de das questdes presentes nos questionarios diagnéstico

e pos-intervencao.

Fonte: Figura produzida pela autora

Os 45 estudantes responderam, tanto o questionario diagnodstico quanto o pés-
intervencdes, sendo que todos afirmaram conhecer os animais apresentados na figura acima. Os
animais citados pelos estudantes foram: borboleta e escorpido (39), abelha (38), caranguejo
(37), aranha (36), formiga (35), mosca (34), camardo ( 32), carrapato (23), piolho-de-cobra
(buar) e besouro (22), lacraia (21), lagosta (18), mariposa (12), vespa (7), marimbondo (5),
barbeiro (1). Também, foi observado que alguns alunos visualizaram na figura a presenca de
minhoca (5), lagarta (3) e até mesmo cobra-cega (1), muito provavelmente podem ter

confundido com o piolho-de-cobra.

Quando lhes fora perguntado se conheciam o grupo desses animais (Figura 15), 21
alunos responderam “sim”, 14 “ndo” e 10 “ndo sei a resposta”, ou seja, a maioria dos

respondentes (24) ndo sabiam informar o grupo a que pertenciam os animais apresentados.
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J4, dentre as 21 respostas afirmativas, apenas 14 estudantes colocaram o grupo,
obtendo-se as seguintes respostas: 6 respostas como aracnideos, 2 invertebrados, 2 artrépodes,
2 insetos, 1 anelideos, 1 respondeu estar em duvida entre monera ou platelmintos. Assim, pode-
se observar que dos que afirmaram conhecer o grupo, apenas 2 respostas citaram corretamente
que 0s animais pertenciam ao grupo dos artropodes, 10 respostas estavam relacionadas ao grupo
desses animais (aracnideos, invertebrados e insetos) e 2 respostas estavam erradas (anelideos,
monera ou platelmintos). Situacdo semelhante foi verificada por Pinheiro et al. (2014), onde
100% dos alunos afirmaram, ao responder o0 questionario pré-teste, que ndo sabiam quem eram

os artropodes.

Como semelhanca entre os animais (Figura 15), as mais citadas foram: a presenca de
pernas e asas ou voam, aparecendo 18 e 16 vezes em suas respostas, respectivamente, seguidas
de venenosos (8 ), as antenas e garras (6), os ferrGes (5), animais que rastejam e o formato do
corpo (4), e utilizados na alimentacdo: (3). Apenas dois alunos ndo conseguiram observar

semelhanca entre os animais da figura.

Como resposta para a pergunta: existe algum(ns) animal(is) destes que é(s&o)
nocivo(s) ao homem? (Figura 15). Foram citados o escorpido (43), aranha (39), lacraia (25),
abelha (18), mosquito (17), carrapato (16), formiga (7), vespa (4), caranguejo (2), lagosta (2),
marimbondo (2), besouro (2), barbeiro (1) e mosca (1). Pode-se perceber que a grande maioria
dos estudantes entende como nocivos 0s animais como escorpido e aranha, que podem causar
algum tipo de acidente, ou seja, que apresentam peconha. Porém, vérios estudantes
consideraram 0 mosquito e carrapato nocivos por serem transmissores de doencas. Outros
tiveram a percepcdo de que alguns animais podem ser nocivos pelo fato de causarem reacdes
alérgicas, como as abelhas e formigas, ou ainda alergias alimentares como o caranguejo e a
lagosta. Para a vespa e 0 marimbondo, observaram que podem ferroar, ja o besouro citado,
provavelmente foi confundido com o barbeiro, hemiptero causador da doenca de Chagas, € a

mosca foi considerada como animal nocivo por colocar seus ovos nos alimentos.

Para a Ultima pergunta do questionario: Comente sobre a importancia desses animais
(Figura 15). Houve respostas variadas, muitos estudantes consideraram a abelha como um
animal de importancia por ser polinizadora e produtora de mel, sendo citada por 15 e 12 alunos
respectivamente, 15 citaram a importancia ecologica para o equilibrio da natureza, 17
lembraram que os animais marinhos servem como alimento e fonte de renda, 9 citaram a

importancia na cadeia alimentar e 2 destacaram a importancia para a decomposicdo. Do
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montante de alunos, apenas 6 estudantes responderam: néo sei a resposta e 2 afirmaram que 0s
animais da figura ndo apresentam importancia alguma, ou seja, 8 dos 45 estudantes ndo sabiam

ou ndo comentaram sobre a importancia destes animais.

ApoOs a andlise das respostas do questionario diagnostico, observou-se que 0s
estudantes confundiram os artrépodes (Figura 15) com animais de filos diferentes, citando
exemplares do filo platelmintes, anelida e cordado. Acredita-se que 0s estudantes possam ter
confundido os animais devido ao formato cilindrico do corpo. Pode-se perceber que grande
parte dos estudantes sabia quais eram os artrépodes que causavam algum prejuizo ao ser
humano, sendo observado também que alguns ndo acreditavam que os animais da figura
tivessem algum tipo de importancia. Isso também foi verificado por Lima et al. (2011) em sua
pesquisa sobre insetos, citando que os humanos apenas fazem conhecimento dos prejuizos
causados pelos insetos, como doencas causadas por estes, considerando-0s como seres
perigosos, repugnantes e indteis para a sociedade.

4.2 Primeiro Momento: Para que servem 0s insetos?

Participaram deste primeiro momento 16 grupos de estudantes que discutiram,
levantaram suas hipdteses e socializaram (Figura 16), sendo que 6 grupos discordaram
completamente e 10 concordaram em partes com o texto que lhes foi apresentado.

Dos grupos que discordaram, os estudantes afirmaram que o texto generaliza todos
0s insetos, e que isso ndo se trata de uma verdade, pois muitos insetos devem desempenhar

alguma funcdo no meio ambiente, como mostra os trechos abaixo:

N&o, pois o texto generaliza todos os insetos, e em partes alguns sdo importantes. Ex:
a abelha e a producédo do mel. (GRUPO 1° B).

Né&o concordamos com o texto. Os insetos sdo importantes no ecossistema, eles tém
uma funcéo importante, eles servem de alimento para animais como sapo, tamandua,
etc. (GRUPO 1°C).

Néo, porque eles ndo s6 atrapalham, mas como podem ajudar (GRUPO 1°D).
Discordamos que eles sejam indteis, temos certeza que eles desempenham alguma
fungdo (GRUPO 1°F).

A partir destas respostas, pode-se perceber que no levantamento de suas hipoteses,

0s estudantes em seus conhecimentos prévios consideravam os insetos como importantes para
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0s seres humanos e que desempenham alguma funcgdo no ecossistema, como a participagao na
cadeia alimentar.

Ja 0s grupos que concordaram em partes com o texto, afirmaram que os insetos
podem incomodar, causar prejuizos e transmitir doencas, porém alguns deles sdo importantes

de alguma forma para 0 meio ambiente, como mostra os trechos a seguir:

Sim, mas nem todos os insetos da imagem nos incomoda, exceto o carapand
(mosquito), a formiga e a mosca. A abelha é responsavel pela polinizacdo das plantas.
(GRUPO 1°B)

Sim, alguns animais como a abelha elas ajudam e também prejudicam, pois ela é
nociva ao homem. (GRUPO 1°C)

Alguns insetos achamos que sdo somente para passar doengas e atrapalhar, e outros
podem ser uteis para algo que precisa no meio ambiente (GRUPO 1°D)

Sim, todos concordamos porgque em partes 0s insetos sdo prejudiciais, mas eles tém
um proposito a mais (GRUPO 1°F)

Para os grupos que afirmaram concordar com o texto, porém em partes, pode-se notar
que também trouxeram como conhecimento prévio que nem todos os insetos sdo causadores de
prejuizos e doengas, e que de alguma apresentam alguma importancia para 0 meio ambiente,
como as abelhas que sdo agentes polinizadores.

De acordo com os trechos acima das hipoteses levantadas, a partir dos conhecimentos
prévios dos alunos, pode-se observar que todos os grupos afirmaram que o texto trouxe uma
visdo generalizada de gue o0s insetos somente servem para nos incomodar, causar prejuizos ou
ainda doencas. Alguns grupos citaram as abelhas como sendo um inseto muito importante, pois
atua na polinizacdo e na producdo de mel, porém destacaram que podem causar acidentes caso
a pessoa seja alérgica a sua picada, ainda pontuaram a importancia dos insetos na cadeia

alimentar e no ecossistema.

Figura 16: Socializagdo das hipoteses levantadas sobre a importancia dos insetos, durante o

desenvolvimento do primeiro momento - Para que servem os insetos?
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Fonte: Foto da autora.

Ap0s a socializacdo, os estudantes pesquisaram na internet evidéncias cientificas que
comprovassem ou refutassem as hipéteses levantadas acerca dos insetos. Alguns grupos
comprovaram suas hipoteses, outros ampliaram seus conhecimentos através das pesquisas sobre

esses animais.

Ao fim desta atividade, observou-se que os estudantes conseguiram compreender a
grande importancia que os insetos apresentam para o meio ambiente, e, com isso, foi possivel

desmistificar as informac6es equivocadas vindas do senso comum.

Para o grupo do 1° F, essa atividade contribuiu para que compreendessem que as
formigas, muitas vezes consideradas pragas domésticas, podem ser Uteis na renovacéao do solo

como mostra o trecho escrito pelo grupo:

“A formiga remove as camadas dos solos levando nutrientes do fundo para cima, e
vice-versa. Assim, deixa a terra saudavel. Quando passam pelas flores, espalham o polen para

nascer novas plantas”.

Ja para os grupos 1°B, 1°C e 1°D, essa atividade contribuiu para que ampliassem seus
conhecimentos sobre insetos polinizadores, aprendendo que além da abelha, outros insetos,
cOmo as moscas e mosquitos, também séo importantes polinizadores, dentre outras funcdes de
merecida importancia:

Moscas: importancia como polinizadoras, como decompositoras de matéria organica,

fonte de alimentos para varios animais e como predadoras de larvas de borboletas e
besouros. (GRUPO 1° B)
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A polinizacdo é interacdo ecoldgica essencial para o funcionamento do meio ambiente
(GRUPO 1°D)
Além dos mosquitos que transmitem doencas também tem alguns que se alimentam
de néctar de plantas, sdo polinizadores importantes. Também tem os que servem de
alimentos para passaros e morcegos e suas larvas sao consumidas por peixes e sapos
(GRUPO 1° C)

Para os alunos do grupo 1°D, o grande aprendizado foi descobrir que a joaninha é

predadora e utilizada como controle biolodgico de algumas pragas na lavoura:

“A joaninha é uma predadora voraz, sua capacidade de diminuir popula¢des de outros

insetos, como os pulgdes é valiosa para o ecossistema”.

E o grupo do 1°B, mostrou ter compreendido que os insetos sdo de fundamental
importancia para o equilibrio do ecossistema, pois além de serem polinizadores apresentam um
importante papel na cadeia alimentar, para o fluxo de energia nos ecossistemas terrestres e
aquaticos:

Os insetos sdo importantes para o funcionamento de diversos ecossistemas pois sdo
utilizados como alimento por passaros, peixes, répteis, anfibios, mamiferos e
invertebrados. Os insetos sdo um importante elo entre os produtores e dos

ecossistemas terrestres e aquatico, além de terem extrema importancia na polinizacéo

das flores.

Portanto, essa atividade contribuiu para desmistificacdo da visdo negativa que muitos
tinham sobre os insetos, pois como afirmam Goldschmidt et al. (2022), os estudantes chegam
com uma visao contraditdria e negativa sobre os insetos, a qual precisa ser reconstruida pelos
professores evidenciando suas importancias ecoldgicas, econdmicas e sociais, de um grupo tdo

importante, mostrando que se fossem eliminados haveria um grande desequilibrio ecoldgico.

Como relatam Cardoso et al. (2020), os insetos sdo importantes tanto para 0s
ecossistemas quanto para a sobrevivéncia humana, pois, com sua extingdo, perdemos além de
espécies, caracteristicas ecoldgicas Unicas e partes fundamentais das redes de interacdes

bidticas, levando a diminui¢do dos servigos ecossistémicos dos quais a humanidade depende.

Nesse mesmo sentido, Trindade, Silva Junior e Teixeira (2010) identificaram, através
de questdes, as representacdes sociais construidas por estudantes do ensino medio referentes
aos insetos, observaram que informag0Oes distorcidas muitas vezes sdo influenciadas pelo

conhecimento popular, cultural, entre outros. Salientando o papel da escola na desmistificacdo
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dessas concepgdes equivocadas, mostrando a importancia da realizagcdo de aulas e atividades

que tragam as dimensdes ecoldgicas e evolutivas sobre 0s insetos.

4.3 Segundo Momento: Como organizar os diferentes grupos de artropodes?

Neste momento, cada grupo se aproximava da bancada para analisar e listar os animais
ali dispostos (Figura 17), em seguida voltavam ao seu lugar para, em equipe, discutir e realizar
0 agrupamento dos animais, elencando os critérios utilizados e depois socializaram com a

turma.

Figura 17: Estudantes realizando as analises e observag¢fes dos animais a serem classificados durante o

segundo momento - Como organizar os diferentes grupos de artrépodes?

Fonte: Foto da autora.

No primeiro agrupamento realizado pelos estudantes com seus conhecimentos prévios,
foram utilizados os cinco critérios de classificagéo:

1 — Habitat

Neste critério os estudantes agruparam animais de habitos aquaticos ou terrestres, que
moram na terra/moram em rios e mares ou ainda como sendo comestiveis.

Para o habitat - aquaticos/moram nos rios e mares/comestiveis todos 0s grupos
reuniram o camarao, siri, caranguejo e lagosta, como mostram os agrupamentos realizados
abaixo:

Marinhos: caranguejo, siri, lagosta, camardo (GRUPO 1°F)

Vive na agua: lagosta, siri, caranguejo, camardo (GRUPO 1°D)
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Aquaticos: caranguejo, siri, camarao, lagosta (GRUPO 1°F)

Moram em rio e mares: lagosta, caranguejo, camardo, siri, escorpido do mar (Grupo
1°C)

Comestiveis: caranguejo, camarao, siri, lagosta (GRUPO 1°B)

Ja para o critério habitat - moram/vivem na terra/terrestres, 0os animais agrupados
foram: lacraia ou centopeia, piolho-de-cobra (também conhecido pelos estudantes por gongo,
buar, capeloba), escorpido, aranha, carrapato, caranguejo, besouro, borboleta, mosca,
marimbondo, como pode observado a seguir:

“Moram na terra: centopeia, escorpido, aranha, piolho de cobra” (GRUPO 1°C).

“Terrestres: escorpido, carrapato, lacraia, piolho-de-cobra (gongolo/capeloba/buar),
aranha, caranguejo, besouro, marimbondo, borboleta, mosca” (GRUPOS 1° B, D, F).

2 - Caracteristicas do corpo

Para este critério, os estudantes levaram em consideracdo algumas caracteristicas do
corpo dos animais, como a presenca de asas, pernas e casco ou casca dura (fazendo referéncia
ao exoesqueleto):

Asas/voar/com asas: mosca, besouro, marimbondo, borboleta, mariposa, besouro com
pernas longas, vespa, abelha (GRUPQOS 1° B, D, F).
Com casco: besouro e carrapato” (GRUPO 1°D).
Casca dura e vérias pernas: barata d’agua, besouro rinoceronte, besouro rola bosta”
(GRUPO 1°C).
3 - Locomocéo
Neste critério de classificacdo, os estudantes agruparam os insetos como voadores ou
que voam, sendo eles: mosca, marimbondo, borboleta, mariposa. Para os animais que
rastejam, agruparam carrapato e os miriapodes (lacraia e piolho de cobra), como mostrado
abaixo:

“Os que voam/voadores/voam: mosca, marimbondo, borboleta, mariposa, cigarra,

besouro” (GRUPOS 1°D, F).
“Rastejantes/estdo no chio: lacraia, piolho-de-cobra, carrapato” (GRUPOS 1°C, D).

4 - Peconhentos/venenosos/ferrdes
Aqui 0s estudantes agruparam 0S animais que consideravam serem
venenosos/peconhentos ou que apresentavam ferres. Neste critério, todos 0s grupos citaram

escorpido, aranha e lacraia:
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“Venenosos/pegonhentos/nocivos: escorpido, lacraia, aranha caranguejeira, escorpido-
vinagre” (GRUPOS: 1°C, D, F).
“Ferrdes: escorpido, aranha, lacraia” (GRUPQO: 1°B).
5 - Insetos
Neste agrupamento, os estudantes reuniram todos 0s animais que voam, COmMo mosca,
vespa, borboleta, cigarra e marimbondo. Dois grupos classificaram erroneamente a lacraia
como sendo um inseto:
“Insetos: borboleta, cigarra, lacraia, marimbondo, mosca, vespa” (Grupo 1°C e 1D°).
Além dos critérios ja citados acima, houve outros agrupamentos que foram citados
somente em um grupo, como: invertebrados, moluscos, ndo venenosos, quintal, se alimenta de

sangue/parasita:
N&o venenosos: aranha caranguejeira, camardo, siri, cigarra, besouro, escorpido
vinagre, lagosta, borboleta, carrapato (GRUPO 1°D)
Invertebrados: besouro, besouro com chifre, piolho-de-cobra (embod)” (GRUPO 1°F)
Quintal: piolho-de-cobra, carrapato (GRUPO 1°F)
Molusco: siri, camardo, lagosta (GRUPO 1°D)

Se alimentam de sangue: pulga, carrapato (GRUPO 1°C).
Apo6s a socializacdo e explicacdo dos critérios utilizados para a realizacdo dos

agrupamentos, os estudantes realizaram uma pesquisa bibliogréafica em livros e na internet
(Figura 18), para comprovarem ou refutarem seus agrupamentos, fazendo parte do préximo

momento.

Figura 18: Realizacdo de pesquisas bibliograficas para verificacdo de seus agrupamentos, durante o

desenvolvimento do terceiro momento - Construgdo do conhecimento- aprendendo sobre os artrépodes.

Fonte: Foto da autora.
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4.4 Terceiro Momento: Construcédo do conhecimento - aprendendo sobre os artropodes

Neste momento, os estudantes revisitaram suas atividades e reagruparam 0s animais a
luz dos novos conhecimentos, como podemos observar abaixo, em que apresentaram
classificagbes, como: filo (arthropoda), subfilo (crustacea,), classe (insecta, chilopoda,
diplopoda), subclasse (arachnida):

Artropodes: todos tem casca

Quildépodes: centopeia, lacraia

Dipl6podes: piolho-de-cobra

Aracnideo: aranha, escorpido, carrapato

Crustaceos: caranguejo, lagosta, camaréo, siri

Insetos: besouro, borboleta, marimbondo (GRUPO 1°B)

Aracnideo: carrapato, aranha, escorpido, escorpido vinagre

Quilopodes: lacraia

Dipl6podes: piolho-de-cobra

Insetos: besouro rola-bosta, escaravelho, vespa, borboleta, mosca, mariposa, barata
d’agua

Crustaceos: lagosta, camarao, siri (GRUPO 1°C)

Artrépodes: todos

Crustaceos: siri, camardo, lagosta, caranguejo

Insetos: borboleta, cigarra, lacraia, barata do mar, besouro, tanajura, mosca
Aracnideo: aranha caranguejeira, escorpiao vinagre, escorpido
Quilépodes: lacraia

Dipldpodes: piolho-de-cobra (GRUPO 1°D)

Insetos: borboleta, mosca, mariposa, marimbondo, besouro
Quilépodes: centopeia, lacraia

Aracnideo: aranha, carrapato, escorpido

Crustéaceos: camardo, caranguejo, lagosta, camarao, siri
Diplopodes: piolho-de-cobra (GRUPO 1°F)

Através dos agrupamentos, percebeu-se que os estudantes realizaram de forma correta
a pesquisa e o reagrupamento, chegando a conclusao que todos os animais dispostos na bancada
pertenciam ao Filo Arthropoda, tendo como caracteristica comum o exoesqueleto, citado por

um grupo como “todos tem casca’.
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Dois grupos foram além do esperado em seus agrupamentos, os estudantes do 1°C e
1°D se aprofundaram mais em suas pesquisas e reclassifica¢@es, citando além do filo, subfilo e

classes acima, também as ordens dos seguintes animais (Tabela 2).

Tabela 2 - Classificacdo realizada dos animais expostos na bancada realizada até a ordem por alguns

estudantes dos grupos do 1°C e D.

Exemplar exposto nas bancadas Ordem
Vespa Hymenoptera
Borboleta Lepidoptera
Mariposa Lepidoptera
Mosca Diptera
Besouro Coleoptera
Siri Malacostraca
Caranguejo Malacostraca
Lagosta Malacostraca

Fonte: Tabela organizada pela autora

Ao analisar os agrupamentos realizados e o desenvolver da atividade, observou-se que
o0s estudantes compreenderam que todos os animais fazem parte do filo dos artropodes sendo
representados por insetos, aracnideos, quilépodes, dipl6podes e crustaceos; que trata-se de um
grupo muito variado, apresentando diferentes estruturas corporais, podendo ser encontrados nos
mais diferentes habitats e com as mais variadas funcdes no ambiente.

Também, pode-se perceber que os estudantes aprenderam que lacraia, aranha e
escorpido sdo artropodes e que muitas vezes sdo confundidos com insetos, como ocorreu com
0s grupos do 1°B e 1°C, que classificaram erroneamente a lacraia como inseto. O mesmo foi
encontrado por Pinheiro et al. (2014), onde observaram um namero significativo de estudantes
que indicaram erroneamente aranha, embua e escorpidao como sendo insetos, concluindo que 0s
alunos generalizam alguns dos representantes do filo Artrépoda como sendo insetos. Machado
et al. (2014) verificaram o mesmo, relatando que esses artrépodes, mesmo sendo de classes
distintas, sdo considerados insetos por serem perigosos, nocivos e rotulados como causadores

de doencas e prejuizos.

Rocha, Pinto e Aradjo (2014) relatam que, por meio de oficinas realizadas sobre

insetos em sala de aula e laboratério, os alunos aprenderam melhor sobre sua morfologia
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externa, a diferencid-los dos demais artropodes e ainda desmistificar que esses animais sao
capazes apenas de trazer maleficios ao homem, mostrando que o papel deles no ecossistema vai
além da visdo pessimista que eles tinham como conhecimento.

Durante o desenvolvimento do momento de classificacdo dos animais, notou-se o
quanto variado podem ser 0s nomes populares recebidos por alguns dos representantes do filo
artrépode. O exemplar piolho-de-cobra foi nomeado de cinco formas diferentes pelos
estudantes: buar, embud, capeloba, gongolo e centopeia. Romédo, Boccardo e Souza (2008)
encontraram nomes populares variados, pelos quais os diplopodes sdo conhecidos como
embuas, gongos, gongolos, bichos-do-ouvido, caramujis, piolhas-de-cobras, milipedes entre
outros. O mesmo foi observado com o0 mosquito que, por vezes, foi referenciado como
pernilongo, muricoca, carapand. Mostrando assim, que a distribuicdo cosmopolita dos animais

pode fazer com que seus nomes comuns variem de acordo com as regides a qual fazem parte.

4.5 Quarto Momento: Artropodes — uma imensa variedade!

Neste momento, grande parte dos grupos levantaram como hipétese, para 0s
artrépodes serem encontrados em todos os ambientes, a relacdo entre a evolugdo e a adaptacéo,
porém, ndo conseguiram explicar ao certo quais foram as caracteristicas responsaveis, como

mostram os trechos abaixo:

Ao longo dos anos com a escala evolutiva, cada animal se adaptou ao seu habitat
natural porque cada um conseguiu adquirir caracteristicas proprias para viver em seus
ambientes. Seus corpos mudaram para se adaptar a determinados ambiente

principalmente para fugir de seus predadores (GRUPO 1°B).

A evolugdo pela mudanca de ambiente, assim tendo que adquirir mudangas

especificas para a sobrevivéncia (GRUPO 1°C).
Depois de todos os grupos socializarem suas hipoteses, 0s estudantes pesquisaram
evidéncias cientificas que pudessem explicar o motivo pelo qual este grupo € encontrado em
todo tipo de ambiente, conforme os trechos transcritos:

Uma caracteristica importante dos artropodes € a presenca de exoesqueleto quitinoso,
que além de proteger seu corpo por ser impermeavel, permitiu que os artrdpodes

pudessem conquistar 0s mais diversos ambientes (GRUPO 1°D).

As estruturas desenvolvidas como: apéndices articulados, essas estruturas os ajudam

além da locomocéo, no desempenho de varias fung@es como: alimentacdo, reproducéo
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e percep¢do de estimulos, assim, eles podem se locomover melhor e alcancar

diferentes ambientes. A presenca de asas também foi importante (GRUPO 1°F).

Apds a pesquisa, observou-se que 0s estudantes compreenderam que a presenca de
exoesqueleto, apéndices articulados e as asas, no caso dos insetos, foram estruturas
fundamentais para o seu sucesso evolutivo, provendo aos artropodes as adaptacdes que 0s
possibilitaram sobreviver em todos os ambientes e prosperar, se tornando o0 maior grupo de
animais do planeta (BRUSCA; MOORE; SHUSTER, 2018).

4.6 Quinto Momento: Os artrépodes da minha casa/escola/trabalho

Neste momento, 0s estudantes apresentaram os cartazes dos artropodes fotografados

para fazer parte de uma reportagem da revista BICHOS (Figura 19).

Figura 19: Apresentacdo dos cartazes confeccionados pelos estudantes dos artrépodes fotografados,
guinto momento - Os artrépodes da minha casa/escola/trabalho.

Fonte: Foto da autora.

Ao todo foram fotografados dezenove artrépodes, destes, 14 (74%) eram insetos, e
apenas 5 (26%) aracnideos. Dentre os insetos, foram fotografados: Abelha (1), borboleta (3),
besouro (5), libélula (2), grilo (1), joaninha (1) e vaga-lume (1). J& para os aracnideos foram
fotografados aranha caranguejeira (2), escorpido (1) e escorpido-vinagre (2).

Estes resultados eram esperados, devido aos insetos serem representantes mais
abundantes que os demais artrépodes. Segundo Macédo et al. (2009), cerca de 75% dos animais
sdo artrépodes, 66% dos animais sdo insetos e 89% dos artropodes sdo insetos.
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Nenhum grupo se interessou em fotografar representantes dos miridpodes, tdo comuns
nesta época do ano, periodo de chuva, no estado do Mato Grosso. O mesmo foi observado por
Neto (2006), mostrando que mesmo sendo facilmente observados, os quilopodes néo
apresentam importancia cultural para os moradores do povoado de Pedra Branca na Bahia.

Também nao foi fotografado nenhum representante dos crustaceos, o que era esperado,
pois muitos estudantes nunca viram pessoalmente esses artropodes, mesmo existindo 0s
crustaceos de agua doce e o tatuzinho de jardim representante terrestre. Porém, fotografar esses
pequenos exemplares exigiria um esforco maior dos estudantes, que precisariam procurar em
rios ou em hortas e jardins esses pequenos, e, pelo visto, eles fotografaram os animais que
apareceram aleatoriamente.

Durante as apresentacOes, alguns estudantes relataram “agora estou com um olhar
diferente, para todo lugar que olho vejo artropodes!”, demonstrando que esta atividade foi
exitosa e que seu objetivo foi atendido, ou seja, mostrar que 0s artropodes sao mais comuns do
que imaginamos, que vivemos diariamente com eles e nem mesmo os notamos. O mesmo foi
observado por Souza e Souza (2012), evidenciando uma possivel mudanca de atitude dos
estudantes em relacdo aos artropodes.

Pinheiro et al. (2014) também mostrou aos estudantes que os artropodes estdo
presentes em nosso dia a dia, que apresentam importancia e sao benéficos para 0 meio ambiente,
levando os estudantes a refletirem sobre suas concepgdes negativas por meio de atividades
significativas de coleta, confeccdo da caixa entomoldgica e contetdo cientifico, que
contribuiram na superacdo dos sentimentos negativos que os alunos traziam, mesmo sem

conhecer sua importancia evolutiva e ecoldgica.

4.6 Sexto Momento: Apropriacao do conhecimento — Aprendendo com jogos didaticos

Neste Gltimo momento, os estudantes revisaram tudo que foi trabalhado durante a

aplicacdo dos cinco momentos anteriores através de jogos didaticos (Figura 20).
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Figura 20: Estudantes realizando revisdo do contetido estudado através dos jogos didaticos.

Fonte: Foto da autora.

Por mais que 0s jogos permitissem serem jogados individualmente, os estudantes
preferiram jogar em grupos, a cada rodada era trocado o representante do grupo, para que todos
participassem. Houve bastante interacdo entre os alunos, pois cada movimento do jogo era
decidido pelo grupo e o representante apenas fazia a jogada (Figura 21).

Figura 21: Interacdo entre os estudantes durante os jogos didaticos.

Fonte: Foto da autora.

Através dos jogos didaticos, foi possivel realizar uma revisdo do conteldo de
artrépodes trabalhado, durante as aplicacGes das atividades, de forma ludica, divertida e

prazerosa. Se, porventura, algum estudante néo tivesse se apropriado do conhecimento, por
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meio desta atividade e interacdo entre os estudantes, foi possivel ajuda-lo a formar seu
conhecimento. Para Almeida, Oliveira e Reis (2021), os jogos didaticos podem servir de
ferramenta para preencher lacunas deixadas durante o desenvolvimento do conteudo, ainda
proporciona a interacdo entre os estudantes, além de contribuir com a formacéo e consolidacao
do conhecimento.

Ap0s este momento ludico de revisdo, os alunos responderam ao questionario 2 — P6s-
intervencdes, e, com isso, pode-se verificar a aprendizagem apos o uso das sequéncias didaticas

e dos jogos aplicados.

4.7 Questionario Pos-intervencdes Didaticas Investigativas

Ao término de todas as aplicacGes didaticas investigativas deste trabalho, os estudantes
responderam ao questionario pos-intervencgdes, que apresentava trés partes, sendo a primeira,

referente ao contetdo de artrépodes desenvolvido durante as aplicagdes.

Para a questdo 01 - Vocé conhece algum dos animais da figura? Qual (is)? Tanto no
questionario diagnéstico quanto no questionario pdés-intervencdo, todos os respondentes
afirmaram conhecer os animais da figura (Figura 15), porém, no primeiro questionario, foi
constatado que alguns estudantes confundiram o piolho-de-cobra com minhoca, lagarta e cobra-
cega, 0 mesmo nao foi observado no questionario pos-intervencdo, indicando que conseguiram

visualizar este artrépodes como sendo piolho-de-cobra (Figura 22).

Figura 22: Resposta do questionario pos-intervencdo onde é possivel observar que os estudantes néo

confundiram mais piolho-de-cobra com outros animais como minhoca, lagarta e cobra-cega.
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Fonte: Foto da autora.

Na segunda pergunta - VVocé saberia me dizer a qual grupo pertencem o0s animais da
figura? Dos 45 estudantes que responderam este questionario, 38 responderam saber 0 grupo a

qual pertencia os animais da figura (Figura 15), 2 afirmaram n&o saber e 5 ndo sabiam a resposta
(Figura 23).

Figura 23 — Respostas da pergunta 02: VVocé saberia me dizer a qual grupo pertencem os animais da figura?
(Figura 15)

® Diagnostico ™ Pos-intervengoes

Sim Nio Naio sei a resposta

Fonte: Elaborado pela autora.
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Ao comparar as respostas entre 0s questionarios, observa-se que 0 numero de
estudantes que responderam saber o grupo dos animais da figura (Figura 15) praticamente
dobrou, saindo de 21 para 38 respostas afirmativas, mostrando que grande parte dos estudantes

conseguiram reconhecer a qual grupo pertencia os animais.

Dos 38 estudantes que afirmaram conhecer o grupo, 32 reconheceram 0s animais como
pertencentes ao grupo dos artropodes e o restante respondeu com grupos que pertencem aos

artropodes como: insetos (3), aracnideos (2) e crustaceo (1) (Figura 24).

Figura 24 — Respostas referente a pergunta 2 (VVocé saberia me dizer a qual grupo pertencem os animais da

figura?) ao reconhecimento dos grupos pertencentes os animais da figura 15.
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Fonte: Elaborado pela autora.

Na questdo pode-se observar que 0s estudantes adquiriram conhecimento no decorrer
do desenvolvimento das atividades, pois 32 estudantes, dos 45 que responderam o questionario
responderam de forma correta que 0s animais pertenciam ao grupo dos artropodes e 0s outros
6 responderam com as classes que pertencem ao filo. Portanto, os estudantes conseguiram

compreender de forma direta ou indireta que os animais eram pertencentes ao filo Arthropoda.
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Na pergunta 03 - Ao observar esses animais (Figura 15) vocé consegue notar alguma
semelhanca entre eles? Qual(is)? As respostas encontradas foram pernas articuladas (36),
antenas (27), asas (24), exoesqueleto (15), corpo dividido em metameros (4), garras (2),
pedipalpo (1) e ferrbes (1) (Figura 20). Além das caracteristicas relacionadas as estruturas,
houve algumas respostas relacionadas com a fungdo no ambiente ou habitat, pois citaram

venenosos (5), polinizadores (2), comestiveis (2) e aquaticos (1) (Figura 25).

Figura 25 — Respostas referente a pergunta 3 (- Ao observar esses animais (Figura 15) vocé consegue notar

alguma semelhanca entre eles? Qual(is)?)

Diagndstico ™ Pds-intervencoes
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Fonte: Elaborado pela autora.

Ao comparar as respostas deste questionario com o diagndstico, observou-se que 0s
estudantes se apropriaram do conhecimento, pois anteriormente apenas 18 tinham citado pernas
e no ultimo, 36. Além disso, foram mencionadas outras estruturas que antes ndo haviam sido
citadas como: exoesqueleto, corpo separado por metameros e pedipalpo, estruturas que sdo

caracteristicas dos artropodes. Mostrando assim, que os estudantes conseguiram internalizar o
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conhecimento, uma vez que as carateristicas comuns a todos os artropodes, como pernas

articuladas e exoesqueleto, foram mencionadas por 36 e 15 das respostas, respectivamente.

Pinheiro et al. (2014) também obtiveram, como resultado de estruturas morfologicas
mais citadas pelos alunos, as patas (pernas), asas e antenas, sendo esses componentes 0s mais

evidenciados quando se observa artropodes como no caso de sua pesquisa, 0s insetos.

Para a questdo 04 - Na sua opinido existe algum(s) animal(is) (Figura 15) que é(s&o)
nocivos ao homem? Cite. Houve algumas mudancas nas respostas, porém os trés primeiros
animais citados como nocivos para 0 homem continuaram os mesmos: escorpido (39), aranha
(31), lacraia (26), seguidos de carrapato (10), mosquito (5), abelha (5), marimbondo (2),
formiga (2), camardo (1), lagosta (1) e barbeiro (1) (Figura 26).

Figura 26 — Respostas referente a pergunta 4 (Na sua opinido existe algum (s) animal (is) (Figura 15) séo

nocivos ao homem?)
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Fonte: Elaborado pela autora.

A partir destas respostas, pode-se inferir que os estudantes continuaram com a mesma
opinido de que os animais como escorpido, aranha e lacraia causam acidentes domésticos, 0

carrapato, mosquitos e barbeiro foram citados por serem transmissores de doencas, ja a abelha,
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marimbondo e formiga por causarem reacdes alérgicas a pessoa com sensibilidade; e o camaréo

e lagosta por causarem alergias alimentares.

Na ultima questdo da parte | (Comente sobre a importancia desses animais (Figura
15)), todos os estudantes comentaram pelo menos uma importancia e a resposta que mais foi
citada estava relacionada ao quanto esses animais ajudam no funcionamento/equilibrio do meio
ambiente/ecossistema (22), seguida da importancia da abelha na polinizacdo (20), cadeia
alimentar (16), nossa alimentacdo (10), controle bioldgico (4), decomposicdo (2). Mostrando
que os 8 estudantes que foram negativos ao responder a importancia dos artropodes (Figura 15)
no questionario diagndstico, afirmando que ndo apresentavam importancia ou que ndo sabiam
da importancia, mudaram de opinido e compreenderam que os artrépodes sao muito importantes

para o ecossistema (Figura 27).

Figura 27 — Respostas referente a pergunta 5 (Comente sobre a importancia desses animais (Figura 15)).
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Fonte: Elaborado pela autora.
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Pode-se notar que alguns dos estudantes apresentavam anteriormente apenas uma
Visdo negativa destes animais por senso comum, e que, ao fim desta atividade, compreenderam
que os artropodes tém uma grande importancia no funcionamento do meio ambiente como um

todo, assim como explicam Ramos et al (2020).

Na parte Il do questionario, relacionada com a aplicacdo da sequéncia didatica
investigativa, quando os estudantes foram questionados se outro professor ja havia usado
sequéncias didaticas em suas aulas para trabalhar a investigacdo, 28 responderam ndo e 17
afirmaram que outros professores, como os de quimica (13), artes (3), histéria (2) e portugués
(1) j& haviam utilizado essa abordagem em suas aulas. Quando indagados se gostariam de que
outros professores utilizassem atividades investigativas na construcdo da aprendizagem, 44
respostas foram afirmativas e apenas uma aluna disse ndo gostar desse tipo de aula. Todos os
estudantes (45) afirmaram achar mais fécil aprender os contetdos quando o professor utiliza
uma atividade investigativa, e 43 dos estudantes afirmaram que essa abordagem investigativa

promoveu interacdo entre os colegas de classe.

Ao comparar as respostas do questionario diagndstico com o pés-intervencdes, notou-
se que as atividades didaticas investigativas auxiliaram no aprendizado dos estudantes, uma vez
que aprenderam o conteudo de uma forma diferente da usada tradicionalmente. Houve o
engajamento dos estudantes em formular hipoteses acerca das situacdes problema que lhes eram
apresentadas, através de seus conhecimentos prévios que eram comprovados ou refutados pelo
embasamento teorico e a interacdo, pelo desenvolvimento coletivo de cada problema e ainda a
socializacdo dos aprendizados, passos que remetem ao ensino investigativo, segundo Zémpero
e Laburd (2011).

Ja na parte Ill, relacionada a utilizacdo dos jogos didaticos, 43 dos 45 alunos
responderam que nenhum outro professor ja havia utilizado jogos para facilitar o aprendizado.
Quarenta e quatro estudantes afirmaram que gostariam que fossem utilizados jogos para facilitar
o0 aprendizado dos conteudos, que esse tipo de atividade facilita aprender os contetdos apds
serem explicados em sala e que promovem interacdo entre os colegas. A mesma quantidade de
estudantes ainda afirmou que os jogos didaticos sdo um bom instrumento de revisdo de
conteddo. Sobre os jogos utilizados para a revisao, 33 acharam 6timo, 11 bom e apenas um
aluno achou regular, sendo que 39, dos 45 estudantes que jogaram, acharam que 0s jogos foram

de facil compreenséo.
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A partir das respostas analisadas, pode-se observar que 44 dos 45 dos estudantes
gostaram dos jogos como ferramenta de revisdo, achando “divertido e ao mesmo tempo
aprendemos muito”. O Unico estudante que respondeu ndo para as respostas, “nao gosta muito
de jogos™ e considerou que nao houve interagdo com os demais colegas pois, “nao joguei € nem
ajudei a jogar”; e mesmo ndo participando da atividade, avaliou o jogo como sendo regular e

de dificil compreensao.

Pode-se inferir que os jogos didaticos auxiliam na construcdo e apropriacdo do
conhecimento, corroborando com isso Campos, Bortoloto e Felicio (2003) consideram a
utilizacdo dos jogos didaticos uma alternativa viavel para preencher possiveis falhas deixadas
durante o processo de aprendizagem, e que ainda contribuem para a socializacdo e construcéo

de novos conhecimentos.

Assim, a maioria dos estudantes, ou seja, 97% aprovou esta abordagem didética,
mostrando-se favoravel ao uso de jogos didaticos como instrumento de revisdo de conteudo,

pois trata-se de uma forma Iudica e divertida de se apropriar do conhecimento.

O produto “Ensino de Artropodes - uma abordagem investigativa para a modalidade
remota e presencial” colaborou com o desenvolvimento do ensino investigativo e pode auxiliar
outros professores em anos subsequentes, pois traz atividades para promover a aprendizagem
significativa, tornando o estudante o centro da aprendizagem e, com isso, favorece o seu
protagonismao.

Desta forma, o produto, aqui desenvolvido e aplicado, traz diferentes sequéncias
didaticas investigativas que podem ser replicadas, adaptadas e utilizadas por outros professores,
contribuindo para o ensino investigativo do maior grupo de invertebrados, os artropodes. Para
que esse produto tenha um maior alcance, sera enviado para o e-mail dos professores de biologia
e solicitado que cada um envie a outros colegas de disciplina, assim ajudando a divulgar essa

importante abordagem didatica que € o ensino por investigacgao.
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5 CONCLUSAO

Como o componente curricular de Biologia apresenta conteudos muitas vezes
abstratos e de dificil compreensdo, se faz necessario que esses conceitos passem a ter
significado aos estudantes. Logo, o ensino por investigagdo traz um ambiente favoravel para a
aprendizagem, pois atraves dessa abordagem, os estudantes passam de ouvintes passivos a
serem o centro do processo de sua aprendizagem.

O uso de sequéncias didaticas investigativas proporciona aos estudantes a construcéo
do conhecimento cientifico, pois os levam a questionar, pesquisar, refletir, socializar e encontrar
solugdes para as situagOes-problema. Neste sentido, trazer para sala de aula jogos como
ferramentas didaticas faz com que a escola se torne um ambiente de formacdo e também de
convivéncia, onde os estudantes aprendem de forma criativa e diferenciada, proporcionando
mais uma forma significativa de aprendizagem.

Neste contexto, as atividades aqui apresentadas criam estratégias investigativas para o
ensino de artropodes, fazendo com que o estudante se torne ativo, pesquisador, agucando sua
curiosidade e estimulando a aprendizagem significativa, pois atuam como protagonistas de todo
seu processo de ensino-aprendizagem. Também, ao utilizar jogos didaticos como metodologia
em sala de aula, além de promover o conhecimento, tornamos o ensino do maior grupo dos
invertebrados mais ludico, divertido e interessante, fazendo com que 0s estudantes se engajem
nas aulas. E isso pode ser observado com éxito durante toda a pesquisa.

Desta forma, ao tornar o estudante o centro da aprendizagem, estamos fazendo com
que ele participe de forma ativa, critica e criativa da construcdo do seu conhecimento,
proporcionando, portanto, uma outra forma para dar significado a sua aprendizagem e ainda o
preparando para a vida.

Conclui-se que as atividades desenvolvidas durante esse trabalho, demonstraram que
0s estudantes apresentam conhecimentos prévios de senso comum e que, com o desenvolver

das mesmas, esses conhecimentos foram consolidados.
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7 PRODUTO/RECURSO DIDATICO ELABORADO

Como produto didatico desse trabalho foi confeccionado um livro (Apéndice E)
contendo sequéncias didaticas e jogos para o desenvolvimento do contetdo de artropodes de
forma investigativa. Neste, estdo apresentados todos 0s passos para 0 desenvolvimento das

sequéncias didaticas investigativas dos seguintes momentos:

Primeiro Momento: Para que servem 0s insetos?

Segundo Momento: Como organizar os diferentes grupos de artrépodes?

Terceiro Momento: Construgdo do conhecimento - aprendendo sobre os artrépodes.
Quarto Momento: Artropodes — uma imensa variedade!

Quinto Momento: Os artropodes da minha casa/escola.

Sexto Momento: Apropriacdo do conhecimento — Aprendendo com jogos didaticos.

Cada momento desta sequéncia didatica investigativa foi desenvolvido para duas
modalidades de ensino, podendo serem utilizadas tanto no ensino remoto quanto no ensino

presencial.



APENDICE A - QUESTIONARIO 1 (Diagndstico)
QUESTIONARIO DIAGNOSTICO
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Aluno(a): Série: 1°

Professora: Juliana Schneider Moreira Disciplina: Biologia

1)Vocé conhece algum dos animais da figura? Qual(is)?
Sim Nao N&o sei a resposta

2) Voceé saberia me dizer a qual grupo pertencem os animais da figura?
Sim Néo N&o sei a resposta

3) Ao observar esses animais vocé consegue notar alguma semelhanga entre eles? Qual?

4) Na sua opinido algum(ns) animal(is) destes sdo nocivos ao homem? Cite quais.

5) Comente sobre a importancia desses animais.
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APENDICE B — QUESTIONARIO 2 (P6s intervencdes)
QUESTIONARIO POS INTERVENCOES DIDATICAS INVESTIGATIVAS

Aluno(a): Série: 1°

Professora: Juliana Schneider Moreira Disciplina: Biologia

PARTE 1 (Aquisi¢ao de conhecimento apo6s as intervencdes didaticas investigativas)

N
|

1)Vocé conhece algum dos animais da figura? Qual(is)?
Sim Nao N&o sei a resposta

2) Vocé saberia me dizer a qual grupo pertencem os animais da figura?
Sim Néo N&o sei a resposta

3) Ao observar esses animais vocé consegue notar alguma semelhanga entre eles? Qual?

4) Na sua opinido algum(ns) animal(is) destes sdo nocivos ao homem? Cite quais.

5) Comente sobre a importancia desses animais.
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PARTE 2 (perguntas sobre uso de sequéncias didaticas)

1)

2)

3)

4)

Algum outro professor ja utilizou sequéncias didaticas em suas aulas para trabalhar a
investigacao?

Sim Né&o

Se sim, escreva em quais matérias:
Vocé gostaria que seus professores utilizem atividades investigativas para ajudar na
construcdo do aprendizado dos contetdos?

Sim Né&o.

Se néo, porque?

Quando o professor utiliza uma atividade investigativa vocé acha que é mais facil
aprender os contetdos apos eles serem explicados em sala de aula?

Sim Né&o
As atividades investigativas que vocés desenvolveram promoveu a interacao entre
VOCé e 0s seus colegas de classe?

Sim Né&o

Justifique a sua resposta:

PARTE 3 (perguntas sobre uso dos jogos)

1) Algum outro professor ja utilizou jogos didaticos em suas aulas para facilitar o
aprendizado dos contetudos de alguma matéria?
Sim Né&o
Se sim, escreva em quais matérias:

2) Vocé gostaria que seus professores utilizassem outras atividades como 0s jogos
didaticos para facilitar o aprendizado dos contedos?
Sim Né&o.
Se néo, porque?

3) Quando o professor utiliza uma atividade diferenciada vocé acha que é mais facil
aprender os contetdos, apoés eles serem explicados em sala de aula?
Sim Né&o

4) Os jogos didaticos que vocés jogaram promoveram a interacdo entre vocé e 0s
seus colegas de classe?
Sim Né&o
Justifique a sua resposta:

5) Os jogos didaticos funcionaram como um instrumento de revisdo dos contetdos e
para ampliacdo do conhecimento?
Sim N&o
Se sim, justifique a sua resposta:
6) O que vocé achou dos jogos?
Otimo Bom Regular Ruim

7) Os jogos foram de facil compreensao?
Sim N&o
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APENDICE C - TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Vocé esta sendo convidado (a) como voluntario (a) a participar da pesquisa: “O ensino de
artropodes - uma abordagem investigativa para a modalidade remota e presencial”. Com
esta pesquisa pretendemos criar estratégias de ensino para o conteudo artrépodes a serem
desenvolvidas com estudantes do primeiro ano do ensino médio, através de abordagens
investigativas como uso de sequéncias didaticas e jogos. Para tanto adotaremos o(s) seguinte(s)
procedimento(s): Serdo aplicadas sequéncias didaticas e jogos que servirdo de auxilio para o
desenvolvimento investigativo do conteddo de artropodes com os estudantes. E com isso
despertar o pensamento investigativo no aluno, através da resolucdo de problemas,
proporcionando um ambiente adequado para a construgdo do conhecimento cientifico, onde
possam refletir, questionar e interagir para solucionar uma situacdo-problema. Serdo também
aplicados questionarios antes e depois das intervencBes didaticas investigativas, e seus
resultados serdo analisados para verificar a aprendizagem dos alunos. Para participar desta
pesquisa, 0 responsavel por vocé devera autorizar e assinar um termo de consentimento. VVocé
ndo tera nenhum custo, nem recebera qualquer vantagem financeira. Vocé sera esclarecido (a)
em qualquer aspecto que desejar e estara livre para participar ou recusar-se. O responsavel por
voCcé podera retirar o consentimento ou interromper a sua participacédo a qualquer momento. A
sua participacdo é voluntaria e a recusa em participar ndo acarretard qualquer penalidade ou
modificacdo na forma em que é atendido (a). O pesquisador ird tratar a sua identidade com
padrdes profissionais de sigilo. Vocé ndo sera identificado em nenhuma publicacdo. Os riscos
envolvidos na pesquisa consistem em possivel constrangimento por ndo saber responder as
perguntas relacionadas ao conteldo. A pesquisa contribuird para se obter reflexdes sobre
metodologias educacionais ativas e investigativas para serem utilizadas por professores em sala
de aula. Os resultados estardo a sua disposicao quando finalizada. Seu nome ou 0 material que
indique sua participacéo ndo seré liberado sem a permisséo do responsavel por vocé. Os dados
e instrumentos utilizados na pesquisa ficardo arquivados com o pesquisador responsavel por
um periodo de cinco anos, e ap6s esse tempo serdo destruidos. Este termo de Assentimento
Livre e Esclarecido serd impresso em duas vias originais, sendo que uma sera arquivada pelo
pesquisador responsavel, na Escola Estadual Dom Bosco e a outra sera entregue a vocé. Os
pesquisadores tratardo a sua identidade com padrbes profissionais de sigilo, atendendo a
legislacdo brasileira (Resolucdo N° 466/12 do Conselho Nacional de Sadde), utilizando as
informacGes  somente para os fins  académicos e  cientificos. Eu,
, portador (a) do documento de
Identidade (se ja tiver documento), fui informado(a) dos objetivos da
presente pesquisa, de maneira clara e detalhada e esclareci minhas davidas. Sei que a qualquer
momento poderei solicitar novas informages, e 0 meu responsavel podera modificar a deciséo
de participar se assim o desejar. Tendo o consentimento do meu responsavel ja assinado, declaro
que concordo em participar dessa pesquisa.

DADOS DO VOLUNTARIO DA PESQUISA:
Nome Completo:

Endereco:

RG:

Telefone: ()

E-mail:
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APENDICE D - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE ESCLARECIDO
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

“0O ensino de artropodes - uma abordagem investigativa para a modalidade remota e
presencial”

O estudante esta sendo convidado a participar
como voluntario de uma pesquisa que tem como responsavel a professora de Biologia, Juliana
Schneider Moreira, juntamente com a Orientadora Alessandra Regina Butnariu, ambas
responsaveis por todo processo de coleta e analise dos dados. Este documento, chamado
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido, visa assegurar seus direitos como
participante e é elaborado em duas vias, uma que devera ficar com vocé e outra com o
pesquisador.

Por favor, leia com atencgdo e calma, aproveitando para esclarecer suas ddvidas. Se
houver perguntas antes ou mesmo depois de assina-lo, vocé poderéa esclarecé-las com o
pesquisador. Se preferir, pode levar este Termo para casa antes de decidir participar. Ndo
havera nenhum tipo de penalizacédo ou prejuizo se vocé nao aceitar participar ou retirar sua
autorizacdo em qualquer momento.

Justificativa e objetivos:

O motivo pelo qual nos leva a estudar esse assunto é criar estratégias de ensino para o
desenvolvimento do ensino investigativo através de sequéncias didaticas e jogos para o
conteddo de artropodes.

Procedimentos:

Para o desenvolvimento desse trabalho, serdo aplicadas sequéncias didaticas e jogos que
servirdo de auxilio para o desenvolvimento investigativo do contetdo de artrépodes com 0s
estudantes do primeiro ano. E com isso despertar o pensamento investigativo no aluno,
através da resolucdo de problemas, proporcionando um ambiente adequado para a construcao
do conhecimento cientifico, onde possam refletir, questionar e interagir para solucionar uma
situacdo-problema. Serdo também aplicados questionarios antes e depois das intervencdes
didaticas investigativas e seus resultados serdo analisados para verificar a aprendizagem dos
alunos.

Desconfortos e riscos:

Como risco, esta pesquisa pode gerar algum constrangimento dos alunos ao responderem as
perguntas do questionario de forma incorreta. Porém, somente terdo acesso a esses
questionarios os pesquisadores ndo sera, portanto, uma avaliacdo formal no processo de
aprendizagem. No entanto, qualquer situagdo adversa devera ser informada ao professor e/ou
escola.

Beneficios:

Como beneficio, esta pesquisa podera trazer informac6es sobre as metodologias educacionais
utilizadas por professores em escolas de Ensino Médio, sobretudo nas aulas de Biologia, e,
com isso, ainda melhorar o processo de ensino-aprendizagem dos alunos através do uso de
metodologias ativas e investigativas de ensino.
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Sigilo e privacidade:

Vocé tem a garantia de que a identidade do estudante sera mantida em sigilo e nenhuma
informacdo seré dada a outras pessoas que ndo facam parte da equipe de pesquisadores. Na
divulgacao dos resultados desse estudo, 0 nome nao sera citado.

Consentimento livre e esclarecido:

Apbs ter recebido esclarecimentos sobre a natureza da pesquisa, seus objetivos, métodos,
beneficios previstos, potenciais riscos e o incbmodo que esta possa acarretar, aceito a
participacdo do estudante e declaro estar recebendo
uma via original deste documento assinada pelo pesquisador e por mim, tendo todas as folhas
por nos rubricadas:

Nome do(a) responsavel:
RG:

Telefone (opcional): ()
E-mail (opcional):

(Assinatura de RESPONSAVEL LEGAL)

Local e Data: Cidade/UF, / /

Responsabilidade do Pesquisador:

Asseguro ter cumprido as exigéncias da resolucdo 466/2012 CNS/MS e complementares na
elaboracdo do protocolo e na obtengdo deste Termo de Consentimento Livre e Esclarecido.
Asseguro, também, ter explicado e fornecido uma via deste documento ao participante. Informo
que o estudo foi aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa da UNEMAT (CEP-UNEMAT),
perante o qual o projeto foi apresentado. Comprometo-me a utilizar o material e os dados
obtidos nesta pesquisa exclusivamente para as finalidades previstas neste documento ou
conforme o consentimento dado pelo responsavel.

Nome da pesquisadora: Profa. Juliana Schneider Moreira.

Profa. Juliana Schneider Moreira

Local e Data: Cidade/UF, / /
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APENDICE E - PRODUTO DIDATICO

“O ENSINO DE ARTROPODES - UMA ABORDAGEM INVESTIGATIVA PARA A
MODALIDADE REMOTA E PRESENCIAL”
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QUADRO DE ATIVIDADES

P A A

Momentes

Objefivos

Afividades realizadas

1- Para que servem o0s
insetos?

Desmistificar a vis@o
negativa
sobre os insetos

Investigag¢do
por meio de pesquisa
bibliografica, sobre o papel
realizado pelos insetos no
ecossistema

2 - Como organizar os
diferentes grupos de
artrépodes?

Agrupar diferentes
artropodes em grupo

Investigacdo por meio de
agrupamento dos animais
deixados
Nna bancada, elencando os
critérios utilizados

3 - Aprendendo sobre os
artrépodes

Reagrupar e os
animais de acordo com
suas pesquisas

Pesquisa
bibliografica investigativa para
comprovar ou refutar

agrupamento

4 - Artrépodes - uma
imensa variedadel

Refletir sobre a
grande variedade
de artropodes

Pesquisa investigativa acerca do
sucesso evolutivo dos

artropodes
Mostrar Atividade
S - Os artrépodes da que os artropodes s@o investigativa - procurar,
minha casa/escola comumente fotografar e confeccionar cartaz
encontrados em NOsso sobre artropode
dia-a-dia fotografado
Exercitar o que foi Jogos
6 - Aprendendo com

jogos didaticos

aprendido
durante as atividades

utilizados como instrumentos de
revisdo de conteudo




APRESENTACAO

Este livro contém sequéncias e jogos diddticos referentes aos
Artréopodes, esses materiais, servem como ferramentas para o ensino
investigativo, podendo ser utilizados para fomentar a investigacdo em sala de
aula e complementar o processo de aprendizagem dos estudantes.

As sequéncias diddticas e jogos s@o abordagens que ajudam a
despertar o pensamento investigativo, por meio da resolucdo de problemas,
proporcionando aos estudantes um ambiente adequado para a construcdo do
conhecimento cientifico, onde possam refletir, questionar e interagir para
solucionar uma situacdo-problema, e assim, tornar o ensino do maior grupo
dos invertebrados, os artropodes, mais interessante.

As sequéncias diddaticas investigativas estimulam o protagonismo do
aluno, fazendo com que este participe de forma critica e criativa da
constru¢gdo do conhecimento, proporcionando, portanto, uma outra forma
para dar significado a sua aprendizagem. Assim, ao promover esses tipos de
atividades, o professor utiliza uma abordagem diddatica mais inovadora de
ensino, onde o educando ndo fica apenas como ouvinte, e sim seja
protagonista de seu conhecimento

J& os jogos podem servir como instrumento para realizar uma revisdo,
onde os estudantes podem exercitar os conhecimentos adquiridos durante a
realizacdo das praticas investigativas, sendo uma atividade |Udica e prazerosa
colaborando para a apropriacdo do conhecimento do conteudo trabalhado.

Desta forma, este trabalho traz alternativas, para que as sequéncias
diddticas e jogos possam ser aplicados tanto presencialmente quanto no
ensino remoto, funcionando como ferramentas para a utilizacdo do ensino
investigativo do maior grupo dos invertebrados, os artropodes, podendo
inclusive servir a diversas escolas e professores nos anos letivos subsequentes.




SEQUENCIAS DIDATICAS -
ENSINO PRESENCIAL

A A



SEQUENCIAS DIDATICAS - ENSINO PRESENCIAL
O A

As sequéncias diddticas desenvolvidas para o ensino presencial
apresentam seis momentos que podem ser aplicados de forma sequencial,
conforme apresentado neste trabalho, ou ainda, de forma individual
dependendo do objetivo a ser alcancado pelo professor.

A seguir, segue a metodologia de cada um dos seguintes momentos:

e Primeiro Momento: Para que servem os insetos?

¢ Segundo Momento: Como organizar os diferentes grupos de artrépodes?

e Terceiro Momento: Construcdo do conhecimento - aprendendo sobre os
artrépodes.

e Quarto Momento: Artrépodes - uma imensa variedade!

e Quinto Momento: Os artrépodes da minha casa/escola.

e Sexto Momento: Apropriacdo do conhecimento - Aprendendo com jogos
diddticos.

Embora haja um tempo pré-definido, neste material, para cada
momento, este tempo é apenas uma sugestdo, devendo ser adequado de
acordo com as particularidades da turma e o objetivo do professor.




PARA QUE SERVEM 0S INSETOS?
Ve ¥V 2 % o o

Primeiro momento
Objetivo

Com essa atividade, busca-se desmistificar a vis@o negativa que a maioria das
pessoas tem sobre os insetos, e apresentar, aos estudantes, um outro lado
pouco conhecido, mostrando sua grande importéncia do ponto de vista
ecoldgico, econdbmico e médico.

Metodologia
Neste momento, os estudantes sdo levados a refletir sobre as seguintes

questdes: Serd que os insetos somente causam prejuizos para o ambiente?
Qual a relacd@o dos insetos com a nossa vida? Depois desse momento de
reflexdo, cada grupo recebe uma folha contendo um texto e figuras de insetos
e algumas questodes:

e Vocé concorda com o texto?

e Para que os insetos existem?

e Afinal para que eles servem?

Em grupos, os estudantes realizam a leitura e discutem acerca do texto,
levantando suas hipdteses e as socializando com a turma. Apds este momento
de interacdo, os grupos realizam pesquisas relacionadas cos insetos que
comprovem as hipdteses levantadas. Em seguida, os grupos socializam suas
pesquisas e as respostas encontradas com a turma.

Duracdo da aplicagéo
Esta aplicacdo leva em torno de 2 horas/aula.




PARA QUE SERVEM 0S INSETOS?
Ve YV 2 ¥ o o

CONTEXTO

Sempre que vamos dormir e vem um pernilongo nos incomodar, nos
perguntamos: por que existem os insetos? Muitos acreditam que insetos
servem apenas para nos incomodar durante nossas noites de sono ou para
causar prejuizos em lavouras, mas serd que € apenas para isso que estes
pequenos organismos servem? Serd que os insetos ndo servem para nada de
Util? Apesar destes pequenos organismos serem responsdveis por noites mal
dormidas, causarem prejuizos em nossas lavouras e transmitirem algumas

doencas....
Disponivel em: https://ento.com.br/para-que-servem-os-insetos/. Acesso em 11/08/2020

Perguntas norteadoras

Vocé concorda com o texto acima?

Para que os insetos existem?

Afinal para que servem??

Responda os questionamentos acima de acordo com seus conhecimentos!!




PARA QUE SERVEM OS INSETOS?

MODELO PARA CONTEXTUALIZACAD & NP

/Sempre que vamos dormir e vem um pernilongo nos incomodar nos
perguntamos: por que existem os insetos? Muitos acreditam que insetos
servem apenas para hos incomodar durante nossas noites de sono ou
para causar prejuizos em lavouras, mas serd que é apends para isso que
estes pequenos organismos servem? Serd que os insetos néio servem
para nada de Gtil? Apesar destes pequenos organismos serem
responsdveis por noites mal dormidas, causarem prejuizos em nossas
lavouras e transmitirem algumas doencas....

Disponivel em: https://ento.com.br/para-que-servem-os-insetos/. Acesso em 11/08/2020

Vocé concorda com o texto Para que os insetos existem?

acima? Afinal para que servem??

Responda os questionamentos
acima de acordo com seus
conhecimentos!!




COMO ORCANI2AR OS DIFERENTES CRUPOS DE ARTROPODES?
P A A

Segundo momento
Objetivo

Essa atividade visa conhecer, identificar e agrupar os diferentes tipos de
artrépodes que serdo dispostos na bancada do laboratdrio.

Metodologia

Este momento pode acontecer no laboratério de biologia, tendo como
contexto a apresentacdo de uma situacdo onde o estudante atua como
pesquisador de um laboratoério, e ao receber as doacdes de animais (que est&o
na bancada), precisa organizar e agrupar os diferentes animais que foram
entregues em seu laboratdrio.

Na bancada estd&o dispostos representantes dos diferentes grupos de
artrépodes como:
e Subclasse Arachnida: aranha, escorpido e carrapato.
e Classes Chilopoda e Diplopoda: piolho-de-cobra e lacraia.
e Classe Insecta: besouro, barata d'dgua, borboleta, mariposa, mosca, vespa,
e Subfilo Crustacea - Classe Malacostraca: caranguejo, camardo, lagosta e
siri.

Os estudantes precisam organizar 0os agrupamentos e explicar os critérios
do agrupamento.

Duracdo
Esta aplicacdo leva em torno de 1 hora/aula.




COMO ORGANIZAR OS DIFERENTES GRUPOS DE ARTROPODES?

O A A
CONTEXTO

Vocé trabalha como cientista da Universidade DOM BOSCO, e é o
pesquisador responsdvel por este Laboratdrio de Zoologia.

Um dia, um professor do curso de Ciéncias Bioldgicas da universidade te
procura e fala que ird fazer uma campanha de coleta de animais para
aumentar a colecdo do acervo do laboratério para ser utilizado nas aulas com
seus alunos, e que depois de realizar essa coleta ele ird precisar de sua ajuda
para organizar os animais coletados.

O DIA DA ENTREGA CHEGOU!!
O dia da entrega dos organismos coletados chegou e os animais que estdo
nessas bancadas foram deixados no laboratério aos seus cuidados.

ORGANIZAR

Como vocé é o pesquisador responsdvel pelo laboratério, vocé terd que
organizar estes animais em grupos e colocar cada grupo em seu devido lugar
no laboratorio.

Como vocé fard para agrupar os animais que estdo na bancada que foram
entregues pelo professor?

Explique quais critérios vocé utilizard para agrupd-los. D& o nome para cada
grupo de animais que vocé agrupar.

AGORA E COM VOCE!
Separe em grupos todos os animais que chegaram no laboratério de acordo
com seus conhecimentos.

N&o esqueca de explicar os critérios de agrupamento!

Bom trabalho!!



COMO ORCANIZAR OS DIFERENTES GRUPOS DE ARTROPODES?

. AT
MODELO DE CONTEXTUALI2ACAO

s Vocé trabalha como cientista da Universidade DOM BOSCO, e

o
‘ ¢ o pesquisador responsavel por este Laboratorio de
— Zoologia.

Um dia, um professor do curso de Ciéncias Bioldgicas da universidade

te procura e fala que ira fazer uma campanha de coleta de animais
para aumentar a colecéo do acervo do laboratério, para ser utilizado
nas aulas com seus alunos, e que depois de realizar essa coleta ele ird

precisar de sua ajuda para organizar os animais coletados.

0 olﬂ DA 0 dia da entrega dos organismos coletados chegou e
E”rﬂfsﬂ os animais que estdo nessas bancadas foram
CHEGOU!! deixados no laboratdrio aos seus cuidados.

Como vocé é o pesquisador responsavel pelo

ORGANIZAR laboratério, vocé terd que organizar estes animais em

grupos e colocar cada grupo em seu devido lugar no

laboratorio

Como vocé fara para agrupar os animais que estdo na
_’.‘ bancada que foram entregues pelo professor?

29

/ nome para cada grupo de animais que vocé agrupar.

Explique quais critérios vocé utilizara para agrupa-los. Dé o

ANIMAIS ENTREGUES NO LABORATORIO

ESTAO NA BANCADA

A'GORA v/ Separe em grupos todos os animais que chegaram no
[ 00” laboratério de acordo com seus conhecimentos
A

VOC£ ., V/ Nio esqueca de explicar os critérios de agrupamento

Bom trabalho!! @




CONSTRUCAO DO CONHECIMENTO - APRENDENDO SOBRE 0S
ARTROPODES

Ve W % V= g

Terceiro momento
Objetivo

Essa atividade visa a pesquisa cientifica relacionada aos diferentes grupos
de artrépodes.

Metodologia

Este momento acontece no mesmo dia que o segundo. Apds as
socializacdes, os estudantes realizam pesquisa para comprovar ou refutar os
critérios utilizados para agrupamentos realizados no momento anterior,
reagrupando conforme necessdrio. Cada grupo socializa novamente seus
agrupamentos

Duracdo
Esta aplicacdo leva em torno de 1 hora/aula.



ARTROPODES - UMA IMENSA VARIEDADE!
Ve YV 2% o

Quarto momento
Objetivo

O intuito desse momento € levar os alunos a pensar sobre a evolucdo dos
invertebrados, e perceber que os artrépodes sdo o maior e mais diversificado
grupo do reino animal.

Metodologia

Neste momento, os estudantes refletem sobre a grande variedade de
animais que pertencem a esse grupo, através da seguinte situacdo problema:
Com as atividades realizadas pode-se perceber que se trata de um grupo de
animais muito variado n&o é mesmo?! E que podem estar presentes na terraq,
ar e na dgua (sendo ela doce ou salgada).

E s@o questionados através da pergunta norteadora:
e O que fez com que esses animais sejam encontrados em todos esses
ambientes?

Os grupos, discutem, levantam hipodteses socializam suas respostas sobre
essa situacdo problema. Depois das apresentacdes, pesquisam evidéncias
cientificas para comprovar ou refutar suas respostas. Essa atividade finaliza
com as apresentacdes apods as pesquisas e discussdes sobre as mesmas.

Duracdo
Esta aplicacd@o leva em torno de 1 hora/aula.




ARTROPODES - UMA IMENSA VARIEDADE!
P A A,

CONTEXTO

Com as atividades realizadas percebermos que se trata de um grupo
de animais muito variado, ndo é mesmo?!

Ao observar o quadro, podemos perceber que este grupo estd presente na
terra, ar e na dgua (seja dgua doce ou salgada).

O que fez com que esses animais sejam encontrados em todos esses
ambientes?



ARTROPODES, UMA IMENSA VARIEDADE!
P A A,

MODELO DE CONTEXTUALIZACAO

ARTROPODES, UMA IMENSA VARIEDADE!

E 3@ COM'AS ATIVIDADES REALIZADAS PODEMOS PERCEBER QUE SE TRATA DE UM GRUPO DE -
@ ANIMAIS MUITO VARIADO NAO E MESMO?! E QUE PODEM ESTAR PRESENTES NA TERRA,
® AR E NA AGUA (SENDO ELA DOCE OU SALGADA). O QUE FEZ COM QUE ESSES ANIMAIS
f SEJAM ENCONTRADOS EM TODOS ESSES AMBIENTES?
B gﬂ 2 7 %
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0S ARTROPODES DA MINHA CASA/ESCOLA
O A A,

Quinto momento
Objetivo

O intuito desse momento, € mostrar para os estudantes que os
artrépodes sdo muito comuns em nossas vidas e muitas vezes ndo sdo
percebidos.

Metodologia

Para esse momento os estudantes recebem uma contextualizacdo em
forma de e-mail, convidando-os para serem fotografos de animais por um dia.
Os alunos precisam fotografar um artropode, podendo ser na escola ou em
casa. Além da foto, os estudantes devem pesquisar a classificacdo,
informacdes ou curiosidade e confeccionar um cartaz.

Duracado
Duracdo das apresentacdes serd cerca de 1 hora/aula




0S ARTROPODES DA MINHA CASA/ESCOLA
P A A,

CONTEXTO

E-mail
CAIXA DE ENTRADA

Convite - Seja fotégrafo por um dia - Revista BICHOS

Vocé foi convidado por uma famosa revista para fazer um ensaio fotografico,
porém vocé ndo vai fotografar pessoas, coisas ou pets fofinhos. Vocé terd que
fazer fotos de artréopodes. Sim, hoje vocé serd um fotégrafo de animais!! Sua
missdo é encontrar e fotografar 01 artrépode que encontrar em sua casa ou
arredores. O artropode encontrado serd fotografado por suas lentes e vocé
montard um book fotogrdfico com seu modelo.

IMPORTANTE!!!

Vocé deve apenas fotografar e ndo mexer ou capturar, pois alguns podem
picar ou ferroar, por isso mantenha distancia e, se precisar, faca o seu click
utilizando o zoom de sua cdmera fotografica ou celular.

Por ser uma foto que serd utilizada por uma grande revista de animais, vocé
terd que colocar o nome de cada artrépode fotografado (nome popular e/ou
cientifico) e algumas informacdes sobre seu modelo a classificacdo que
pertence, importdncia e ainda alguma curiosidade.

Mostre seu talento em fotografar artrépodes!

Agora é com vocé!!!




0S ARTROPODES DA MINHA CASA/ESCOLA
P A A

MODELO DE CONTEXTUALIZACAO

L O @ mailgooglecom/mailiuTtab= rmiog bidinbosyKind wdbmikW G AL bh W TkpwmKdBBigE o

ma|
Tz

|E M Gmail Q, & Ative = @ @

+ E-mail g € B 0@ 8 0 & B O w2 ¢ > @
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Enviados Convite - Seja fotografo por um dia - Revista BICHOS
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Rascunhos
Fecé foi convidado pela famosa Revista BICHOS para fazer um ensaio forogrdfico, porém vocé nde vai fotogrqfar pessoas, coisas ou
peis
v Mais 0l artrépode que encontrar em sua escola, casa ou arredores. O arirdpode gue for encontrade serd fotogratade por suas lentes ¢ vocd

hos. Focd rerd que fazer fotos de artrdpodes. Sim, hofe vocé serd um fotdgrafo de animais!! Sua missdo é encontrar e fotegrafar

morard um book fotogrifico com os modelos.

Iwiportante!! Vocd deve apenas forografar ¢ ndo mexer ou caprurd-lo, peiz alguns podem picar ou ferreay, por isso mantenha distdneia ¢

s¢ precizar faca o seu click urilizands o zoom de sua cdmera foregrifica ou celular

v Chat Por ser uma foto que serd is, voed terd que colocar o nome do artrdpode fotografado (name

rada per wna grande revista de anim
popular e/'ou cientifica) e algumas informagdes sobre seu modelo (Reino, Filo, Classe que pertence, € ainda alguma curiosidade). Mostre
v Salas . o . B .
seu talento em fotografar artrdpodes! Agora é com vocé!!!
Moot Atericiosamente,

Revista BICHOS

BE¥  Nova reunido

[ Minhas reunides




APROPRIACAD DO CONHECIMENTO — APRENDENDO COM JOGOS
DIDATICOS

Ve YV ot Y o

Sexto momento
Objetivo

Este momento tem como intuito realizar uma atividade de revisdo do
conteudo de artropodes.

Metodologia

No Ultimo momento, os estudantes revisam tudo que foi trabalhado
durante a aplicac@o dos cinco momentos anteriores Foram desenvolvidos trés
jogos para realizar a revisdo:

e Memodria Artrépode
e Artro Baralho
e Aprendendo com os artrépodes

Duracado
Duracdo das atividades serd em média 2 horas/aula



MEMORIA ARTROPODE

MavuaL P o WY

Jogo - Memdria Artrépode

Instru¢cdes do jogo:

O jogo ¢ indicado para os estudantes do 1° ano do ensino médio

- Componentes do jogo:

10 cartas com figuras dos artréopodes

10 cartas com caracteristicas

Dado

- NUmero de participantes: 1 - 2 estudantes

-Objetivo: Juntar o maior numero de pares corretamente

- Como jogar:

Todas as cartas devem ser dispostas na mesa viradas para baixo,
inicia o jogo o participante que tirar a maior numera¢do no dado.
Cada jogador deve, em sua vez, virar duas cartas e deixar viradas
para que todos as vejam. Se o jogador vira uma carta da figura que
corresponda com a caracteristica em uma jogada, o jogador ganha o
par de cartas e recebe outra chance de jogar. Caso o jogador vire
duas cartas que ndo correspondem, ambas as cartas devem ser
viradas para baixo novamente no mesmo local.

Observag¢do: Somente serd considerado correto o par que contenha a
figura e a sua caracteristica correspondente.

- Vencedor:

Vence o jogo o participante que reunir o maior nuUmero de pares.
Caso seja um unico jogador, o objetivo é identificar todas as figuras e
suas caracteristicas correspondentes em menor periodo de tempo.




MEMORIA ARTROPODE

Artropode
que
apresenta
QUELICERAS
ao redor da
boca

Crustaceo
muito
utilizado na
gastronomia

Considerado
uma das
piores pragas
da agricultura
brasileira

e S

Inseto
conhecidos
pelo seu
importante
papel na
polinizac&o

Responsaveis
por varios
acidentes.
Utiliza seu

ferrao,
localizado na
sua cauda,

para injetar o

veneno. \t




ARTRO BARALHO

Jogo de Carta: Artro Baralho

Instru¢des do jogo:

O jogo ¢ indicado para os estudantes do 1° ano do ensino médio

- Componentes do jogo:

10 cartas com figuras dos artréopodes

50 cartas com estruturas/caracteristicas referentes aos artropodes

10 cartas com os grupos dos artrépodes (Crustdceos (2), Insetos (4), Quelicerata
(2)e Miridpodes (2)).

1 dado

- NUmero de participantes: 2 a 4

-Objetivo:

Ser o primeiro a reunir 6 cartas sendo: 5 cartas com estruturas/caracteristicas
referentes a 1 carta com a figura do artrépode e, por fim, identificar a qual grupo
pertence o artréopode que estd em suas cartas.

- Como jogar:

Cada jogador recebe 6 cartas do Artrobaralho, a ordem do jogo segue a maior
numeracdo tirada no dado. O primeiro jogador deve pegar uma carta do monte
e, caso lhe interesse, pode ficar com ela, devendo descartar uma carta da méo
ou, caso ndo lhe interesse, descartar a mesma, sendo que cada jogador sempre
deverd ter 6 cartas em sua mao.

O proximo a jogar pode escolher pegar a carta no monte de descarte ou pegar
uma carta nova no monte do baralho.

Caso as cartas novas do monte acabem, embaralhe as cartas do monte de
descarte para serem utilizadas como novo monte do baralho.

Apos reunir 1 carta com a figura do artrépode e mais 5 cartas com as
estruturas/caracteristicas, o jogador deverd encontrar a carta que identifica o
grupo a qual pertence o artréopode que estd em suas cartas.

- Vencedor:
Vence o jogador que tiver 6 cartas: sendo 1 figura e suas 5 estruturas/caracteristicas
relacionadas e a carta de identificacdo do grupo de forma correta
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ARTRO BARALHO
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APRENDENDO COM 0S ARTROPODES
P A A

Jogo de Tabuleiro: Aprendendo com os artrépodes

Instru¢des do jogo:

O jogo ¢é indicado para os estudantes do 1° ano do ensino médio
- Componentes do jogo:

01 tabuleiro;

01 dado;

04 tampinhas com ilustracdes de artrépodes diferentes;

20 cartas com perguntas

20 cartas com informacdes/curiosidades.

04 cartas com pergunta final

- NUmero de participantes: 2 a 4

-Objetivo: Ser o primeiro a cruzar a linha de chegada

- Como jogar:

A ordem de jogo seguird a maior numeracdo que for tirada no dado.

Cada jogador escolherd a tampinha com a foto do artréopode que o
representard durante o jogo.

O jogador andard, as casas, de acordo com o numero sorteado no dado, se o
jogador parar em uma casa onde existe uma ilustracdo, ele deverd seqguir o
que estiver descrito, pegar a carta corresponde ao ! (Vocé sabial) ou ?
(perguntas), fazer a leitura, responder no caso das perguntas e realizar o
movimento descrito na carta.

Observacdo: Dois jogadores ou mais podem ocupar a mesma casa
simultaneamente.

- Vencedor:

Vence o jogador que cruzar primeiro a chegada.



APRENDENDO COM 0S ARTROPODES

O A A

A lacraia injeta o
veneno que
paralisa ou mata
presa, que depois
serd ingerida aos
#F - pedagos.Volte 2
= casa

06.

05

As formigas
conseguem
carregar entre
10 a 50 vezes o
seu pes
corporal
Avance 2 casas

03

02 -

Voce fol
convidado para
comer uma
porgao de
camarao.
Fique sem jogar
1 rodada

13+

4

5

[As cigarras cantando
1o 6 um sinal de
huval E elas também
ndo contam até
morrer! O macho
canta para atrair a
émea...

Volte 2 casas

17

Embué ou piolho
de cobra ajuda

‘| na decomposicio

de matéria
orgénica.
Avance 1 casa

Joaninha ¢ uma

predadora voraz e
que ajuda no
controle de outros
insetos como s

pulgdes!

Avance 2 casas ' .

24 -

O brilho dos
vaga-lumes tem
como finalidade

a procriacao.
Avance 1 casa

22 *

2

Algumas moscas
sao polinizadoras
assim como as
abelhas e
borboletas
Avance 1 casa

19

29 » '

|30 |

3r°

32

océ encontrou uma
aranha marrom,
cuidado elas podem
rovocar acidentes!
Fique sem jogar 1
rodada

ol

e

34




APRENDENDO COM 0S ARTROPODES

A A

Qual das alternativas
apresenta somente
artrépodes?

a) Barata, escorpido e
lacraia

b) Minhoca, piolho de
cobra e aranha

c) Abelha, borboleta e
caracol

Acerto: avance 2 casas

Erro: permanega °

no lugar

Qual artrépode abaixo
é pegonhento?

a) Piolho de cobra

b) Lacraia

c) Todos os artrépodes
sao pegonhentos

d) Nenhum artrépode é
pegonhentos

Acerto: avance 01 casa
Erro: permanega no
lugar

Lagosta, tatuzinho de
jardim e camarao
fazem parte de qual
grupo de artrépode?
a) Diplépodes

b) Crustaceos

c) Quilépodes

d) Nenhum dos
grupos acima

Acerto: avance 01
casa
Erro: permanega no

lugar
-

Existem artrépodes
que vivem o mar?

Verdadeiro
Falso

Acerto: avance 1 casa
Erro: permanega no

lugar
-

Qual alternativa abaixo
que apresenta somente
representante do
grupo dos miridpodes?

a) escorpiao e lacraia
b) piolho de cobra e
lacraia

c) embud e aranha

Acerto: avance 2 casas
Erro: permanega no

lugar °
)

E um representante
do grupo dos insetos:

d) todos sdo insetos

Acerto: avance 1 casa
Erro: permanega no

lugar

Pertencem ao grupo
dos queliceratos:

a) aranha e carrapato
b) escorpiao e lacraia
c) lacraia e aranha

Acerto: avance 1 casa
Erro: permanega no
lugar

Pedipalpo e queliceras
sdo estruturas de qual
artrépode abaixo?

a) Lacraia
b) Lagosta
c) Aranha

Acerto: avance 01 casa
Erro: permanega no

lugar o

Todos os artrépodes
possuem asas?

Verdadeiro
Falso

Acerto: avance 01
casa
Erro: permanega no

s o

Qual desses animais nao
séo artrépodes?

a) Cigarra

b) Carrapato

c) Embua

d) Todos sao artrépodes

Acerto: avance 01 casa
Erro: permanega no

lugar
)

E um exemplo de
inseto que vive em
sociedade:

a) formiga
b) aranha
c) barata

Acerto: avance 1 casa
Erro: permanega no

lugar

Os insetos apresentam
quantas pernas
articuladas?

a) 2 pares pernas por
segmento

b) 3 pares de pernas
c) 8 pernas

Acerto: avance 1 casa

Erro: permanega n
lugar é|

Os quelicerados
apresentam quantos
pares de pernas?

a) 1 pares de pernas
por segmento
b) 2 pares de pernas
por segmento
c) 4 pares de pernas

Acerto: avance 2 casas

Erro: permanega
lugar é

A lacraia apresenta
quantos pares de
pernas?

a) 1 par de pernas por
segmento

b) 2 pares de pernas
por segmento

c) Mais de cem pernas

Acerto: avance 1 casa
Erro: permanega no

lugar Q

Qual a fungédo da
abelha no
ambiente?

Acerto: avance 2
casas
Erro: permanega no

)

ARTROPODES
significa ...

Acerto: avance 3
casas

Erro: permanecga no

@)




APRENDENDO COM OS ARTROPODES

A A

Cite um artrépode
que apresenta
quelicera e
pedipalpo:

Acerto: avance 3
casas

Erro: permaneca

no lugar

Os artrépodes
representam 81,5% de
todas as espécies vivas

de animais descritos.
Esses animais séo téao
abundantes, tdo
diversificados e
desempenham papéis
tdo importantes em
todos os ambientes do
planeta.

Sorte avance 3 casas

Existem cerca de
113.000 espécies vivas
descritas de
Chelicerados

Fique 1 rodada sem
jogar

Quais caracteristicas
fizeram que os
artrépodes estivessem
presentes em todos os
ambientes (terra, 4gua
ear)?

Acerto: avance 3 casas

Erro: permanega no

lugar

Qual caracteristica
pertence a todos os
representantes do filo
artrépoda?

a) Pernas articuladas
b) Presenca de asas
c) Presencga de antenas

Acerto: avance 2 casas
Erro: permanega no

lugar

Os crustéceos
representam um dos
grupos mais populares
de invertebrados, e
muito apreciados na
gastronomia, como
lagostas, caranguejos e
camardes. Calcula-se
que exista cerca de
70.000 espécies vivas
de crustéceos
descritas. s

—
Os insetos constituem

0 grupo mais
diversificado de
animais da Terra. O
nlimero de espécies
descritas varia de
890.000 a bem mais de
um milhdo. Estima-se
que para cada ser
humano vivo, existem
cerca de 200 milhdes
de insetos.

Sorte avance 1 casa
.

O piolho de cobra
apresenta quantos
pares de pernas?

) 1 par de pernas por
egmento

) 2 pares de pernas
or segmento

) Mais de cem pernas

Acerto: avance 1 casa
Erro: permanega no

lugar @

Até hoje, foram
descritas mais de
16.000 espécies vivas
de miridpodes.

Volte 1 casa

As estimativas
publicadas do ndmero
de espécies de insetos

descritas variam de
890.000 a bem mais de
um milhdo

Sorte: avance 1 casa

Os coleépteros
(besouros) com cerca
de 380.000 espécies
descritas constituem a
ordem de insetos mais
numerosa

Sorte: avance 1 casa

Uma tnica colénia de
formigas-africanas
(Anomma wilverthi)
pode conter cerca de
22 milhGes de
operdrias.




APRENDENDO COM 0S ARTROPODES

A A

“Os insetos e outros
artrépodes terrestres
sao tao importantes
que, se todos
desaparecessem, a
humanidade
provavelmente néao
poderia subsistir por
mais que alguns
meses”.

Fique 01 rodada
sem jogar

Oitenta por cento das
espécies cultivaveis do
mundo, inclusive de
alimentos, compostos
medicinais e culturas
de fibras, dependem
dos animais
polinizadores, quase
todos insetos

Os artrépodes foram o
primeiro grupo de
invertebrados que

puderam viver
completamente
independentes da
4gua, devido a
presencga do
exoesqueleto

Sorte: avance 1 casa

Algumas espécies de
insetos sdo pragas e
consomem cerca de um
tergo de nossas
colheitas anuais
potenciais, enquanto
outras espécies
transmitem muitas das
principais doengas dos
seres humanos

Fique 01 rodada sem
jogar

Uma refeigdo média de
sangue de uma fémea
do mosquito (o tnico
sexo que se alimenta
de sangue) representa

cerca de 2,5 vezes o

peso original do inseto.

Volte 01 casa

os outros
invertebrados porque,
sé@o os Unicos
invertebrados que
voam

Sorte: avance 1 casa

Os hex4podes
destacam-se de todos

Os insetos, vivem
praticamente em
quaisquer hébitats
imaginéveis de 4gua doce
e terrestres, até mesmo
na superficie dos oceanos
e na regiéo litordnea
marinha. Podendo serem
encontrados em locais
improvéveis, como
pantanos e pogas de
éleo, fontes de enxofre,
riachos glaciais e lagos
hipersalinos.

Sorte: avance 02 casas

Frequentemente, os
insetos vivem onde
poucos animais ou

plantas conseguiriam
existir. Ndo seria
exagero dizer que os
insetos dominam a
Terra.

Jogue outra vez

Os milfpedes (piolho-
de-cobra) sédo
incapazes de morder
com forga, como
mecanismo de defesa
apresentam
capacidade de enrolar
e possui glandulas
repugnatérias que
secretam liquidos
téxicos volateis.

Volte 02 casa

superados apenas

diversidade das
espécies.

Volte 01 casa

Os quelicerados sao

pelos insetos quanto a

As queliceras e os
pedipalpos sédo
estruturas
especializadas para
desempenhar grande
variedade de fungbes
os diversos grupos de
quelicerados, como
sensibilidade,
locomogéo e cépula.

Sorte: avance 1 casa

A seda das aranhas é
uma protefna fibrosa
complexa formada
basicamente pelos
aminodécidos glicina,
alanina e serina. E é
produzida em sua
forma liquida, que se
transforma em um
filamento insoldvel
depois de eliminada do
corpo do animal.




APRENDENDO COM 0S ARTROPODES

O A A

Qual é onome e o Qual é o nome e o Qualé onomeeo
grupo do artrépode grupo do artrépode grupo do artrépode g?::(',f,g :.c-’t'::sep::e
que est4 te que esté te que esté te que esté te
representando no representando no representando no representando no
jogo? Cite 1 Jjogo? Cite 1 jogo? Cite 1 jogo? Cite 1
caracteristica caracteristica caracteristica caracterfstica
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GABARITO DAS PERGUNTAS
1) Qual das alternativas apresenta somente artrépodes?
R: a) Barata, escorpiéo e lacraia
2) Qual artrépode abaixo é pegonhento?
R: b) Lacraia
3) Lagosta, tatuzinho de jardim e camaréo fazem parte de qual grupo de artrépode?
R: b) Crustaceos
4) Existem artrépodes que vivem o mar?
R: Verdadeiro
5) Qual alternativa abaixo que apresenta somente representante do grupo dos
miriépodes?
R: b) piolho de cobra e lacraia
6) E um representante do grupo dos insetos:
R: ¢) cigarra
7) Pertencem ao grupo dos queliceratos:
R: a) aranha e carrapato
8) E um exemplo de inseto que vive em sociedade:
R: a) formiga
9) Pedipalpo e queliceras sao estruturas de qual artrépode abaixo?
R: ¢) Aranha
10) Todos os artrépodes possuem asas?
R: Falso
11) Qual desses animais ndo s&o artrépodes?
R: d) Todos séo artrépodes
12) Os insetos apresentam quantas pernas articuladas?
R: b) 3 pares de pernas
13) Os quelicerados apresentam quantos pares de pernas?
R: 4 pares de pernas
14) A lacraia apresenta quantos pares de pernas?
R: a) 1 par de pernas por segmento
15) Qual a fungéo da abelha no ambiente?
R: polinizador
16) ARTROPODES significa ...
R: Patas Articuladas
17) Cite um artrépode que apresenta quelicera e pedipalpo:
R: Aranha ou escorpido
18) Quais caracteristicas fizeram com que os artrépodes estivessem presentes em
todos os ambientes (terra, dgua e ar)?
R: exoesqueleto, apéndices articulados (antenas, pernas, asas)
19) Qual caracteristica pertence a todos os representantes do filo artrépoda?
R: a) Pernas articuladas
20) O piolho de cobra apresenta quantos pares de pernas?
R: b) 2 pares de pernas por segmento
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VOCE SABIA _,

» Os artrépodes representam 81,5% de todas as espécies vivas de animais descritos. Esses animais séo
téo abundantes, téo diversificados e desempenham papéis téo importantes em todos os ambientes
do planeta. Sorte avance 3 casas

+ Os crustdceos representam um dos grupos mais populares de invertebrados, e muito apreciados na
gastronomia, como lagostas, caranguejos e camardes. Calcula-se que exista cerca de 70.000
espécies vivas de crustdceos descritas.

» Os insetos constituem o grupo mais diversificado de animais da Terra. O nimero de espécies
descritas varia de 890.000 a bem mais de um milh&o. Estima-se que para cada ser humano vivo,
existem cerca de 200 milhdes de insetos. Sorte avance 1 casa

« Até hoje, foram descritas mais de 16.000 espécies vivas de miriapodes. Volte 1 casa

+ Existem cerca de 113.000 espécies vivas descritas de Chelicerados. Fique 1 rodada sem jogar

+ As estimativas publicadas do nimero de espécies de insetos descritas variam de 890.000 a bem
mais de um milhdo. Sorte: avance 1 casa

i + Os coleépteros (besouros) com cerca de 380.000 espécies descritas constituem a ordem de insetos
mais numerosa. Sorte: avance 1 casa

+ Uma dnica colénia de formigas-africanas (Anomma wilverthi) pode conter cerca de 22 milhdes de
operdrias.

« "Os insetos e outros artrépodes terrestres s&o t&o importantes que, se todos desaparecessem, a
humanidade provavelmente néo poderia subsistir por mais que alguns meses”. Fique 01 rodada
sem jogar

 Oitenta por cento das espécies cultivaveis do mundo, inclusive de alimentos, compostos medicinais
e culturas de fibras, dependem dos animais polinizadores, quase todos insetos.

» Os artrépodes foram o primeiro grupo de invertebrados que puderam viver completamente
independentes da 4gua, devido a presenca do exoesqueleto. Sorte: avance 1 casa

» Algumas espécies de insetos sé&o pragas e consomem cerca de um tergo de nossas colheitas anuais
potenciais, enquanto outras espécies transmitem muitas das principais doengas dos seres humanos.
Fique 01 rodada sem jogar

» Uma refeicéio média de sangue de uma fémea do mosquito (o dnico sexo que se alimenta de
sangue) representa cerca de 2,5 vezes o peso original do inseto. Volte 01 casa

» Os hexdpodes destacam-se de todos os outros invertebrados porque, séo os Gnicos invertebrados
que voam . Sorte: avance 1 casa

* Os insetos, vivem praticamente em quaisquer habitats imagindveis de dagua doce e terrestres, até
mesmo na superficie dos oceanos e na regiéo litoranea marinha. Podendo serem encontrados em
locais improvdveis, como péntanos e pogas de éleo, fontes de enxofre, riachos glaciais e lagos
hipersalinos. Sorte: avance 02 casa

» Frequentemente, os insetos vivem onde poucos animais ou plantas conseguiriam existir. Néo seria
exagero dizer que os insetos dominam a Terra. Jogue outra vez

» Os milipedes (piolho-de-cobra) séo incapazes de morder com forca, como mecanismo de defesa
apresentam capacidade de enrolar e possui gléndulas repugnatérias que secretam liquidos téxicos
voléteis. Volte 02 casa

+ Os quelicerados séo superados apenas pelos insetos quanto & diversidade das espécies. Volte 01
casa

+ As queliceras e os pedipalpos séo estruturas especializadas para desempenhar grande variedade
de fungées nos diversos grupos de quelicerados, como sensibilidade, locomogao e cépula. Sorte:
avance 1 casa

+ A seda das aranhas é uma proteina fibrosa complexa formada basicamente pelos aminodacidos
glicing, alanina e serina. E é produzida em sua forma liquida, que se transforma em um filamento
insolivel depois de eliminada do corpo do animal.

Fonte: C., BRUSCA,. R.; WENDY, MOORE,.; M., SHUSTER,. S. Tradug&o Carlos Henrique de Aratjo
Cosendey. Invertebrados, 3° edigéo. Rio de Janeiro: Guanabara Koogan, 2018 .
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SEQUENCIAS DIDATICAS ENSINO REMOTO
O A A

As sequéncias diddticas abaixo, foram elaboradas para serem

utilizadas na forma de ensino remoto, com o auxilio de recursos
tecnoloégicos, sugere-se a utilizacdo de plataformas digitais como o
Google Meet, Padlet, Canva, Kahoot, Wordwall, para fazer a aplicac&o

das sequéncias diddticas e dos jogos.
Para os momentos sincronos, a interacdo pode ocorrer via sala de aula
virtual pelo Google Meet, j&d para os momentos assincronos a interacdo

pode acontecer por whatsapp e murais do Padlet

A seqguir, segue a metodologia, contendo o contexto e a plataforma
digital sugerida para a aplicacéo de cada um dos seguintes momentos:

Primeiro Momento: Para que servem os insetos?

Segundo Momento: Como organizar os diferentes grupos de
artrépodes ?

Terceiro Momento: Construcdo do conhecimento - aprendendo
sobre os artrépodes.

Quarto Momento: Artropodes, uma imensa variedade!

Quinto Momento: Os artrépodes da minha casa/escola.

Sexto Momento: Apropriacdo do conhecimento - Aprendendo com
jogos diddticos.

Em cada momento, sugere-se um tempo de duracdo da aplicacdo,

porém este pode variar de acordo com o andamento da turma.




PARA QUE SERVEM 0S INSETOS?
P A A

Primeiro momento
Objetivo

Com essa atividade, busca-se desmistificar a visdo negativa que a maioria
das pessoas tem sobre os insetos, e apresentar, aos estudantes, um outro lado
pouco conhecido, mostrando sua grande importdncia do ponto de vista
ecoldgico, econbmico e médico.

Metodologia

Para a realizac&o desta atividade investigativa, o professor, pode utilizar
aula sincrona, utilizando o trecho de um texto, que traz informacdes sobre os
insetos, e busca levd-los a refletir sobre as seguintes questdes: Serd que 0s
insetos somente causam prejuizos para o ambiente? Qual a relacdo dos
insetos com a nossa vida? Afinal, para que eles servem?

Em momento assincrono, cria-se um grupo de WhatsApp para que ocorra
toda a interacd&o e socializacdo da atividade, e a postagem das respostas
(hipdteses) ocorrem no mural da ferramenta digital Padlet.

As perguntas norteadoras utilizadas pelo professor sdo a mesmas do
mural do Padlet, pois este mural serve para os estudantes registrarem suas
hipdteses para mais tarde serem socializadas.

Em momento sincrono, cada grupo apresenta o mural com suas hipoteses,
e apos essa socializacdo, se reunem novamente de forma assincrona, para
pesquisar informacdes acerca dos insetos para acrescentar ao mural. E
finalmente, em momento sincrono, os grupos socializam suas pesquisas € o
mural.

Duracdo
Esta aplicacdo leva em torno de 2 horas/aula.




PARA QUE SERVEM 0S INSETOS?
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CONTEXTO

Sempre que vamos dormir e vem um pernilongo nos incomodar, nos
perguntamos: por que existem os insetos? Muitos acreditam que insetos
servem apenas para nos incomodar durante nossas noites de sono ou para
causar prejuizos em lavouras, mas serd que € apenas para isso que estes
pequenos organismos servem? Serd que os insetos ndo servem para nada de
Util? Apesar destes pequenos organismos serem responsdveis por noites mal
dormidas, causarem prejuizos em nossas lavouras e transmitirem algumas

doencas....
Disponivel em: https://ento.com.br/para-que-servem-os-insetos/. Acesso em 11/08/2020

Perguntas norteadoras

Vocé concorda com o texto acima?

Para que os insetos existem?

Afinal para que servem??

Responda os questionamentos acima de acordo com seus conhecimentos!!




PARA QUE SERVEM OS INSETOS?
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/Sempre que vamos dormir e vem um pernilongo nos incomodar nos
perguntamos: por que existem os insetos? Muitos acreditam que insetos
servem apenas para hos incomodar durante nossas noites de sono ou
para causar prejuizos em lavouras, mas serd que é apends para isso que
estes pequenos organismos servem? Serd que os insetos néio servem
para nada de Gtil? Apesar destes pequenos organismos serem
responsdveis por noites mal dormidas, causarem prejuizos em nossas
lavouras e transmitirem algumas doencas....

Disponivel em: https://ento.com.br/para-que-servem-os-insetos/. Acesso em 11/08/2020

Vocé concorda com o texto Para que os insetos existem?

acima? Afinal para que servem??

Responda os questionamentos
acima de acordo com seus
conhecimentos!!
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- Afinal, para que servem os insetos???

—
& e

 REFLITA: Vocé concorda Para postar vocé deverd:
com o texto? Serd que os clicar no box AZUL e
insetos somente causam digitar a resposta de seu
prejufzos para o grupo nos comentdrios.
ambiente? Qual sua NAO ESQUECA DE
fun¢do no melo ambiente? COLOCAR O0S NOME DO
| Serd que os insetos GRUPON
] podem serem (teis em
" nossas vidas? Escreva o
| que seu grupo pensa e
discutiu sobre o assuntoll

AGORA RESPONDAI NAO
PESQUISE!N Responda de
acordo com seus
conhecimentos!! Ndo fenha
medo de errarl!




COMO ORCANI2AR OS DIFERENTES CRUPOS DE ARTROPODES?
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Segundo momento
Objetivo

Essa atividade visa conhecer, identificar e agrupar os diferentes tipos de
artrépodes que serdo dispostos na bancada.

Metodologia

Este momento inicia-se de forma assincrona, onde os alunos recebem em
seus grupos de whatsapp o contexto da segunda atividade, apresenta uma
situacdo onde o estudante atua como pesquisador de um laboratdrio, e ao
receber as doacdes de animais (que estdo na figura), precisa organizar e
agrupar os diferentes animais que foram entregues em seu laboratoério.

A figura apresenta representantes dos diferentes grupos de artréopodes

como:

e Subclasse Arachnida: aranha, escorpi@o e carrapato.

e Classes Chilopoda e Diplopoda: piolho-de-cobra e lacraia.

e Classe Insecta: abelha, besouro, borboleta, formiga, mariposa, mosca,
mosquito, vespa,

e Subfilo Crustacea - Classe Malacostraca: caranguejo, camardo e lagosta.

Os estudantes organizam os agrupamentos de forma sincrona no mural
do Padlet, e em aula sincrona explicam os critérios do agrupamento.
As perguntas norteadoras utilizadas no contexto sGo a mesmas do mural do
Padlet, pois este mural serve para os estudantes registrarem suas hipdteses
para mais tarde serem socializadas.

Duracdo
Esta aplicacdo leva em torno de 1 hora/aula.




COMO ORCANIZAR OS DIFERENTES GRUPOS DE ARTROPODES?
CONTEXTO P

Vocé trabalha como cientista da Universidade DOM BOSCO, e é o
pesquisador responsdvel por este Laboratdrio de Zoologia.

Um dia, um professor do curso de Ciéncias Bioldgicas da universidade te
procura e fala que ird fazer uma campanha de coleta de animais para
aumentar a cole¢c&o do acervo do laboratério para ser utilizado nas aulas com
seus alunos, e que depois de realizar essa coleta ele ird precisar de sua ajuda
para organizar os animais coletados.

0 D/IN DA ENTREGA CHEGOU!!
O dia da entrega dos organismos coletados chegou e os animais que estdo
nessas bancadas foram deixados no laboratério aos seus cuidados.

ORGANIZ2AR

Como vocé ¢ o pesquisador responsdvel pelo laboratério, vocé terd que
organizar estes animais em grupos e colocar cada grupo em seu devido lugar
no laboratodrio.

Como vocé fard para agrupar os animais que estéo na bancada que foram
entregues pelo professor?

Explique quais critérios vocé utilizard para agrupd-los. Dé o nome para cada
grupo de animais que vocé agrupar.

AGORA E COM VOCE !
Separe em grupos todos os animais que chegaram no laboratério de acordo
com seus conhecimentos

N&o esqueca de explicar os critérios de agrupamento

Bom frabalho!l!
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Vocé trabalha como cientista da Universidade DOM BOSCO, e

o@;o

é o pesquisador responsavel por este Laboratério de

Zoologia.

Um dia, um professor do curso de Ciéncias Bioldgicas da universidade
te procura e fala que ird fazer uma campanha de coleta de animais
para aumentar a colecdo do acervo do laboratério, para ser utilizado
nas aulas com seus alunos, e que depois de realizar essa coleta ele ird

precisar de sua ajuda para organizar os animais coletados.

0 o’ﬂ Dﬂ O dia da entrega dos organismos coletados chegou e
[”rﬂ[eﬂ os animais que estdo nessas bancadas foram
CHfaau!! deixados no laboratorio aos seus cuidados.

Como vocé é o pesquisador responsavel pelo

0”6‘”,24& laboratério, vocé terd que organizar estes animais em

grupos e colocar cada grupo em seu devido lugar no

laboratorio

Como vocé fard para agrupar os animais que estdo na

T‘ﬂ) bancada que foram entregues pelo professor?
\ Explique quais critérios vocé utilizara para agrupa-los. Dé o

nome para cada grupo de animais que vocé agrupar.

ANIMAIS ENTRECUES NO LABORATORIO

460&” v Separe em grupos todos os animais que chegaram no

E con laboratério de acordo com seus conhecimentos
A

vocf ., |\/ Nio esqueca de explicar os critérios de agrupamento

Bom trabalho!! @




COMO ORGANIZAR 0S DIFERENTES GRUPOS DE ARTROPODES?
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COMO VOCE ORGANIZARIA??

Sequéncia didéti do moments

Imagine a seguinte Aqui estdao os animais COMO VOCE
situagao doados para o ORGANIZARIA??
laboratorio.

&

INSTRUCOES:

Cada grupo dev
COMENTARIOS DESTE BOX &
responder 2 pergunta abaixo:

Agrupem os animais da figura &
em quais critérios vocés
izardo para agrupa-los. Dé a
jpara cade grupo de
SNiMais que agruparem.
Nio esquegam de colocar o
nome dos integrantes do

grupol!




CONS l’kllg‘iO DO CONHECIMENTO - APRENDENDO SOBRE 0S
ARTROPODES
Ve oV 2 Y o

Terceiro momento
Objetivo

Essa atividade visa a pesquisa cientifica relacionada aos diferentes
grupos de artropodes.

Metodologia

Esse momento acontece de forma assincrona, apés a apresentag¢do do
mural com o agrupamento dos animais (segundo momento), os estudantes
realizam pesquisas cientificas e revisitam seus murais para observar
novamente e reagrupar, caso seja necessdrio, com 0s Novos conhecimentos
adquiridos.

Em aula sincronag, reapresentam para os demais grupos seus murais e
comentando seus acertos e erros.

Durag¢do
Esta aplicacdo leva em torno de 1 hora/aula.



ARTROPODES - UMA IMENSA VARIEDADE!
P A A

Quarto momento
Objetivo

Levar os alunos a pensarem na evolucdo dos invertebrados, e perceber
que os artrépodes sdo o maior e mais diversificado grupo do reino animal.

Metodologia
Nesse momento os estudantes sdo indagados e levados a refletir sobre a
grandiosidade deste grupo através da seguinte situacéo:

e Com o preenchimento dos murais podemos perceber que se trata de um
grupo de animais muito variado ndo é mesmo? E que podem estar
presentes na terra, ar € na dgua (sendo ela doce ou salgada).

e O que fez com que esses animais sejam encontrados em todos esses
ambientes?

Diante dessas indagacdes, os estudantes em aula assincrona, devem
levantar hipdteses sobre essa situacdo problema, preencher o mural com suas
conclusbdes e socializd-las em aula sincrona. Depois disso, de forma
assincrona, os estudantes realizam pesquisas cientificas para comprovar ou
refutar suas hipdteses.

Duracado
Esta aplicacdo leva em torno de 1 hora/aula.




ARTROPODES - UMA IMENSA VARIEDADE!
P A A

CONTEXTO

APOS o preenchimento do quadro percebemos que se trata de um
grupo de animais muito variado, ndo é mesmo?!

Ao observar o quadro podemos perceber que este grupo estd presente na
terra, ar e na dgua (seja dgua doce ou salgada).

O que fez com que esses animais sejam encontrados em todos esses
ambientes?
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MURAL PADLET

ARTROPODES - uma imensa variedade!!

APOS o preenchimento do
quadro podemaos perceber que
se trata de um grupo de
animais mufito variode nide &
mesmo?|

Ao observar o quadro

podemos perceber que este

grupo estd presente na terra,

ar e na dgua (seja dgua doce
| ou salgada).

0 que fez com que e53es
animais sejam encontrados em
todos esses ambienfes?

Cada grupo deverd clicar no +
para crigr um movo quadro e
responder a pergunta

MBo esques de colocar o nome dos

Irregramtes o grupg




0S ARTROPODES DA MINHA CASA
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Quinto momento
Objetivo

Esta atividade mostra que os artrépodes s&o animais muito mais comuns
em nosso dia-a-dia, e que convivemos com eles e muitas vezes ndo
percebemos.

Metodologia

Esta atividade pode ser realizada em casa, na escola, no trabalho, os
estudantes fotografam os artrépodes encontrados. Para isso foi criado um
contexto que apresenta a atividade em forma um convite recebido por e-mail.

Em momento assincrono, os estudantes produzem uma reportagem
constando a foto, com a classificacdo de cada animalme ainda informacdes
ou curiosidades, sendo postado no mural do Padlet, sendo socializados em
aula sincrona.

Duragdo
As apresentacdes podem durar cerca de 1 hora/aula.




0S ARTROPODES DA MINHA CASA
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CONTEXTO

E-mail
CAIXA DE ENTRADA

Convife - Seja fotégrafe por um dia - Revista BICHOS

Vocé foi convidado por uma famosa revista para fazer um ensaio
fotogrdfico, porém vocé ndo vai fotografar pessoas, coisas ou pets fofinhos.
Vocé terd que fazer fotos de artropodes. Sim, hoje vocé serd um fotdégrafo de
animais!! Sua missdo é encontrar e fotografar 01 artréopode que encontrar em
sua casa ou arredores. O artropode encontrado serd fotografado por suas
lentes e vocé montard um book fotografico com seu modelo.

IMPORTANTE!!!

Vocé deve apenas fotografar e ndo mexer ou capturd-lo, pois alguns
podem picar ou ferroar, por isso mantenha disténcia e, se precisar, faca o seu
click utilizando o zoom de sua cdmera fotografica ou celular.

Por ser uma foto que serd utilizada por uma grande revista de animais,
vocé terd que colocar o nome de cada artrépode fotografado (nome popular
e/ou cientifico) e algumas informacdes sobre seu modelo a classificacdo que
pertence, importdncia e ainda alguma curiosidade.

Mosftre seu falento em fotografar arfropedes!

Agora é com vocéll!



Revista BICHOS

[P TP p——— e e—
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b, e vt niee vus et aler

Agora € com vood!!! Y.'gc“'

inY

Para ser fotégrafo por 1
dial

Nack bred quer farer bossa &r
s, sje veok saud ums betigrat de anbmale!
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madebs”

vect meniard um ook fetogrifics com v

Esse € o espago para vocé
postart

Mals atencdo as REGRAS!




APROPRIACAD DO CONHECIMENTO — APRENDENDO COM JOGOS
DIDATICOS

O A A

Sexto momento
Objetivo

Neste momento, os estudantes exercitam os conhecimentos adquiridos
durante a realizacdo das atividades investigativas por meio de diferentes
jogos.

Metodologia

Os jogos podem ser compartilhados durante as aulas sincrona, onde os
alunos escolhem as jogadas que ser&o realizadas pelo professor e por eles
visualizados, ou ainda, podem serem jogados de forma assincrona, pois a
plataforma registra o desempenho de cada estudante em forma de ranking.
Assim, ocorre a interacdo entre professor e alunos mesmo sendo através da
tela do computador/celular. Para isso, pode ser utilizado jogos criados no
Power Point e em ferramentais digitais como WordWall e Kahoot, referentes

ao conteudo de artropodes.

Duracdo

Esta aplicacdo leva cerca de 2 horas/aula.



JOGO DA MEMORIA
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Jogo da Meméria

Instru¢cdes do jogo:

O jogo ¢ indicado para os estudantes do 1° ano do ensino médio
- Componentes do jogo:

10 cartas com figuras dos artréopodes

10 cartas com caracteristicas

Dado

- NUmero de participantes: 1 - 2 estudantes

-Objetivo: Juntar o maior numero de pares corretamente

- Como jogar:

Jogo criado no Power Point para ser utilizado em aula sincrona. Os
estudantes escolhem os numeros e o professor realiza as jogadas.
Cada jogador deve, em sua vez, escolher dois nUmeros para serem
abertos para que todos as vejam. Se o jogador abrir uma carta da
figura que corresponda com a caracteristica em uma jogada, o
jogador ganha o par de cartas e recebe outra chance de jogar. Caso
o jogador abra duas cartas que ndo correspondem, ambas as cartas
s@o novamente fechadas.

Observacdo: Somente serd considerado correto o par que contenha a
figura e a sua caracteristica correspondente.

- Vencedor:

Vence o jogo o participante que reunir o maior nuUmero de pares.
Caso seja um unico jogador, o objetivo é identificar todas as figuras e

suas caracteristicas correspondentes em menor periodo de tempo.




MANUAL

JOGO DA MEMORIA

A A

Jogo da Meméria

Cartas com figura:

Lagosta,

Borboleta,

Aranha,

Abelha,

Tatuzinho de jardim,
Piolho-de-cobra,
Escorpido,

Lacraia,

Gafanhoto,

Formiga

Cartas com caracteristicas/estruturas

Artrépode que apresenta QUELICERAS ao redor da boca;
Apresentam um par de pernas em cada um dos vdarios segmentos
de seu corpo comprido. Presenca de ferrdo venenoso;

Inseto conhecidos pelo seu importante papel na polinizacdo;
Crustdceo muito utilizado na gastronomia;

Considerado uma das piores pragas da agricultura brasileira;
Responsdveis por varios acidentes. Utiliza seu ferrdo, localizado
na sua cauda, para injetar o veneno;

Apresenta segmento composto por dois pares de pernas, NAO
possuirem ferrdes ou garras para inoculacdo de veneno;
Apresenta metamorfose que decorre dentro de uma crisdlida
rigida;

Sdo insetos que vivem em sociedade. SGo consideradas pragas
domeésticas e atacam vdrios tipos de alimentos;

Crustdceo que vive fora da dgua, vive no solo umido.
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Artrépode que
apresenta
QUELICERAS ao
redor da boca

Crustaceo muito
utilizado na
gastronomia

Apresenta segmento
composto por dois pares
de patas, NAO
possuirem ferrdes ou
garras para inoculagdo
de veneno.

patas em cada um dos
vérios segmentos de seu
corpo comprido.
Presenga de ferréo
Venenoso

3! 4

Inseto conhecidos
pelo seu
importante papel
na polinizagdo

* Considerado uma
das piores pragas
da agricultura
brasileira

Apresenta
metamorfose que
decorre dentro de
uma crisalida rigida

Responsaveis por varios
acidentes. Utiliza seu
ferrdo, localizado na sua
cauda, para injetar o
veneno.

sdo insetos que vivem
em sociedade. Séo
consideradas pragas
domésticas e atacam
varios tipos de alimentos

Crustaceo que
vive fora da dgua,
vive no solo
umido
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QUI2 ARTROPODE
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WORDWALL -

O jogo Quiz Artrépode foi elaborado na ferramenta digital Wordwall
(http://wordwall.net/pt), que trata-se de um recurso digital para a criagéo de
atividades em modelo gameficado, interativas e personalizadas. O modo gratuito
permite a criag&o de até 5 atividades diferentes, sendo que o modelo do jogo pode
ser alterado, e ser utilizado as mesmas questdes.

Abaixo segue as questdes que foram utilizadas para criar o jogo Quiz Atrépode
na ferramenta digital WordWall, para confeccionar o jogo, basta entrar no site
http: //wordwall.net/pt, se cadastrar e inserir as questdes.
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PERGUNTAS QUI2

1) Qual das alternativas apresenta somente artrépodes?
a)Barata, escorpido e lacraia
b)Minhoca, piolho de cobra e aranha
c)Abelha, borboleta e caracol
2) Qual artrépode abaixo é peconhento?
a)Piolho de cobra
b)Lacraia
c)Todos os artrépodes s&o peconhentos
d)Nenhum artrépode é peconhento
3) Lagosta, tatuzinho de jardim e camaréo fazem parte de qual grupo de artrépode?
a)Diplépodes
b)Crustdceos
c)Quilépodes
d)Nenhum dos grupos acima
4) Qual caracteristica pertence a todos os representantes do filo artrépoda?
a)Pernas articuladas
b)Presenca de asas
c)Presenga de antenas
5) Qual alternativa abaixo que apresenta somente representante do grupo dos
miriapodes?
a)escorpido e lacraia
piolho de cobra e lacraia
c)embud e aranha
6) E um representante do grupo dos insetos:
R: a)aranha
lacraia
c)formiga
d)todos s&o insetos
7) Pertencem ao grupo dos queliceratos:

)

)
b)escorpido e lacraia

c)lacraia e aranha

8) E um exemplo de inseto que vive em sociedade:

a)cupim

b)aranha

c)barata

9) Pedipalpo e queliceras s&o estruturas de qual artrépode abaixo?
a)lacraia

b)Lagosta
)

)
b)
)
b)
)
a)aranha e escorpi&o
)
)
)
)
)

c)Aranha




QUI2 ARTROPODE
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10)Qual desses animais n&o séo artrépodes?
a)Cigarra
b)Carrapato

c)Embua

d)Todos s&o artrépodes

11) Os insetos apresentam quantas pernas articuladas?

a)2 pares pernas por segmento

b)3 pares de pernas

c)8 pernas

12) Os quelicerados apresentam quantos pares de pernas?
a)1 par de pernas por segmento

b)2 pares de pernas por segmento

c)4 pares de pernas

13) A lacraia apresenta quantos pares de pernas?

a)l par de pernas por segmento

b)2 pares de pernas por segmento

c)Mais de cem pernas

14) Todos os artrépodes possuem asas?

Verdadeiro

Falso

15) Existem artrépodes que vivem o mar?

Verdadeiro

Falso

16) Quais caracteristicas que permitiram aos Artrépodes conquistarem o ambiente
terrestre definitivamente?

a) Antena e exoesqueleto

b) Exoesqueleto de quitina e pernas articuladas

c) Asas e exoesqueleto

d) Asas e pernas articuladas

17) Caranguejos, siris e lagostas ndo possuem antenas.
Verdadeiro

Falso

18) Todos os artrépodes apresentam o mesmo nimero de patas?
Verdadeiro

Falso

19) Qual das caracteristicas abaixo pertence ao escorpiéo?
a) possuem antenas

b) possuem trés pares de patas

c) possuem queliceras

20) Os representantes do grupo dos artrépodes apresentam o corpo segmentado e
as extremidades articuladas

Verdadeiro

Falso
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Qual das alternativas apresenta
somente artropodes?

Minhoca, piolho
de cobra e aranha
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Resposta correta +100
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JOGO COMPLETO

Pontuagdo

3243

VOCE E O 1° NO PLACAR DE LiDERES
Tabela de classificacdo

Exibir respostas

Comecar de novo

» Voltar ..
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Trata-se de uma plataforma de aprendizado baseada em jogos, que pode ser
utilizada em diferentes aulas. Seus jogos apresentam perguntas de miltipla escolha,
verdadeiro ou falso, onde o professor cria o jogo e gera um PIN que serd enviado aos
alunos e isso permite que o estudante jogue na web pelo https: //kahoot.it/
através da utilizagdo de um PIN. Cada pergunta e as alternativas s&o exibidas na tela do
projetor e os alunos precisam escolher a resposta correta em seus celulares. A pontuagéo é
exibida apds cada pergunta.

Segue as questdes que foram utilizadas para criar o jogo Quiz Atrépode na ferramenta
digital Kahoot, para cirar o jogo é necessdrio entrar no site http://create.kahoot.it/ se
cadastrar e inserir as questdes.
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PERGUNTAS QUI2

1) Qual das alternativas apresenta somente artrépodes?
a)Minhoca, piolho de cobra e aranha
b)Abelha, borboleta e caracol
c)Barata, escorpi&o e lacraia
d)Abelha, lacraia e caramujo
2) Qual artrépode abaixo é peconhento?
a)Lacraia
b) Piolho de cobra
c)Todos os artrépodes s&o peconhentos
d)Nenhum artrépode é peconhento
) Qual caracteristica pertence a todos os representantes do filo artrépoda?
a) Presenca de asas
b)Presenca de antenas
c)
d

3

Pernas articuladas
) Presenca de pedipalpo
4) Caranguejos, siris e lagostas n&o possuem antenas.
Verdadeiro
Falso
5) E um representante do grupo dos insetos:

a)aranha
b)lacraia
c)formiga
d)todos s&o insetos
)Lagosta, tatuzinho de jardim e camar&o fazem parte de qual grupo de artrépode
)Crustdceos

a
b)Diplépodes
c
d

)
6
)
JQuilépodes

)Nenhum dos grupos acima
7) Pedipalpo e queliceras s&o estruturas de qual artrépode abaixo?

) Caranguejo
8) Existem artrépodes que vivem o mar?
Verdadeiro
Falso
9) Qual desses animais néo séo artrépodes?
a)Cigarra
b)Carrapato
c)Embud
d)

Todos s&o artrépodes
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10)Os insetos apresentam quantas pernas articuladas?

a)2 pares pernas por segmento

b)3 pares de pernas

c)8 pernas

d) 1 par de perna por segmento

11) Qual alternativa abaixo que apresenta somente representante do grupo dos
miriapodes?

a)escorpido e lacraia

b)piolho de cobra e lacraia

c)embud e aranha

d)aranha e escorpido

12)E um exemplo de inseto que vive em sociedade:
a)cupim

b)barata

c)aranha

d)piolho de cobra

13) Pertencem ao grupo dos queliceratos:

a)aranha e escorpido

b)escorpi&o e lacraia

c)lacraia e aranha

d) lacraia e piolho de cobra

14) Todos os artrépodes possuem asas?

Verdadeiro

Falso

15) Quais caracteristicas que permitiram aos Artrépodes conquistarem o ambiente
terrestre definitivamente?

a) Antena e exoesqueleto

b) Exoesqueleto de quitina e pernas articuladas

c) Asas e exoesqueleto

d) Asas e pernas articuladas

16) Os quelicerados apresentam quantos pares de pernas?
a)1 par de pernas por segmento

b)2 pares de pernas por segmento

c)4 pares de pernas

d)3 pares de pernas

17) Todos os artrépodes apresentam o mesmo nimero de pernas?
Verdadeiro

Falso
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18) A lacraia apresenta quantos pares de pernas?

a)l par de pernas por segmento

b)2 pares de pernas por segmento

c)Mais de cem pernas

d) vdrias pernas por segmento

19)Qual das caracteristicas abaixo pertence ao escorpido?
a) possuem antenas

b) possuem trés pares de patas

c) possuem queliceras

d) possuem asas

20) Os representantes do grupo dos artrépodes apresentam o corpo segmentado e
as extremidades articuladas

Verdadeiro

Falso
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Kahoot)
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Jogador X Jogador Equipe X Equipe
Os jogadores competem usando Escolha se os jogadores formardo um
os préprios dispositivos. circulo em torne de um dispositivo
OU Se usar 0s proprios.

Classico Dispositivos compartilhados Dispositivos pessoais

Maximo de 2 equipes.
Faga o upgrade para mais

Opg¢des do jogo

Prepare-se para participar

PIN do jogo:

Entre em www.kahoot.it
[- 9
ou com o app Kahoot! Carregando PIN do jog
yahoot!
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PIN do jogo:
Entre em www.kahoot.it 46 o 2046
ou com o app Kahoot!

Kahoot)

Aguardando jogadores...

Vocé entrou!

Esta vendo seu apelido na tela?

PIN do jogo:
Entre em www.kahoot.it 4 Go zo q G
ou com o app Kahoot!
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Qual desses animais ndo sdo artrépodes?

o

resposta

A Cigarra

3/20 & kahoot.it PIN do jogo: 4602046

3de20 B Quiz
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Qual desses animais ndo sdo artrépodes?

Avancar

a0 o0 J§ mo
Mostrar
midia
Encerrar jogo

4® Todos sdo artropodes J

3/20 & kahoot.it PIN do jogo: 4602046

2de20 % Quiz

Tempo esgotado

®

Acreditamos em vocé!

Vocé esta no pédio!
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Todos os artrépodes apresentam o mesmo numero de pernas?

A Falso J

4/20 & kahoot.it PIN do ioao: 4602046

4 de 20 B Verdadeiro ou falso

9

Sequéncia de respostas @

+ 774

Vocé esta no pédio!



http://wordwall.net/pt

CONSIDERACOES FINAIS

O A A

O produto "O ensino de artrépodes - uma abordagem investigativa para a
modalidade remota e presencial”, traz vdrias estratégias de ensino para o conteddo
artrépodes de forma investigativa, propiciando um ambiente favordvel para a
construgdo do conhecimento cientifico, promovendo aos estudantes situagdes para
refletir, questionar e interagir para solucionar uma situag&o-problema.

Essas sequéncias diddticas e jogos que podem ser utilizados por professores
tanto em aulas presenciais quanto remota, e ainda sugere o uso de plataformas
digitais como o Google Meet, Padlet, Kahoot, Wordwall para fazer a aplicacéo das
sequéncias diddticas e dos jogos.

Acredita-se que o uso sequéncias diddticas e jogos como ferramentas diddticas
podem tornar a escola, além de um local de formagdo, um ambiente de convivéncia,
uma vez que, os jogos diddticos contribuem para que os alunos possam aprender,
compreender e entender diversos conteddos de forma n&o obrigatéria, e sim de
maneira lddica e prazerosa. E as sequéncias diddticas investigativas estimulam o
protagonismo do aluno, fazendo com que este participe de forma critica e criativa da
construgdo do conhecimento, proporcionando, portanto, uma outra forma para dar
significado a sua aprendizagem.
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