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RESUMO

Na presente pesquisa, analisamos como as tecnologias digitais sdo abordadas nas teses e
dissertacBes de programas de pos-graduacdo no Brasil no contexto do ensino da criatividade
em Matematica. O foco foi na identificacdo das principais metodologias e estratégias utilizadas
para promover o desenvolvimento da criatividade no periodo de 2015 a 2023. Desta maneira, a
questdo norteadora da pesquisa foi: Quais sdo as principais abordagens e estratégias
relacionadas as tecnologias digitais para o ensino da criatividade em Matematica nas teses e
dissertagdes brasileiras de 2015 a 2023? Para a producdo de dados, foi efetuado um
levantamento das dissertacdes e teses disponiveis na base de dados da Coordenacdo de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES). Metodologicamente, realizamos uma
abordagem qualitativa, na modalidade do Estado do Conhecimento, o qual possibilita a
compreensdo dos estudos realizados a respeito das tecnologias digitais no contexto da
criatividade em Matematica, de modo quantificado e ordenado. O corpus da pesquisa foi
constituido por 41 trabalhos, sendo 32 dissertacfes e 09 teses envolvendo a referida tematica.
Para a analise desse material, utilizamos conceitos da Anélise de Conteudo na perspectiva de
Bardin (1977). A analise das teses e dissertagdes mostram uma diversidade de abordagens,
desde o uso de ferramentas digitais até a integracédo de projetos interdisciplinares que estimulam
a criatividade. Os resultados apresentam que o Ensino Fundamental é o nivel de ensino com
maior foco da criatividade em matematica e a metodologia predominante nas pesquisas
analisadas € a qualitativa. Por fim, este trabalho oferece uma reflexdo critica sobre os desafios
e oportunidades para a promogéo da criatividade no contexto educacional brasileiro, indicando
que as recomendacdes para o desenvolvimento de politicas educacionais e praticas pedagogicas
que fomentem um ambiente criativo e inovador. Ao identificar as principais tendéncias e
desafios, este trabalho sinaliza a necessidade de aprofundar a anélise de determinados aspectos,
como o impacto das tecnologias digitais na promocdo da criatividade e a relacdo entre a
criatividade e a matematica. Este trabalho contribuirad para a construcdo de um corpo tedrico
mais solido e consistente sobre o tema, oferecendo subsidios para a formulacdo de politicas
publicas e praticas pedagdgicas que promovam o desenvolvimento da criatividade nos
estudantes brasileiros envolvendo as tecnologias digitais na promocdo da criatividade em
matematica.

Palavras-chave: Criatividade; Ensino de Matematica; Tecnologias digitais; Metodologias
Pedagogicas; Pesquisa académica.



ABSTRACT

Digital Technologies, Creativity, and Mathematics: An Analysis of Theses and
Dissertations on the Teaching of Creativity in Brazilian Graduate Programs.

This research analyzed how digital technologies are approached in theses and dissertations from
graduate programs in Brazil in the context of teaching creativity in Mathematics. The focus was
on identifying the main methodologies and strategies used to promote the development of
creativity from 2015 to 2023. Thus, the guiding question of the research was: What are the main
approaches and strategies related to digital technologies for teaching creativity in Mathematics
in Brazilian theses and dissertations from 2015 to 2023? For data production, a survey of
dissertations and theses available in the database of the Coordination for the Improvement of
Higher Education Personnel (CAPES) was carried out. Methodologically, we carried out a
qualitative approach, in the modality of the State of Knowledge, which allows the
understanding of the studies carried out regarding digital technologies in the context of
creativity in Mathematics, in a quantified and ordered way. The corpus of the research consisted
of 41 works, 32 of which were dissertations and 9 theses involving the aforementioned theme.
For the analysis of this material, we used concepts from Content Analysis from Bardin's
perspective (1977). The analysis of the theses and dissertations shows a diversity of approaches,
from the use of digital tools to the integration of interdisciplinary projects that stimulate
creativity. The results show that Elementary School is the level of education with the greatest
focus on creativity in mathematics and the predominant methodology in the analyzed research
is qualitative. Finally, this work offers a critical reflection on the challenges and opportunities
for promoting creativity in the Brazilian educational context, indicating that recommendations
for the development of educational policies and pedagogical practices that foster a creative and
innovative environment. By identifying the main trends and challenges, this work signals the
need to deepen the analysis of certain aspects, such as the impact of digital technologies on
promoting creativity and the relationship between creativity and mathematics. This work will
contribute to the construction of a more solid and consistent theoretical body on the theme,
offering subsidies for the formulation of public policies and pedagogical practices that promote
the development of creativity in Brazilian students involving digital technologies in promoting
creativity in mathematics.

Keywords: Creativity; Mathematics Teaching; Digital Technologies; Pedagogical
Methodologies; Academic Research.
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INTRODUCAO
A Minha Trajetéria Académica

Tenho lembrangas de gostar de matematica na escola, de ter facilidade com a disciplina
principalmente no Ensino Fundamental. No Ensino Médio, isso ndo foi tdo evidente, passei por
algumas dificuldades, mas mesmo assim era a matéria que mais me identificava, confesso que
sempre tive uma maior facilidade em lidar mais com os nimeros do que com as letras. Conclui
0 Ensino Médio no ano de 2002, na Escola Estadual 13 de Maio na cidade de Tangara da
Serra/MT, onde nasci e sempre morei. Quando conclui o Ensino Médio, fiquei um tempo sem
estudar, ndo sabia bem qual curso fazer. Depois de um tempo cogitei em fazer arquitetura, mas
acabei decidindo em fazer Licenciatura em Matematica, na Unemat no campus de Barra do
Bugres/MT no periodo noturno, assim poderia continuar morando e trabalhando em Tangara
da Serra. Iniciei 0 curso no ano de 2004, demorei um pouco para concluir, muitas vezes pensei
em desistir por ter que me deslocar todos os dias de dnibus de Tangaréa até a Barra, pois percorria
156 quilémetros todos os dias. No ano de 2009 conclui o curso com o tema da monografia
voltada para a area das tecnologias. No ano seguinte comecei a lecionar como professora
contratada de matematica na Rede Estadual de Ensino, e no ano 2012 como professora efetiva
de matematica da rede estadual, apos ser aprovada em concurso publico. Durante esse tempo
em sala, pude perceber que uma parte consideravel dos estudantes ndo gostam ou se identificam
com a matematica, e isso sempre me incomodou, trazendo algumas inquietacfes quanto a
minha pratica pedagogica. Com o tempo pude compreender que a aprendizagem matematica
deve permitir que o aluno compreenda o assunto por meio de exemplos ligados ao seu cotidiano,
para que, posteriormente, ele seja capaz de resolver problemas mais complexos.

Essa compreensdo, fez com que eu, enguanto professora inquieta, incorporasse
ferramentas tecnoldgicas e ludicas fazendo com que as aulas se tornassem mais interativas e
engajadoras, facilitando a compreensdo de conceitos que muitas vezes parecem abstratos. Essa
pratica acendeu em mim o interesse em buscar a qualificacdo profissional nessa area. Em 2022,
ingressei no Programa de Pds-Graduacdo em Ensino de Ciéncias e Matematica
PPGECM/UNEMAT, no municipio de Barra do Bugres-MT. O programa tornou-se uma
oportunidade para buscar respostas para minha inquietacdo e de também contribuir com a

comunidade escolar em que atuo.
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Esse ingresso no PPGECM, me permitiu entender que a educacdo matematica,
tradicionalmente associada a preciséo e ao rigor légico, tem experimentado uma transformacao
significativa com a crescente integracdo das tecnologias digitais. A era digital exige que os

estudantes desenvolvam habilidades além da simples memorizagao de formulas e algoritmos.
Consideracdes Iniciais

A criatividade, a resolucdo de problemas e o pensamento critico sdo cada vez mais
valorizados no mercado de trabalho e na vida cotidiana.

A criatividade, em particular, desempenha um papel fundamental no processo de
aprendizagem da matematica. Ao permitir que os alunos explorem diferentes perspectivas,
facam conexdes entre conceitos e desenvolvam solugdes originais, a criatividade contribui para
uma aprendizagem mais significativa e duradoura. No entanto, a promogao da criatividade em
sala de aula ainda é um desafio para muitos professores.

As tecnologias digitais oferecem um potencial imenso para transformar o ensino da
matematica e fomentar a criatividade. Artefatos como softwares de geometria dindmica,
plataformas de programacéo e aplicativos educacionais permitem que os alunos visualizem
conceitos matematicos de forma mais concreta, experimentem diferentes abordagens e
colaborem em projetos inovadores.

A escola sempre foi um ambiente de socializacdo e de acesso ao conhecimento e
continuara sendo. O foco era quase exclusivo na transmisséo de conteido e no dominio dele. O
ensinar e aprender estdo aléem de atos de transmissao e assimilacéo dos contetdos. Escola é um
espaco concebido para proporcionar e melhorar a aprendizagem dos alunos e também espaco
de troca de conhecimento, além disso, fornece momentos para criacdo, comunicacgdo e inovacao
na resolucdo de problemas além de elevar o nivel de consciéncia (Rogers, Carl; Zimring, Fred,
2010; Claxton; Henrigues, 2019; Delizoicov, 2008; Justo, 2022a, 2022b; Freire, Paulo, 2016).

As aulas tradicionais de matematica, muitas vezes sdo baseadas em formulas e
atividades que ndo levam em consideracdo a realidade do aluno, professor transmitindo o
conhecimento e o aluno recebendo. E necessario levar em consideraco os saberes trazidos
pelos alunos (Oliveira, 1997; Freire, 2016), bem como promover a criatividade para que o
processo de ensino e aprendizagem seja mais significativo, fazendo com que o aluno pense,
reflita buscando as respostas e solucOes para as atividades propostas, bem como a resolucéo de

problemas (Lucas, 2022).


https://www.zotero.org/google-docs/?RHlhEU
https://www.zotero.org/google-docs/?8i8maS
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Assim, educadora ha mais de 10 anos tenho percebido que os métodos tradicionais de
ensino ndo tém alcancado algumas habilidades, como a criatividade e 0 pensamento critico que
sdo almejadas, principalmente ap6s a implementacdo da Base Nacional Comum Curricular —
BNCC (BRASIL, 2017).

Assim, torna-se necessario uma reformulacdo nas metodologias aplicadas em sala de
aula. E fundamental trazer os saberes que os alunos ja possuem para a préatica pedagogica,
trabalhar menos com conceitos e formulas prontas e estimular os estudantes a pensar mais em
resolver problemas e na busca de soluges. Dessa forma, acredita-se que incentivar a
participacdo ativa dos alunos, podera contribuir no desenvolvimento da criatividade e o
pensamento critico.

Nesse sentido, considera-se a criatividade as atividades que trazem a realidade advinda
do aluno e atividades que tenham varias maneiras de chegarem a um resultado, que utilizadas
em sala podem contribuir no processo de aprendizagem do aluno nas dimensdes apresentadas
por Alencar (1990), isto ¢ a fluéncia, flexibilidade, originalidade e elaboragéo de ideias.

A Base Nacional Comum Curricular — BNCC (BRASIL, 2017), expde 10
competéncias gerais tidas como essenciais para uma formacéo que contribua para a vida no
mundo contemporaneo, entre elas as que buscam desenvolver nos alunos competéncias
essenciais para o século XXI. Na ndmero dois, por exemplo, almeja-se que, por meio da
abordagem prépria das ciéncias, o estudante exercite a curiosidade intelectual, visando a
investigacao, a reflexdo, a anélise critica, a imaginacao e a criatividade, como propde a BNCC
com o texto: “a investigagado, a reflexao, a andlise critica, a imaginagdo ¢ a criatividade, para
investigar causas, elaborar e testar hipéteses, formular e resolver problemas e criar solucées
(inclusive tecnologicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas” (BRASIL, 2017,
p.9). Dessa forma, espera-se que 0s alunos sejam capazes de formular e resolver problemas,
criar solucGes inovadoras e tomar decises fundamentadas.

De acordo com (Gontijo 2016):

“A capacidade criativa em matematica também deve ser caracterizada pela
abundancia ou quantidade de idéias diferentes produzidas sobre um mesmo assunto
(fluéncia), pela capacidade de alterar o pensamento ou conceber diferentes categorias
de respostas (flexibilidade), por apresentar respostas infreqiientes ou incomuns
(originalidade) e por apresentar grande quantidade de detalhes em uma idéia
(elaboragao). (Gontijo, 2016, p. 233)”

Estudos recentes sobre a criatividade e processo de ensino aprendizagem da
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matematica, como o da Queiroz (2021) intitulado de “Estudo sobre a criatividade em
matematica” que teve por finalidade um estudo sobre a criatividade. Inicialmente apresenta
uma revisdo sobre o conceito de criatividade e criatividade em matematica, e depois sdo
apresentados fatores que possivelmente influenciaram no seu desenvolvimento. E por fim,
foram apresentadas atividades para sala de aula para favorecer o desenvolvimento da
criatividade em matematica com alunos da Educacdo Bésica. Queiroz (2021), concluiu que a
resolucdo de problemas pode despertar o interesse pela atividade matematica, propiciando o
gosto pela descoberta da resolucdo, estimulando a curiosidade, a criatividade e o
aprimoramento do conhecimento.

A dissertagdo de Silva (2021) intitulada como “Estratégias pedagodgicas para o
desenvolvimento da criatividade na resolucdo de problemas matematicos: narrativas de
professoras”, investigou quais foram as estratégias utilizadas pelas professoras que ensinam
matematica nos anos iniciais do ensino fundamental, para mobilizar a criatividade dos alunos
no processo de resolucdo de problemas. A leitura se mostrou uma ferramenta fundamental nas
praticas pedagdgicas das professoras, promovendo a reflexdo individual e coletiva dos alunos
e estimulando a criatividade na resolucdo de problemas matematicos, em conjunto com a
criacdo de jogos. Esta pesquisa Silva (2021) concluiu que ha “a necessidade de pesquisas
futuras que busquem compreender o processo criativo do ponto de vista do aluno e que reflitam
sobre o papel da motivacdo na mobilizacdo da criatividade". A dissertacdo, “A criatividade na
formulacdo de problemas de alunos do ensino fundamental | e 1I: um olhar metodolégico em
sala de aula” desenvolvida por Fonteque (2019), pesquisou como alunos formulam problemas,
quando foram apresentadas situacdes que envolvam propostas de formulacdo de criacdo de
problemas. Com alunos do quarto ano do ensino fundamental I e com alunos do sétimo ano do
ensino fundamental Il. Conclui-se “que a criatividade se manifesta tanto nos momentos de
formulacdo quanto nos momentos de resolucéo de um problema, ndo precisando acontecer em
uma para se manifestar também na outra” (Silva, 2021).

Assim, pesquisar sobre essa tematica, a criatividade na educacao matematica, justifica-
se por colaborar com o processo de ensino e aprendizagem de matematica, no que se refere a
consciéncia da criatividade, utilizando a resolucdo de problemas. Aléem do mais, pode contribuir
também com o meio académico, ao favorecer discussdes a respeito da importancia do estimulo
a criatividade consciente nas aulas de matematica, sendo que professores poderao utilizar esta

pesquisa para aprimorar seus conhecimentos e consequentemente suas aulas.


https://www.zotero.org/google-docs/?d5mKFs
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Deste modo, esta dissertacdo tem por objetivo geral analisar as abordagens
relacionadas ao uso de tecnologias digitais em teses e dissertacdes de programas de pos-
graduacao no Brasil, no contexto do ensino da criatividade em Matematica, com énfase nas
principais metodologias e estratégias utilizadas para promover o pensamento criativo entre
2015 e 2023.

J& 0s objetivos especificos sdo os seguintes:
| - Identificar e categorizar teses e dissertacdes brasileiras de programas de p6s-graduacao que
abordam o uso de tecnologias digitais no ensino da criatividade em Matematica no periodo de
2015 a 2023.

Il - Examinar as metodologias e estratégias de ensino mencionadas nas pesquisas analisadas,
evidenciando aquelas mais frequentemente utilizadas para promover o desenvolvimento da
criatividade com o apoio de tecnologias digitais

I11 - Avaliar os desafios e as oportunidades apresentados nas teses e dissertagdes para a
implementacdo de praticas pedagogicas inovadoras que fomentem o ensino da criatividade
mediado por tecnologias digitais, propondo reflexdes e perspectivas futuras para pesquisas e
politicas educacionais que incentivem o desenvolvimento de habilidades criativas em
Matematica no contexto da pos-graduacéo brasileira.

Isto posto, esta dissertacdo esta dividida em trés capitulos. No capitulo I discorre-se
sobre um histdrico do ensino no Brasil, conceitos da criatividade, criatividade na matematica e
0 pensamento critico e as tecnologias digitais.

No capitulo 11, apresenta-se o percurso metodologico, compreendendo a natureza da
pesquisa qualitativa, o contexto, os métodos de coleta de dados.

Ja no capitulo 11 estdo as analises dos dados.

Ao final, as consideragdes e contribuicdes desta pesquisa para a area de conhecimento

estudado.
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CAPITULO | - FUNDAMENTOS HISTORICOS E TEORICOS

A evolucéo histérica da criatividade e do pensamento critico no ensino € uma inter-
relacdo essencial. O ensino, ao longo da historia, tem sido moldado por diferentes concepgdes
de conhecimento, aprendizagem e desenvolvimento humano. A forma como vemos 0 ensino e
o0 aprendizado hoje € resultado de um longo processo de transformacao, marcado por diversas
influéncias filoséficas, sociais e culturais. Neste contexto, a criatividade e o pensamento critico
emergem como elementos centrais, que tém sido cada vez mais valorizados nas discussdes
sobre a educacdo contemporéanea.

Este capitulo tem como objetivo analisar a relacdo entre a historia do ensino, a
criatividade na matematica, o pensamento critico e as tecnologias digitais. Ao longo dos
séculos, essas dimens@es se entrelacaram de forma complexa, influenciando mutuamente as
praticas pedagogicas e as concepcdes sobre o papel da escola na formagdo dos individuos. Ao
explorar essa inter-relagéo, buscamos compreender como a criatividade e o pensamento critico
evoluiram ao longo do tempo e como essas habilidades podem ser cultivadas em ambientes de
aprendizagem.

A criatividade e 0 pensamento critico sdo construtos complexos e interdependentes. A
criatividade, muitas vezes associada a geracao de ideias originais e a resolucdo de problemas
de forma inovadora, € uma habilidade fundamental para a adaptacdo a um mundo em constante
mudanca. O pensamento critico, por sua vez, envolve a analise de informacdes, a avaliacdo de
argumentos e a tomada de decisGes de forma racional e fundamentada.

Ao longo da historia, as concepg¢des sobre criatividade e pensamento critico evoluiram
significativamente. Na antiguidade, a criatividade era frequentemente associada a inspiracao
divina ou a dons naturais, enquanto o pensamento critico estava ligado a filosofia e a busca pela
verdade. Com o advento da modernidade, a énfase passou a ser na razdo e na ldgica, e a
criatividade foi muitas vezes relegada a um segundo plano.

No século XX, a psicologia cognitiva e a neurociéncia contribuiram para uma
compreensdo mais profunda dos processos cognitivos envolvidos na criatividade e no
pensamento critico. Guilford (1950), Torrance (1963), Claxton (2019), Lucas (2022)
desenvolveram instrumentos e metodologias para medir, avaliar e desenvolver essas
habilidades. A partir dessas pesquisas, a criatividade e o pensamento critico passaram a ser
vistos como habilidades que podem ser ensinadas e aprendidas, e ndo apenas como dons inatos.

A relacdo entre a historia do ensino e a valorizagdo da criatividade e do pensamento
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critico revela uma evolucdo significativa nas concepg¢des pedagdgicas. A educacéo tradicional,
com foco na memorizacdo e reproducdo de conteldo, contrastava com a pedagogia moderna,
que, a partir de nomes como John Dewey (1910) e Jean Piaget (1999), passou a enfatizar a
experiéncia e a construcdo do conhecimento pelo aluno. Essa mudanga de paradigma, ocorrida
no final do século XIX e inicio do XX, elevou a criatividade e o pensamento critico a condigdo
de habilidades essenciais para o desenvolvimento integral do individuo, em consonancia com
as demandas da sociedade contemporanea, marcada pela complexidade e pelas rapidas
transformagdes.

No contexto contemporaneo, a valorizacdo da criatividade e do pensamento critico é
ainda maior. No contexto da educacdo, a BNCC traz a competéncia geral dois que trata
diretamente do Pensamento Cientifico, Critico e Criativo. Espera-se que o estudante que
conclua o percurso da Educacdo Basica (Educacdo Infantil, Ensino Fundamental e Ensino

Médio) sendo capaz de

Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias,
incluindo a investigacdo, a reflexdo, a analise critica, a imaginacao e a criatividade,
para investigar causas, elaborar e testar hipoteses, formular e resolver problemas e
criar solucdes (inclusive tecnolégicas) com base nos conhecimentos das diferentes
areas (BRASIL, 2018, p. 9).

A sociedade atual, marcada pela rapida evolucdo tecnoldgica e pela globalizacéo,
exige individuos capazes de pensar de forma critica, resolver problemas complexos e gerar
novas ideias. A educacdo, nesse contexto, tem o papel de preparar 0s alunos para os desafios
do futuro, desenvolvendo neles essas habilidades essenciais.

No entanto, também existem diversas oportunidades para promover o
desenvolvimento da criatividade e do pensamento critico. O avango das tecnologias digitais
oferece novas ferramentas para a criacdo e a colaboragéo. As politicas publicas voltadas para a
educacdo podem incentivar a inovacao e a criatividade nas escolas. E a formacao continuada
de professores é fundamental para garantir que eles estejam preparados para implementar
praticas pedagogicas mais eficazes.

A histéria do ensino demonstra a importancia da criatividade e do pensamento critico
para a formacdo de estudantes autbnomos e capazes de enfrentar os desafios do mundo
contemporaneo. Ao longo do tempo, as concepcdes sobre essas habilidades evoluiram, e as
praticas pedagogicas se adaptaram para promover seu desenvolvimento.

Ainda ha muito a ser feito para que a criatividade e o pensamento critico sejam

plenamente valorizados e desenvolvidos nas escolas. E fundamental que educadores, gestores
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escolares e formuladores de politicas pablicas trabalhem em conjunto para criar ambientes de
aprendizagem que estimulem a curiosidade, a autonomia e a colaboragéo, preparando os alunos
para um futuro incerto e cheio de possibilidades. Na sequéncia serdo apresentados alguns
recortes histéricos, iniciando com a primeira escola, consideragdes sobre a LDB (1996) e
BNCC (2018).

1.1 Histéria do Ensino no Brasil

1.1.1 José de Anchieta: Um jesuita inovador e multicultural no Brasil colonial

O ensino brasileiro tem suas raizes nas missdes religiosas dos jesuitas, iniciadas em
29 de marco de 1549, quando seis jesuitas liderados pelo Padre Manuel da Noébrega
desembarcaram na Bahia de Todos os Santos, no Arraial do Pereira, como parte da numerosa
expedicdo do primeiro Governador Geral, Tomé de Sousa. Essa missdo, confiada a eles pelo
Rei Dom Jodo I11, grande admirador do trabalho educativo dos jesuitas em Portugal, tinha como
objetivo principal a catequese dos indigenas e a difusdo do catolicismo nas novas terras. As
instrucdes do rei a Tomé de Sousa, governador geral do Brasil, enfatizavam a importancia da
religido na colonizagdo, evidenciando o papel central que os jesuitas desempenharam na
formacdo da sociedade brasileira da época.

Entre os jesuitas que chegaram ao Brasil em 1549, destaca-se José de Anchieta, figura
notavel por sua agilidade mental, criatividade pedagdgica e adaptabilidade as culturas
indigenas. Anchieta, um verdadeiro pioneiro do ensino intercultural, reconhecia a importancia
de respeitar as diferencas culturais no processo educativo.

Dominando o portugués, o latim e o espanhol, Anchieta dedicou-se ao aprendizado do
tupi, lingua indigena predominante na época. Essa imersdo na lingua local foi fundamental para
sua atuacdo como missionario e educador, permitindo-lhe escrever a primeira gramatica tupi e
traduzir o catecismo e outros textos religiosos para facilitar a catequese dos indigenas.

A postura inovadora de Anchieta no ensino, marcada pelo respeito a diversidade
cultural e pela busca por comunicacdo eficaz, faz dele um exemplo inspirador de educador
intercultural. Sua trajetoria demonstra a importancia de reconhecer e valorizar as diferentes
culturas no processo educativo, construindo pontes entre diferentes realidades e promovendo
uma educacdo mais justa e inclusiva.

Segundo Klein (2016), a trajetoria da educacéo jesuitica no Brasil pode ser dividida

em trés momentos:
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a) Da chegada dos jesuitas até a sua expulsdo: em 1549, os jesuitas desembarcaram na Bahia e
iniciaram sua missdo de difundir o Evangelho e catequizar os indigenas, estabelecendo a
primeira instituicdo educativa no Brasil. Durante esse periodo, os jesuitas enfrentaram desafios
e conflitos, mas conseguiram estabelecer escolas e promover a educagédo bésica, concentrando
esforgos na formacgdo das criancas. Para fins de comparacdo, no mesmo periodo histérico, em
12 de maio de 1551, foi fundada a Universidade Nacional Maior de S&o Marcos (UNMSM) em
Lima, no Peru. Segundo (Klein, 2016, p 1), a expulsdo dos jesuitas do Brasil ocorreu em 1759,
devido a conflitos de interesses com a Coroa Portuguesa e outras ordens religiosas porém a
expulsdo foi motivada por questdes politicas e econdmicas, e ndo por aspectos religiosos por
ordem do Marqués de Pombal, ministro do rei portugués Dom José I. Os espanhdis auxiliaram
na destruicdo dos povoados jesuitas no sul do Brasil.

b) A retomada educacional a partir da restauracdo: apds a restauracdo da Companhia de Jesus
em 1814, os jesuitas retomaram suas atividades educacionais no Brasil. Em 1845, buscando
recuperar a Ratio Studiorum, um referencial pedagogico utilizado por eles por mais de 160
anos. Diante das mudangas culturais e politicas do século XIX, os jesuitas adaptaram suas
praticas educacionais e elaboraram defini¢cdes regionais para atender as necessidades locais.
Essa fase marcou a continuidade do compromisso dos jesuitas com a educagdo e a busca por
estratégias pedagogicas eficazes, refletindo sobre temas como justica evangélica e opgéo
preferencial pelos pobres (Klein, 2016, p. 16).

c) A missdo educativa nos dias de hoje: atualmente, a missdo educativa dos jesuitas no Brasil
continua, com um foco na busca por referencial pedagogico e na reflexdo sobre mediacoes
pedagdgicas eficazes. A trajetéria educativa dos jesuitas no Brasil destaca a criatividade,
ousadia e compromisso com a educacdo popular, refletindo a importancia histérica e atual da
presenca jesuitica na educacdo brasileira (Klein, 2016, p. 22).

Com a expulsdo dos jesuitas em 1759 por ordem do Marqués de Pombal, o sistema
educacional sofreu uma grande ruptura, e o Estado assumiu o controle da educacéo, ainda que
de forma limitada.

Durante o Império, houve esforcos para expandir a educacdo, mas ela permaneceu
elitista e restritiva, com as primeiras faculdades sendo fundadas em areas como medicina e
direito. A Proclamacdo da Republica em 1889 trouxe novas demandas por uma educacdo mais
democratica, mas a estrutura educacional permaneceu fragmentada. Segundo Paulo Freire

(1970), um dos tedricos mais influentes na educacéo brasileira, o sistema educacional de entéo
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refletia as desigualdades sociais do pais, com uma escola voltada para as elites e uma grande
massa da populagdo marginalizada.

No século XX, a Reforma Francisco Campos e a Reforma Capanema tentaram
modernizar a educacdo, mas foi somente a partir da Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo
(LDB) de 1961 que se comecgou a estruturar um sistema mais organizado.

1.1.2 Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo (LDB)

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo LDB de 1996 consolidou um marco legal
que visa garantir 0 acesso universal a educacdo, mas desafios persistem, como a desigualdade
no acesso e a qualidade do ensino nas diferentes regides do pais.

Saviani (2008) argumenta que a educagéo no Brasil sempre foi um reflexo das disputas
de poder entre as classes dominantes, que utilizam a escola para manter sua hegemonia,
enquanto Teixeira (1994) defende uma escola pablica de qualidade como direito fundamental
e caminho para a democracia.

Os marcos legais e as reformas educacionais desempenharam um papel fundamental
na configuracdo do sistema educacional brasileiro, refletindo as transformacdes sociais,
politicas e econdmicas do pais. A legislacdo educacional, especialmente a Lei de Diretrizes e
Bases da Educacdo Nacional (LDB), estabeleceu os pilares para a estruturacdo da educacao,
promovendo avancos em termos de acesso, democratizacdo e organizagdo do ensino. A
primeira Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo (LDB), promulgada em 1961, e a versao
revisada de 1996, foram as principais reformas que balizaram a educacdo nacional,
proporcionando um direcionamento mais claro para as politicas publicas educacionais.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo (LDB) de 1961 foi o primeiro esforco de
criar um marco legal que organizasse de maneira sistematica a educacdo brasileira, refletindo
0 contexto de uma sociedade ainda profundamente marcada pelas desigualdades regionais e
sociais. Segundo Saviani (2008), essa lei trouxe importantes avangos ao propor um sistema
mais centralizado, mas manteve uma educacdo dualista: uma voltada para a elite e outra de
carater técnico, mais simplificado, destinada as classes populares. Saviani argumenta que, ao
longo da historia educacional brasileira, a escola foi utilizada como ferramenta de reproducéo
das desigualdades sociais, e as reformas nem sempre conseguiram quebrar essa estrutura

elitista.
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Com a promulgacdo da nova Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo (LDB) em 1996,
sob a égide da Constituicdo Federal de 1988, o Brasil avangou em direcéo a universalizagdo do
acesso a educacdo, uma meta alinhada aos principios da democratizacdo do ensino. Ela
estabeleceu a educagdo como um direito de todos e dever do Estado e da familia, propondo uma
visdo mais inclusiva. De acordo com Libaneo (2012), a Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo
LDB de 1996 trouxe uma importante inovagao ao focar na autonomia das escolas e dos sistemas
educacionais locais, além de incorporar a ideia da gestdo democratica, promovendo maior
participacdo social no processo educativo.

Além da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo (LDB), outros marcos importantes
incluem o Plano Nacional de Educacdo (PNE), que estabelece metas para a educacdo em
diversas esferas, como a universalizagdo do ensino fundamental e medio, e as Diretrizes
Curriculares Nacionais, que visam nortear o conteudo e as metodologias pedagogicas a serem
seguidas nas escolas. As reformas recentes, como o Novo Ensino Médio, promulgado em 2017,
visam flexibilizar o curriculo para torna-lo mais atrativo e ajustado as demandas
contemporaneas, embora essa proposta tenha sido alvo de criticas por parte de teéricos como
Arroyo (2018), que questiona se essa reforma atende realmente as necessidades das classes
populares ou apenas reforca a segmentacao educacional.

Essas reformas e marcos legais, em sua maioria, tiveram como objetivo melhorar a
qualidade e o acesso a educacao, mas enfrentam desafios na implementacéo, especialmente em
um pais com profundas desigualdades regionais e socioecondémicas. Teoricos como Teixeira
(1994) e Freire (2016) destacam a importancia de uma educacao critica e emancipatéria, sendo
Freire (2016) uma voz contundente na defesa de uma educacao voltada para a formacéo integral
do cidadéo, que supere 0 modelo de "bancario™, em que o aluno é um receptaculo passivo de
conhecimento. Assim, a critica ao sistema educacional brasileiro reside na tenséo entre as
reformas estruturais e a sua efetiva aplicacdo no contexto das desigualdades e dos interesses de
classe.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB), promulgada pela primeira
vez em 1961 e revisada significativamente em 1996, é um dos marcos mais importantes na
formacdo do sistema educacional brasileiro. A LDB de 1996, que foi elaborada em consonancia
com os principios estabelecidos pela Constituicdo de 1988, transformou a organizacdo do
ensino no Brasil, estabelecendo a educagdo como um direito fundamental de todos e um dever

do Estado. De acordo com Lib&neo (2012), a LDB trouxe uma série de inovagfes ao propor
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uma educagdo mais inclusiva, com foco na gestdo democratica e na autonomia das escolas e
dos sistemas de ensino, permitindo maior flexibilidade na adaptagdo as necessidades regionais
e locais.

A LDB de 1996 trouxe a ampliacdo da obrigatoriedade escolar, incorporando a
educacéo infantil, o ensino fundamental e 0 médio como etapas essenciais. Além disso, uma
das suas maiores contribui¢cdes foi garantir que a educacdo publica fosse oferecida de forma
gratuita e universal, promovendo 0 acesso a escolarizagdo para um nimero maior de brasileiros,
sobretudo aqueles provenientes de grupos historicamente marginalizados. Essa proposta esta
alinhada com os ideais de democratizagdo defendidos por Teixeira (1994), que via na educacédo
publica de qualidade o caminho para a formagdo de uma sociedade mais justa e equitativa.

Outra inovacao central da LDB de 1996 foi a incorporacdo do principio da gestéo
democratica, permitindo a participacdo de professores, estudantes e comunidade escolar na
tomada de decisdes. Saviani (2008) argumenta que esse principio € fundamental para uma
educacdo que busque superar as desigualdades sociais, uma vez que amplia o papel da escola
como espaco de construcdo coletiva e de cidadania.

No entanto, apesar dos avancos legais, a implementacdo das diretrizes da LDB
enfrentava desafios. Saviani (2008) ressalta que, embora a lei tenha criado um arcabouco legal
robusto para a organizacdo da educacdo, o sistema educacional brasileiro ainda reflete as
disparidades regionais e sociais que marcam o pais. A desigualdade na oferta e na qualidade do
ensino, especialmente entre as regibes mais desenvolvidas e as mais carentes, continua a ser
um obstaculo para a plena realizacdo dos objetivos estabelecidos pela LDB.

Em suma, a LDB de 1996 teve uma profunda influéncia na configuracdo do sistema
educacional brasileiro, promovendo a inclusdo, a gestdo democratica e a garantia de acesso ao
ensino publico. No entanto, como argumentam tedricos como Libaneo (2012) e Saviani (2008)
a efetiva implementacdo desses principios ainda depende de superacdo de desigualdades
estruturais histdricas, tornando necessario um esforco continuo para que a educacéo publica no

Brasil alcance a universalizacdo com qualidade e equidade.
1.1.3 Base Nacional Comum Curricular (BNCC)

A criacdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), aprovada entre 2017 e 2018,
€ um marco na organizacdo da educacdo brasileira, que visa garantir uma formacéo bésica

comum para todos os estudantes do pais, a0 mesmo tempo que permite adaptacdes regionais.
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A BNCC busca estabelecer padrées minimos de qualidade e equidade, conforme previsto pela
LDB. Contudo, criticos como Saviani (2018) alertam para 0 risco de uma padronizacao
excessiva, que pode desconsiderar as particularidades locais e regionais. Ela exerce uma
influéncia central na organizacdo do curriculo escolar no Brasil, sendo um documento
normativo que define os conhecimentos, competéncias e habilidades que os estudantes devem
desenvolver ao longo da educagdo bésica, incluindo educacdo infantil, ensino fundamental e
ensino médio. A BNCC, aprovada em 2017 para educacdo infantil e fundamental, e em 2018
para 0 ensino médio, buscar garantir de que todas as escolas sigam um conjunto minimo de
aprendizagens essenciais, promovendo equidade e padroniza¢ao do ensino em um pais marcado
por desigualdades regionais e sociais.

Embora atue como um referencial obrigatorio para a elaboracdo dos curriculos das
escolas publicas e privadas, a BNCC néo estabelece um curriculo unico e rigido. Ela define
uma base comum que deve ser complementada e adaptada pelos sistemas de ensino e pelas
escolas, respeitando as especificidades locais e regionais. De acordo com Libaneo (2012), essa
flexibilidade curricular permite que a BNCC atenda a diversidade cultural e geografica do
Brasil, garantindo que todos os estudantes, independentemente de onde estejam, tenham acesso
a uma formacdo basica de qualidade. Esta estruturada em competéncias gerais, sem apresentar
um conceito claro, mas visa o desenvolvimento integral dos estudantes, indo além do conteddo
disciplinar. Prioriza habilidades como o pensamento critico, a capacidade de resolver
problemas, a colaboracdo, a empatia e a responsabilidade social, alinhando-se as demandas
contemporaneas do século XXI. Libaneo (2012), essa abordagem por competéncias busca
formar cidadaos mais preparados para os desafios da sociedade moderna, integrando contetddos
tradicionais com habilidades socioemocionais e cognitivas.

No ensino médio, a BNCC promoveu uma flexibilizacdo curricular significativa,
introduzindo a possibilidade de os estudantes escolherem itinerarios formativos de acordo com
seus interesses, como linguagens, matematica, ciéncias da natureza, ciéncias humanas e
formacdo técnica e profissional. Essa mudanca, conforme argumenta Cury (2020), busca tornar
0 ensino médio mais atrativo e relevante para os jovens, conectando-o as suas realidades e
aspiracOes futuras. Contudo, a implementacdo dessa flexibilizacdo ainda enfrenta desafios,
como a desigualdade de infraestrutura e a capacitacdo docente nas diferentes regifes do pais.

Apesar dos avancos promovidos pela BNCC, criticos como Saviani (2018) apontam

que a padronizagdo curricular pode apresentar riscos, especialmente em um pais tdo diverso
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como o Brasil. H& preocupagdes de que, ao impor um conjunto minimo de aprendizagens, a
BNCC possa desconsiderar as particularidades regionais e reforgar uma visdo tecnicista e
instrumental da educacdo, voltada para o atendimento das demandas do mercado de trabalho,
em vez de promover uma formacao critica e humanistica.

H& uma influéncia profunda no curriculo escolar brasileiro ao estabelecer um
referencial comum para a educacdo basica, buscando promover a equidade e a qualidade do
ensino. No entanto, sua implementacdo préatica requer um equilibrio entre a padronizacdo das
aprendizagens essenciais e o respeito a diversidade, além de enfrentar desafios relacionados a
formacdo docente e as desigualdades estruturais do sistema educacional brasileiro.

1.2 A criatividade e seu ensino

O conceito de criatividade foi construido através dos tempos:

O conselho de
Durham Durham
Commission on

Creativity and

Guilford, Amabile, Education /Arts
(1950) (1996) Council England,
(2019)
O O O O ® O
Torrance, Seltzer; PISA
(1974) Bentley, (2022)
(1999)

Elaborado pela autora (2024)
Guilford (1950), contribui ao sugerir que:

[...] existem dois tipos de pensamento — convergente (apresentando uma boa ideia) e
divergente (gerando vérias solugdes). O pensamento divergente, estd no cerne da
criatividade, subdividiu o pensamento divergente em trés componentes: fluéncia
(encontrar rapidamente vérias solucgdes para um problema), flexibilidade (considerar
simultaneamente uma variedade de alternativas) e originalidade (selecionar ideias
diferentes das de outras pessoas). (Lucas; Spencer; Stoll, 2021, tradu¢do nossa)

Torrance (1974), conceitua como:

[...] um processo de tornar-se sensivel a problemas, deficiéncias, lacunas no
conhecimento, elementos ausentes, desarmonias e assim por diante; identificar a
dificuldade; buscar solucgles, fazer suposicfes ou formular hipGteses sobre as
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deficiéncias: testar e testar novamente essas hipoteses e possivelmente modifica-las e
testa-las novamente; e finalmente comunicar os resultados. (Torrance, 1974; p. 8)
Appud (Lucas; Spencer; Stoll, 2021, traducdo nossa)

Para Amabile (1996),

A criatividade é tanto um produto (como uma inveng¢do) quanto um processo (0S
métodos pelos quais um novo pensamento € alcancado) a criatividade pode ser
considerada como a qualidade de produtos ou respostas julgadas criativas por
observadores apropriados, e também pode ser considerada como o processo pelo qual
algo assim julgado é produzido. (Amabile, 1996; p. 33) Appud (Lucas; Spencer; Stoll,
2021, traducdo nossa).

Ao analisar o desenvolvimento do conceito de criatividade ao longo do tempo,
percebe-se uma evolugéo significativa na compreensdo desse fenémeno, especialmente no que
tange a sua integracdo aos processos cognitivos e educacionais. Guilford (1950) reflete sobre o
descaso da psicologia em relacéo a criatividade, ao apontar que de 121.000 estudos publicados
no Psychological Abstracts apenas 186 mencionaram a criatividade, expde uma negligéncia
historica em relacdo a um aspecto crucial do comportamento humano. No entanto, a
contribuicdo de Guilford fica clara ao sugerir a existéncia de dois tipos de pensamento —
convergente e divergente — trouxe um avanco importante na compreensdo da criatividade,
destacando-a como uma habilidade multifacetada. O pensamento divergente, com seus
componentes de fluéncia, flexibilidade e originalidade, conforme exposto por Guilford, ainda é
central para a defini¢do da criatividade no contexto educacional.

A perspectiva de Guilford (1950) abriu caminho para uma maior valorizacdo da
criatividade ndo apenas como uma caracteristica inata, mas como algo que pode ser fomentado
e desenvolvido, o que é essencial no campo educacional. A sua visao de que o0 pensamento
divergente, em particular, € crucial para a criatividade encontra ressonancia nas praticas
pedagdgicas que valorizam a resolucdo de problemas de maneira inovadora e flexivel,
incentivando os alunos a explorarem mdltiplas solu¢bes para um desafio, em vez de se
restringirem a respostas predefinidas.

Esse movimento conceitual é enriquecido pela definicdo de Torrance (1974), que vé a
criatividade como um processo continuo de sensibilidade a problemas e busca de solucdes. O
destague que Torrance déa a identificacdo de lacunas no conhecimento e a formulacédo e teste de
hipdteses sugere que a criatividade é profundamente enraizada no processo cientifico, o que
tem implicacGes diretas para a educacdo. Ao reconhecer que a criatividade envolve questionar

0 status e propor novas abordagens, Torrance estabelece um elo importante entre a criatividade
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e o desenvolvimento critico e investigativo, competéncias altamente valorizadas em contextos
educacionais contemporaneos.

Por outro lado, a contribuicdo de Amabile (1996) complementa essa discussdo ao
enfatizar que a criatividade é tanto um processo quanto um produto. A criatividade, vista por
Amabile (1996) como algo que pode ser reconhecido e avaliado por observadores apropriados,
traz a tona a questao da subjetividade na avaliacdo criativa e reforca a ideia de que 0s processos
pedagogicos devem proporcionar oportunidades para que os alunos criem produtos originais,
que sejam avaliados ndo apenas pelo seu contetdo académico, mas também pela inovacéo que
apresentam.

A partir dessas concepcges, observa-se que 0 movimento do conceito de criatividade
passou de uma compreensdo restrita e marginalizada para uma abordagem mais ampla, que
reconhece sua centralidade tanto no desenvolvimento cognitivo quanto no processo de
aprendizagem. A criatividade, hoje, ndo é mais vista como uma habilidade exclusiva de areas
artisticas, mas como uma competéncia transversal que pode ser aplicada a diversas disciplinas
e contextos.

Assim, a educacdo contemporanea, influenciada por esses tedricos, deve buscar
estratégias que promovam ambientes que fomentem a criatividade de forma sistematica. 1sso
inclui a criacdo de curriculos e préaticas pedagodgicas que valorizem o pensamento divergente, a
exploracdo de alternativas, a experimentacdo e o questionamento critico. Dessa maneira, a
criatividade se torna ndo apenas um fim em si, mas um meio de formar cidaddos capazes de
inovar, adaptar-se e contribuir de forma significativa para a sociedade.

Essa evolugdo conceitual também aponta para a importancia de se questionar a forma
como a criatividade é avaliada e promovida nas escolas, algo que exige ndo apenas novas
metodologias de ensino, mas também novas formas de entender e valorizar as diferentes formas
de expressao e resolucdo de problemas que os alunos podem demonstrar.

Neste sentido, destaca-se que Seltzer; Bentley (1999), amplia ainda mais o conceito
ao definir como aplicacdo de conhecimentos e habilidades com novas maneiras para alcancar

um objetivo valioso, apontando quatro caracteristicas para compreensdo da criatividade como:

- a capacidade de identificar novos problemas, em vez de depender de outros para
defini-los;

- a capacidade de transferir o conhecimento adquirido de um contexto para outro a
fim de resolver um problema;

- a crenca na aprendizagem como um processo incremental, em que tentativas
repetidas eventualmente levardo ao sucesso;
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- a capacidade de focar a atencdo na busca de um objetivo, ou conjunto de objetivos.
(Seltzer e Bentley, 1999; p. 19, traducdo nossa).

O Durham Commission on Creativity and Education (Comissdo de Durham sobre
Criatividade e Educacdo), um projeto colaborativo realizado entre a Durham University
(Universidade de Durham) e o Arts Council England (Conselho de Artes da Inglaterra), langcado
em 2019, com o objetivo de investigar o papel da criatividade na educacao e sugerir formas de
integra-la de maneira mais eficaz no sistema educacional do Reino Unido. A comissdo teve
como foco principal a promocéo da criatividade em todas as etapas da educacédo formal, desde
o0 ensino fundamental até o ensino médio, reconhecendo a criatividade como uma habilidade
essencial ndo apenas nas artes, mas em todas as areas do conhecimento.

O relatorio final dessa Comissdo de Durham destacou a necessidade de repensar a
educacdo criativa, defendendo que a criatividade deve ser vista como uma competéncia central
para o desenvolvimento dos alunos, tdo importante quanto habilidades tradicionais, como
alfabetizacdo e numeracia.

O documento afirma que a criatividade é uma habilidade necessaria para enfrentar os
desafios do século XXI, como a rapida evolucdo tecnoldgica, as mudancas no mercado de
trabalho e as crescentes demandas sociais por inovacao e pensamento critico.

Entre as recomendacdes feitas pela comissdo, destacou-se a importancia de integrar o
pensamento criativo nos curriculos escolares, ndo limitando a criatividade as disciplinas
artisticas, mas promovendo-a em areas como ciéncias, matematica e humanidades. O relatorio
também defende que os professores precisam de apoio e formacgéo continua para desenvolver
estratégias pedagdgicas que incentivem a criatividade em sala de aula. Isso inclui o uso de
metodologias ativas, como a aprendizagem baseada em projetos, que permitem aos alunos
explorar solucdes criativas para problemas complexos e interdisciplinares.

Além disso, o relatorio apontou a importancia de uma educacédo cultural abrangente,
que proporcione aos alunos acesso a experiéncias artisticas e culturais ricas, promovendo o
desenvolvimento de uma mente aberta e inovadora. O documento também defende que as
politicas educacionais devem refletir o valor da criatividade, incentivando tanto as escolas
quanto os sistemas de ensino a promoverem uma abordagem mais holistica da aprendizagem.

Argumenta que, embora o sistema educacional deva continuar a desenvolver
competéncias técnicas e académicas, é fundamental que os estudantes sejam incentivados a

pensar criativamente, a colaborar e a desenvolver a resiliéncia para enfrentar incertezas. O
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relatério sugere que uma educagao que prioriza a criatividade é aquela que prepara melhor os
alunos para o futuro, permitindo-lhes inovar e contribuir de maneira significativa para a
sociedade.

Em suma, o Durham Commission on Creativity and Education (Comisséo de Durham
sobre Criatividade e Educacéo) ressalta a necessidade de colocar a criatividade no centro do
curriculo educacional, com um foco ndo apenas nas artes, mas como uma habilidade essencial
em todas as disciplinas. O relatorio de 2019 destaca o papel fundamental da criatividade no
desenvolvimento das competéncias dos alunos para o século XXI e a importancia de politicas
educacionais que reconhecam e promovam seu valor em toda a educacao formal.

O objetivo principal da Comissdo de Durham foi investigar o papel da criatividade na
educacdo britanica e propor recomendacfes para integrar efetivamente a criatividade no
curriculo escolar, preparando os estudantes para os desafios do seculo XXI.

Este relatorio enfatiza que a criatividade € uma competéncia essencial que deve ser
desenvolvida em todos os niveis educacionais. Nele a criatividade € definida como a capacidade
de imaginar, gerar ideias originais, resolver problemas complexos e pensar de forma inovadora.
A criatividade é fundamental em areas como ciéncias, tecnologia, engenharia e matematica -
(STEM) Science, Technology, Engineering, and Mathematics - promovendo um aprendizado
mais profundo e significativo. Recomenda a necessidade de incorporar a criatividade como um
elemento central no curriculo nacional. Com a adocédo de préaticas pedagogicas que incentivem
0 pensamento critico, a colaboracédo e a resolucdo de problemas reais. Sugere que as escolas
devam criar ambientes de aprendizagem que permitam aos alunos explorar, experimentar e
assumir riscos calculados, fortalecendo sua confianca e autonomia. Destaca a importancia da
formacdo continua de professores para fomentar a criatividade em sala de aula, pois 0s
educadores precisam ser capacitados para reconhecer e avaliar a criatividade nos estudantes,
adaptando suas estratégias de ensino para atender as diversas necessidades e potencialidades
dos alunos. Também enfatiza a importancia de parcerias entre escolas, comunidades e
organizacdes culturais para enriquecer a experiéncia educacional.

O conselho de Durham (“Durham Commission on Creativity and Education | Arts
Council England”, 2019, p.6) expressa que: “Ensino para a criatividade ¢é utilizar explicitamente
pedagogias e praticas para cultivar a criatividade nos jovens”. Aqui, a defini¢do de criatividade
esta relacionada com o ensino, explicita e pratica.

Segundo (Lucas, 2022), a avaliagdo da criatividade remonta ha cerca de setenta anos
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ao psicologo JP Guilford, que foi um dos primeiros a sugerir o valor da medicdo da criatividade
(Guilford, 1950).

Destaca-se entdo que ao longo do tempo pesquisadores em todo o mundo
desenvolveram maneiras de identificar a criatividade, mas foi apenas na década atual, 2020,
que os curriculos nacionais comecaram a destacar 0 pensamento criativo e 0s educadores
comegaram a considerar como beneficios para o ensino e aprendizagem.

O Programa Internacional de Avaliacdo de Estudantes (PISA), é um estudo realizado
pela Organizacdo para a Cooperacdo e Desenvolvimento Econdmico (OCDE), que avalia o
desempenho dos estudantes em leitura, matematica e ciéncias deu um passo ao incluir pela
primeira vez a avaliacdo da criatividade no ano de 2022. Essa iniciativa histérica marca um
reconhecimento da importéncia cada vez maior dessa competéncia no mundo atual, onde a
inovacdo e a resolucdo de problemas complexos sdo essenciais para 0 sucesso individual e
social.

No contexto do PISA (2022), a criatividade ¢é definida como a capacidade dos alunos
de - Gerar ideias originais e diversas: ir além do 6bvio, explorando novas perspectivas e
solugdes inovadoras; Pensar de forma critica e reflexiva: analisar informac6es e conceitos de
forma profunda e questionadora, buscando diferentes angulos e interpretacdes; Coloca-las em
pratica de forma eficaz: transformar ideias em agGes concretas, utilizando conhecimentos e
habilidades de forma estratégica e adaptavel.

A avaliacdo da criatividade, explorada nos estudos de Guilford (1950), ha mais de
setenta anos, recebeu um novo folego no século XXI, A complexidade crescente dos desafios
globais e a emergéncia de solucBes inovadoras tornaram imprescindivel a necessidade de
desenvolver instrumentos e méetodos para o desenvolvimento de criatividade. A decisdo do
PISA (2022) de incluir a avaliacdo da criatividade em sua Ultima edicdo é um reflexo dessa
dinamica, ressaltando a importancia de cultivar essa competéncia desde a infancia e
adolescéncia. Essa integracdo da criatividade em seus instrumentos de avaliacdo PISA (2022),
contribui com os sistemas educacionais tornando-os mais preparados as exigéncias do mundo
contemporaneo.

Com relacdo a habilidades do pensamento Criativo, destacamos trés: a fluéncia, a
flexibilidade e a originalidade,

A fluéncia ¢é a capacidade de gerar muitas ideias, estratégias ou solucfes para um

problema; a flexibilidade esta relacionada com a geracdo de solucBes que podem ser
observadas sob categorias diversas das quais ja foram propostas; a originalidade esta
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ligada a novidade das ideias dentro de um grupo de individuos analisado (Fonseca;
Gontijo, 2020, p. 971).

1.3 O Desempenho do Brasil na Educagéo

O indice de Desenvolvimento da Educacio Basica, IDEB para os anos iniciais, 1° ao
5°¢ ano tem apresentado melhorias constantes. Em 2019, a média nacional foi de 5,9, superando
a meta de 5,7. No entanto, nos anos finais do Ensino Fundamental, 6° ao 9° ano, o desempenho
foi mais modesto, com o indice em 4,9, abaixo da meta projetada de 5,2. O desempenho no
Ensino Médio em 2019 de 4,2, abaixo da meta de 5,0.

O indice de Desenvolvimento da Educacéo Basica IDEB (2021) apresentou os seguintes
resultados: nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, 1° ao 5° ano a média nacional foi de 5,8,
uma leve queda em relacéo aos 5,9 de 2019. Ja nos Anos Finais do Ensino Fundamental 6° ao
9° ano, o indice subiu de 4,9 em 2019 para 5,1 em 2021. E no Ensino Médio permaneceu estavel
em 4,2, igual ao de 2019. Esses resultados refletem os desafios enfrentados pela educacao
brasileira durante a pandemia de COVID-19, que impactou significativamente o ensino e a
aprendizagem.

De acordo com o IDEB (2023), o Brasil alcancou a meta nacional estabelecida para o
primeiro ciclo do indicador (2007-2021) somente nos anos iniciais, 6 pontos. Os anos finais do
ensino fundamental, alcangou 5 pontos, ficando abaixo da meta que era de 5,5 pontos. O ensino
médio registrou 4,3 pontos, ficando abaixo da meta do indicador para 0 pais nessa etapa, que
era de 5,2. Esses resultados mostram um avanco nos anos iniciais do ensino fundamental.

Os resultados do Programa Internacional de Avaliagdo de Estudantes PISA 2018
demonstram desigualdades e desafios no sistema educacional brasileiro, evidenciando lacunas
significativas na aprendizagem em leitura, matematica e ciéncias. O desempenho do Brasil em
2018 posiciona o pais abaixo da média da Organizacgdo para a Cooperacéao e Desenvolvimento
Econdmico (OCDE) em todas as areas avaliadas. Em Leitura o Brasil obteve uma pontuacao
média de 413 pontos, abaixo da média da OCDE, que foi de 487 pontos. Em termos de
classificacdo global, o pais ficou em 57° lugar entre 77 paises. Em Matematica o desempenho
foi ainda mais baixo, com uma pontuacdo de 384, enquanto a média da OCDE foi de 489. O
Brasil ocupou a 70% posicdo, revelando grandes deficiéncias no ensino da matematica. Em
ciéncias, o pais alcancou 404 pontos, em comparacdo com a média da OCDE que foi de 489.
No ranking global, o Brasil ficou em 66° lugar.

Os Resultados do PISA (2022) para o Brasil, em matematica o desempenho médio
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brasileiro foi de 379 pontos. A pontuacdo é inferior a média do Chile (412), Uruguai (409) e
Peru (391), ao passo que ndo ha diferenca estatisticamente significativa entre a média do Brasil,
da Colémbia (383) e da Argentina (379). Dos estudantes brasileiros, 73% registraram baixo
desempenho nessa disciplina (abaixo do nivel 2). Esse nivel é considerado pela OCDE o padrao
minimo para que 0s jovens possam exercer plenamente sua cidadania. Entre os paises-membros
da OCDE, o percentual dos que ndo atingiram o nivel 2 foi de 31%. Apenas 1% dos brasileiros
atingiu alto desempenho em matematica (nivel 5 ou superior). Em leitura o desempenho médio
brasileiro foi de 410 pontos. A pontuacdo € estatisticamente inferior a média do Chile (448) e
Uruguai (430), mas superior a da Argentina (401). Ndo ha diferenca estatisticamente
significativa entre a média do Brasil, da Colémbia (409) e do Peru (408). Dos estudantes
brasileiros, 50% tiveram baixo desempenho nessa disciplina (abaixo do nivel 2). Entre os
paises-membros da OCDE, o percentual dos que néo atingiram esse nivel foi de 26%. Apenas
2% dos brasileiros atingiram alto desempenho em leitura (nivel 5 ou superior), enquanto, nos
paises da OCDE, a concentracéo foi de 7%. Em Ciéncias o desempenho médio do Brasil foi de
403 pontos, resultado inferior as médias do Chile (444), do Uruguai (435) e da Colombia (411).

Na América do Sul, o Brasil ficou em ultimo lugar (empatado com Argentina e Peru).
Entre os brasileiros, 55% registraram baixo desempenho nessa disciplina (abaixo do nivel 2) e
1% atingiu alto desempenho (nivel 5 ou superior). Nos paises da OCDE, a taxa de baixo
desempenho foi de 24%, e a de alto desempenho, de 7%.

A cada edicdo, o PISA avalia um dominio principal. Em 2022, o foco da avaliacéo foi
a matematica. Em relacéo a essa disciplina, os estudantes responderam a um maior nimero de
itens no teste, enquanto 0s questionarios se concentraram na coleta de informacdes relacionadas
a aprendizagem. A pesquisa avaliou, ainda, dominios chamados de inovadores, como
Pensamento Criativo e Letramento Financeiro. No ranking do Pisa 2022 o Brasil ficou em 60°
lugar entre os 81 participantes.

Os resultados do PISA mostram que uma proporcdo significativa dos alunos brasileiros
ainda apresenta um desempenho abaixo do nivel basico em leitura, matematica e ciéncias, 0
que implica dificuldades em aplicar esses conhecimentos em situacdes cotidianas. Além disso,
0 PISA revela desigualdades de desempenho entre alunos de diferentes contextos
socioecondmicos, com estudantes de familias mais pobres tendendo a apresentar resultados

substancialmente piores do que os de familias com melhores condigdes financeiras.
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Os resultados das avaliagdes nacionais (IDEB) e internacionais (PISA) revelam um
quadro preocupante para o sistema educacional brasileiro. Embora haja avancos graduais no
IDEB, especialmente nos anos iniciais do Ensino Fundamental, as metas para os anos finais e
0 Ensino Médio ndo tém sido plenamente atingidas, refletindo a persisténcia de problemas
estruturais como a qualidade da formacdo docente, a desigualdade de acesso e recursos, e 0
curriculo pouco alinhado as demandas contemporaneas.

Como podemos observar nos dados anteriores do PISA (2022) mostram que o
desempenho do Brasil continua significativamente abaixo da média dos paises da OCDE,
especialmente em matematica e ciéncias. Isso aponta para a necessidade de politicas que
melhorem a qualidade do ensino, com maior énfase na formacao continuada dos professores,
no uso de tecnologias educacionais, e em intervencdes que reduzam as disparidades regionais
e socioecondmicas.

O PISA (2022), revela que o Brasil ainda tem um longo caminho a percorrer em termos
de desenvolvimento da criatividade dos seus alunos.

Com uma pontuacdo de 41 pontos, o pais ficou na 442 posicdo entre 81 paises
participantes, abaixo da média para a Organizacdo para a Cooperacdo e o Desenvolvimento
Econdmico OCDE (48 pontos). O estudo também identificou alguns fatores que influenciam o
desempenho dos alunos em criatividade, sendo contexto socioecondmico, autonomia na escola
e valorizacdo da criatividade.

Diante dos resultados do PISA (2022), é fundamental que o Brasil invista em medidas
para promover a criatividade na educacdo. Algumas sugestdes incluem a formacdo de
professores, num contexto de formar os professores para incorporar praticas pedagogicas que
estimulem a criatividade, como a problematizacdo, o trabalho em equipe e 0 uso de
metodologias ativas, bem como a melhoria da infraestrutura escolar, numa perspectiva de criar
ambientes de aprendizagem que sejam propicios a criatividade, com acesso a recursos
tecnoldgicos, materiais diversificados e espagos que incentivem a colaboracdo e a
experimentacao.

A avaliacdo da criatividade no PISA (2022), € um marco importante que ira reverberar
na educacdo brasileira. Ao reconhecer a importancia dessa competéncia, podemos trabalhar
juntos para construir um futuro mais inovador, critico e promissor para as nossas criancas €
jovens.

Continuando (2006) definiu criatividade em Matematica como:
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A capacidade de apresentar inimeras possibilidades de solugéo apropriadas para uma
situacdo problema, de modo que estas focalizem aspectos distintos do problema e/ou
formas diferenciadas de soluciona-lo, especialmente formas incomuns
(originalidade), tanto em situacdes que requeiram a resolucdo e elaboracdo de
problemas como em situacBes que solicitem a classificacdo ou organizagéo de objetos
e/ou elementos matematicos em fungdo de suas propriedades e atributos, seja
textualmente, numericamente, graficamente ou na forma de uma sequéncia de acdes
(Gontijo, 2006, p. 4) apud (Gontijo, 2006).

Para Brito (2006, p. 18) apud (Gontijo, 2006):

A solugdo de problemas é entendida como uma forma complexa de combinagédo dos
mecanismos cognitivos disponibilizados a partir do momento em que o0 sujeito se
depara com uma situacdo para a qual precisa buscar alternativas de solucdo. Pode ser
definida como um processo cognitivo que visa transformar uma dada situacdo em uma
situacdo dirigida a um objetivo, quando um método 6bvio de solucdo nao esta
disponivel para o solucionador, apresentando quatro caracteristicas basicas: é
cognitiva, é um processo, é dirigida a um objetivo e é pessoal, pois depende do
conhecimento prévio do individuo (Brito, 2006, p. 18).

Para Gontijo (2006), a literatura sobre resolucdo de problemas nos sugere que 0 uso
desta metodologia possibilita o desenvolvimento de capacidades como: observacéo,
estabelecimento de relagdes, comunicacdo, argumentacdo e validacdo de processos, além de
estimular formas de raciocinio como intuicdo, inducdo, deducdo e estimativa. Essas
capacidades sdo requeridas nas situacOes praticas do cotidiano dos estudantes, nas quais 0s
problemas requerem um conjunto de competéncias para soluciona-las.

Segundo os Parametros Curriculares Nacionais de Matematica - PCN’s (1998), a
preferéncia por estabelecer o trabalho pedagodgico a partir da resolucdo de problemas “traz
implicita a conviccao de que o conhecimento matematico ganha significado quando os alunos
tém situacdes desafiadoras para resolver e trabalham para desenvolver estratégias de resolugao”
(BRASIL, 1998).

Trabalhar com resolucdo de problemas, podera estimular a atividade matematica e
oferecer ao aluno o prazer pela descoberta da resolucdo, que além de ampliar os conhecimentos
matematicos também promove a curiosidade, a criatividade e o raciocinio.

A abordagem tradicional do ensino de matematica, baseada apenas em exercicios e
formulas, é limitada e muitas vezes desinteressante para os alunos porque ndo considera o

contexto social e cultural em que eles estdo inseridos. Gontijo (2019) acredita:

para que haja a emergéncia da criatividade é preciso estimular o aluno a redescobrir
0S conceitos, a reconstruir procedimentos, a expressar-se, a argumentar, a comunicar
suas ideias e troca-las com seus colegas e com os professores. E preciso que o
estudante seja estimulado a resolver problemas que tenham significado para ele e que,
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de alguma forma, se aproximam ao trabalho realizado pelo matematico. (Gontijo,
2019 p. 10)

Nesta abordagem, os Parametros Curriculares Nacionais (1998), indicam que a
resolucdo de problemas possibilita aos alunos desenvolver a capacidade para gerenciar as
informacgdes que estdo a seu alcance. “Os alunos terdo oportunidade de ampliar seus
conhecimentos acerca de conceitos e procedimentos matematicos bem como de ampliar a visdo
que tém dos problemas, da matematica € do mundo em geral, e desenvolver sua autoconfianca”
(BRASIL, 1998, p. 40).

Concordamos que a criatividade ndo é um dom inato, mas sim uma habilidade que
pode ser desenvolvida e aprimorada com o tempo. Através de um ensino que valorize a
experimentacdo, a colaboracdo e o pensamento critico, podemos formar cidaddos mais
criativos, preparados para os desafios do futuro.

Em 2012, um grupo de pesquisadores europeus do Centro de Aprendizagem do Mundo
Real (CRL) e apoiados por Criatividade, Cultura e Educacéo, desenvolveram um modelo para
a criatividade em cinco dimensdes, visando o progresso da criatividade dos jovens. O relatério
deste grupo, apresentado em Lucas; Claxton; Spencer (2013), em lingua inglesa, apresenta
essas dimensdes traduzidas e apresentadas na figura 01 e contextualizadas na proxima
subsecéo.

As avaliacbes em larga escala sdo ferramentas importantes para Diagnostico da
qualidade do ensino. Atraves delas, pode tracar um panorama do aprendizado e identificar as
areas que precisam de mais atencdo. As Tecnologias Digitais podem ser utilizadas para
apresentar diferentes abordagens para um mesmo problema permitindo que os estudantes vejam

a matematica de diferentes perspectivas e desenvolvam sua criatividade.

1.4. Dimensdes da Criatividade

O modelo das cinco disposicGes centrais da mente criativa € descrito em Lucas;
Claxton; Spencer (2013). Segue traducdo adaptada pelos autores das disposicdes e das sub-

disposicoes:

1. Inquisitivo:

Individuos claramente criativos sdo bons em descobrir e buscar questdes interessantes

e valiosas em seu dominio criativo.
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— Perguntar e questionar — além de simplesmente ter curiosidade sobre as coisas,
individuo questionador coloca questdes concretas sobre as coisas. 1sso permite que
ele, e outros, pensem nas coisas e desenvolvam novas ideias.

— Explorar e investigar — questionar as coisas por si s6 ndo leva a criatividade. O
individuo criativo é curioso, explorador e investigador, manifestando sua curiosidade
através da exploracdo e acompanhando suas perguntas de forma ativa, buscando e
descobrindo mais.

— Suposic¢des desafiadoras — um grau de ceticismo apropriado € uma caracteristica
importante do individuo criativo. Isso significa ndo levar as coisas ao pé da letra sem
um exame critico.

2. Persistente:

Uma frase celebre atribuida a Thomas Edison diz: "O génio € um por cento de
inspiracao e noventa e nove por cento de transpiracao™ e de acordo com a observacéo de Edison,
esta secdo foi repetidamente enfatizada.

— Permanecer no caminho mesmo com dificuldade — a persisténcia na forma de
tenacidade ¢ um importante habito mental que permite ao individuo ir além das ideias
familiares e criar novas.

— Qusar ser diferente — a criatividade exige um certo nivel de autoconfianga como
pré-requisito para assumir riscos sensatos, bem como tolerar a incerteza.

— Tolerar a incerteza — ser capaz de tolerar a incerteza € importante se um individuo
vai sair “dos blocos de partida” em um projeto ou tarefa onde as agoes ou mesmo oS
objetivos ndo estao totalmente definidos.

3. Imaginativo:

No centro de uma ampla gama de analises da personalidade criativa esta a capacidade
de apresentar solugdes e possibilidades imaginativas.

— Jogando ou brincando com possibilidades — desenvolver uma ideia envolve

manipula-la, experimenta-la, aperfeicoa-la.

— Fazendo conexdes — esse processo de sintese rene um novo amalgama de coisas
dispares.

— Usando a intuicdo — o0 uso da intuicdo permite que os individuos facam novas
conexdes que surjam em pensamentos e ideias que ndo necessariamente se dao no
pensamento analitico.

4. Colaborativo:

Muitas abordagens atuais da criatividade, como a de John-Steiner (2006), enfatizam a
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natureza social e colaborativa do processo criativo.

— Compartilhando o produto — trata-se da propria producdo criativa impactando
além de seu criador.

— Dando e recebendo feedback — esta é a propenséo a querer contribuir com as ideias
dos outros e ouvir como as préprias ideias podem ser melhoradas.

— Cooperando adequadamente — o individuo criativo coopera adequadamente com 0s
outros. Isso significa trabalhar colaborativamente conforme necessario, nao
necessariamente o tempo todo.

5. Disciplinado:

Como um contrapeso ao lado “sonhador” e imaginativo da criatividade, ha necessidade
de conhecimento e habilidade para moldar o produto criativo e desenvolver pericia.

— Desenvolvendo técnicas — as habilidades podem ser estabelecidas ou novas, mas o
individuo criativo praticara, para melhorar. Trata-se de dedicar tempo a um esforgo
criativo.

— Refletindo criticamente — uma vez geradas as ideias, a avaliacdo é importante.
Poderiamos chamar isso de ‘“convergéncia”. Requer habilidades de tomada de
deciséo.

— Criando e melhorando — isso se relaciona com um sentimento de orgulho pelo
trabalho. O individuo presta atencdo aos detalhes, corrige erros e garante que o
artigo acabado funcione perfeitamente, como deveria.

As cinco disposicdes, utilizam adjetivos relativamente abstratos e para as sub-
disposicbes € utilizado o gerundio para indicar que ha uma tentativa de reforcar a acéo
necessaria para ‘viver’ cada disposicao plenamente.

O diagrama apresentado na figura 01 tem relevancia dentro de cada area do curriculo
escolar, embora reconhecendo que a forma como uma determinada disposicdo é expressa pode

ser diferente, dependendo do contexto.



Figura 01: Diagrama mostrando as dimensdes da criatividade
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As dimensdes apontadas na figura 01, fornecem a energia propulsora na representacao

dos habitos criativos da mente.

Nesta pesquisa a criatividade € definida como um espectro de conhecimentos

conscientes que com a utilizagcdo da memaoria possam obter literacia criativa com nova definicao

de um objeto de estudo no componente curricular.

1.5 Tecnologias Digitais no Ensino da Matematica

As tecnologias digitais estdo cada dia mais presentes em nosso cotidiano. E como

expbe Souto (2014) essas tecnologias tém influenciado transformacdes que podem levar ao

desenvolvimento da sociedade. E na escola ndo é diferente, o uso de tecnologias digitais no

ensino de matematica vem gerando novas oportunidades pedagdgicas e também alguns

desafios. A integracdo dessas ferramentas € cada vez mais reconhecida como essencial para

atualizar e diversificar as préaticas pedagdgicas. Como afirmam Borba e Penteado (2021), o

ensino de matematica pode ser enriquecido com tecnologias que promovem um aprendizado

mais interativo e acessivel, possibilitando a visualizagdo de conceitos abstratos e complexos de
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forma intuitiva.

Os desafios enfrentados pelos educadores ao integrar tecnologias digitais no ensino de
matematica sdo diversos. Um dos principais, conforme apontado por Borba e Pinto (2019), é a
formacdo docente. A falta de formacdo especifica sobre o uso pedagodgico de tecnologias
matematicas pode levar a uma aplicacao superficial das ferramentas digitais. Borba e Penteado
(2021) também discutem a resisténcia a mudanca, tanto por parte dos professores quanto das
instituicdes educacionais. Muitos professores, habituados aos métodos de ensino tradicionais,
resistem a adocdo de tecnologias digitais. Assim, as tecnologias digitais muitas vezes sao
subutilizadas, e seu potencial para promover a aprendizagem criativa e colaborativa acaba ndo
sendo explorada.

Valente (2019) destaca as tendéncias emergentes no uso de tecnologias digitais no
ensino da matematica e uma das principais tendéncias é a aprendizagem adaptativa, em que as
plataformas digitais ajustam o nivel de dificuldade dos contetdos conforme o desempenho de
cada aluno, promovendo uma experiéncia de aprendizagem personalizada e inclusiva.

Valente (2019) também observa a crescente utilizacdo da gamificacao, que introduz
elementos de jogos para tornar o aprendizado mais envolvente e motivador, incentivando os
alunos a interagir com os conteudos matematicos de forma ludica e pratica. Além disso, o autor
enfatiza a importancia das tecnologias digitais no desenvolvimento de habilidades como o
pensamento critico e a resolucdo de problemas, por meio de softwares de simulacdo e
modelagem que permitem a experimentacdo de conceitos matematicos.

A integracdo de tecnologias digitais no ensino de matematica representa uma
oportunidade significativa para modernizar e diversificar as praticas pedagdgicas,
proporcionando as aulas experiéncias de aprendizagem mais interativas, personalizadas e
motivadas. Embora os desafios, como a necessidade de formacdo docente e a resisténcia as
mudancas, ainda estejam presentes, ndo podemos negar que ela ja faz (&) parte do mundo
contemporaneo e esta cada dia mais presente na educacéo e por razao nao podemos negligencia-
la e sim construir, desenvolver maneiras de integra-la no ensino de matematica promovendo

uma aprendizagem mais critica e dinamica.

1.6 Entrelacando a criatividade, ensino da matematica e o uso das tecnologias digitais

A integracdo das tecnologias digitais no ensino é um processo continuo e dindmico,

marcado por avangos tecnoldgicos, mudancas sociais e pedagogicas, além de legislacbes que
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moldam essa trajetdria.

Na década de 1960 os primeiros computadores mainframes foram introduzidos nas
escolas, usados principalmente para ensino de programacao e pesquisa. As tecnologias iniciais
incluiam projetores de slides e televisdes educacionais, além das "maquinas de ensinar” de
Skinner, que representaram um avango significativo na automacao do ensino.

Na década de 1970, surge o conceito de Instrucdo Assistida por Computador
“Computer-Assisted Instruction" (CAI), com softwares educacionais para exercicios repetitivos
e aprendizado por repeticdo. Este periodo também vé o desenvolvimento inicial de simulacdes
e jogos educativos.

Nos anos 1980 houve a popularizagdo dos microcomputadores como Apple 1l e
Commodore 64 democratizando o acesso a tecnologia, impulsionando o uso de jogos
educacionais e softwares de simulacdo.

Neste periodo autores como Seymour Papert (1967), criador da linguagem de
programacéo Logo, prop0s a aprendizagem através da construcao de conhecimentos e Alan Kay
(1972), visionario da Xerox PARC, defensor da computacao pessoal como ferramenta para o

aprendizado ativo.

Mas somente na década de 1990, a internet revolucionou a educacéo, possibilitando o
aprendizado online, pesquisa facilitada e comunicacdo global. O surgimento dos CD-ROMs e
DVDs trazem contedo multimidia rico para as salas de aula, incluindo videos, animacdes e
imagens interativas.

Na década de 2000, a ascensdo da Web 2.0 facilita a colaboracdo através de blogs,
wikis e redes sociais. Recursos Educacionais Abertos (REA) passam a oferecer materiais
didaticos gratuitos e de alta qualidade online aléem dos cursos online, Abertos e Massivos
conhecidos com o acrénimo em inglés de (MOOCs) encabecados por Stephen Downes e
George Siemens (2005) que propuseram a aprendizagem conectivista, na qual Coelho e Dutra
(2019, p 65) apresentam:

como uma teoria de aprendizagem inovadora que surge em resposta as limitacoes das
abordagens tradicionais, se desenvolve em um contexto onde o avan¢o das TICs tem
sido desenvolvido profundamente de maneira como o conhecimento é produzido,
compartilhado e assimilado. (Coelho e Dutra, 2019, p 65)

De 2010 até o presente houve uma mobilidade e personalizacdo com a proliferacédo de
smartphones e laboratérios de informatica que transformaram a sala de aula em um ambiente

de aprendizagem. E a aprendizagem adaptativa que utiliza algoritmos para personalizar o
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contetido de acordo com as necessidades individuais dos alunos comegou a ser criada.

Na década de 2020, a pandemia da COVID-19 impulsiona a adoc¢éo em larga escala
das tecnologias digitais no ensino. Artefatos de Inteligéncia Artificial (1A) como chatbots e
sistemas de tutoria personalizados emergem para auxiliar na aprendizagem individualizada,
enquanto a Realidade Virtual (RV) e Aumentada (RA) abrem novas fronteiras para experiéncias
imersivas e simulacOes realistas em sala de aula, onde estudantes podem viajar no tempo,
dissecar o corpo humano em 3D ou realizar experimentos cientificos em ambientes virtuais.

Infelizmente o acesso as Realidades Virtuais e Aumentadas ainda ndo se expandiu e
esta restrito a pequenos grupos de estudos ou uma minoria das escolas.

Os beneficios que podemos colher sdo 0 aumento do engajamento e da motivacao dos
alunos, com melhoria na compreenséo e retencao de contetdo, desenvolvimento de habilidades
criticas e criativas e promocéo da incluséo e acessibilidade.

No entanto, existem desafios, como o alto custo dos equipamentos, a necessidade de
formacé&o e treinamento para os professores, o desenvolvimento de contetidos de qualidade e as
preocupagdes com a salde e a seguranga.

Bezerra, Gontijo, Fonseca, (2021), destacam como a tecnologia pode fornecer
plataformas interativas que permitem maior engajamento dos alunos e a exploracdo de métodos
criativos para resolver problemas matematicos. Ao integrar o uso de feedback digital, os alunos
foram capazes de refletir mais profundamente sobre suas solu¢cbes matematicas, promovendo

tanto a autoavaliacdo quanto a colaboracéo.

1.7 Marcos Educacionais Legislativos Brasileiros

Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB) - n° 9.394/1996, reconhece 0
papel das tecnologias digitais no ensino. A legislacdo educacional no Brasil tem reconhecido e
promovido o papel das tecnologias digitais como dimensdo fundamental para o
desenvolvimento da criatividade no ensino, especialmente na matematica.

A LDB - n° 9.394/1996, estabelece a importancia da incorporacdo das tecnologias
digitais no processo de ensino-aprendizagem, abrindo caminho para praticas pedagdgicas
inovadoras que fomentem a criatividade entre os estudantes.

Segundo Borba, Villareal (2005), a introducdo de tecnologias digitais na educacéo
matematica ndo apenas enriquece o processo de ensino, mas também desafia os alunos a

explorar novas formas de pensamento e resolugdo de problemas, aspectos essenciais para a
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criatividade.

O Plano Nacional de Tecnologia Educacional (Prolnfo) foi um programa criado pelo
Ministério da Educagdo (MEC) em 1997. O objetivo do Prolnfo era promover o uso de
tecnologias de informacdo e comunicagdo (TICs) no ensino publico fundamental e médio.

Programa Nacional de Banda Larga (PNBL) - Lei n® 12.293/2010: Amplia 0 acesso a
internet em escolas e comunidades.

A Base Nacional Comum Curricular BNCC 2018 traz a Competéncia Geral 5, que
aborda diretamente o uso de tecnologias digitais na formagao dos estudantes:

"Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informac8o e comunicacdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética, para a comunicacdo, 0 acesso, a
disseminacdo da informacdo e o conhecimento, a resolugdo de problemas e o exercicio

da cidadania, com protagonismo e autoria, tanto no ambiente pessoal quanto coletivo™
(BRASIL, 2018, p. 9).

No ano de 2022 foram aprovados o Parecer CNE/CEB n° 2/2022, de 17 de fevereiro
que estabeleceu normas sobre Computacdo na Educacdo Basica e a Resolugdo CNE/CEB n°
1/2022, de 4 de outubro, reforgou as normas sobre Computacdo na Educacao Basica, definindo
0s conteudos e habilidades relacionados a Educacdo Digital complementando a BNCC.

A BNCC - Computacéo: Parecer CNE/CEB n° 2/2022 em 17 de fevereiro de 2022,
esse parecer estabelece as normas sobre Computacdo na Educacdo Basica como um
complemento a BNCC. O documento BNCC — Computacdo discute a inclusdo da Computacgéo
como um elemento fundamental na formacao dos alunos da Educacdo Basica. Seu objetivo é
promover 0 pensamento computacional e ressaltar a relevancia de uma visao critica sobre os
efeitos das tecnologias, incentivando o uso consciente e sustentavel das ferramentas digitais.
Além disso, enfatiza a necessidade de cultivar uma cultura digital responsavel, onde 0s
estudantes aprendam a utilizar as tecnologias de maneira segura, consciente e ética.

Em 2023, foi promulgada a Politica Nacional de Educacdo Digital (PNED), que
estabelece diretrizes para a educacao brasileira no &mbito digital. A PNED tem como objetivo
promover a inclusdo digital e o uso das tecnologias na educacao.

A jornada das tecnologias digitais no ensino é um processo continuo de aprendizado,
adaptacdo e inovacdo. Ao longo da historia, diferentes ferramentas, ideias e autores
contribuiram para moldar a forma como ensinamos e aprendemos hoje. Compreender esse
historico é essencial para tracar um caminho para o futuro da educagdo, aproveitando o

potencial das tecnologias digitais para promover uma aprendizagem mais significativa,
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CAPITULO II: BASES METODOLOGICAS

Metodologicamente, a presente pesquisa ¢ de abordagem qualitativa, de natureza
bibliogréfica, em que realizamos a leitura das dissertacoes e teses, na busca pela compreensdo
do objeto investigado — analisar como as tecnologias digitais sdo abordadas nas teses e
dissertacBes de programas de pds-graduacdo no Brasil no contexto do ensino da criatividade
em Matematica, com foco na identificacdo das principais metodologias e estratégias utilizadas
para promover o desenvolvimento da criatividade no periodo de 2015 a 2023.

Neste capitulo discorremos sobre conceitos e defini¢des sobre pesquisa qualitativa e
em seguida, apresenta-se as técnicas e procedimentos para coleta de dados.

Este trabalho se insere na abordagem qualitativa de pesquisa, seguindo as diretrizes
apresentadas por Minayo (1994; 2000), por ser categorizado como uma pesquisa de carater
bibliografico, dado o método de coleta de dados, que inclui a busca por dissertacGes e teses,
além da criacdo de resumos fundamentados na leitura criteriosa do corpus selecionado para a
investigacéo.

Goldenberg (2004) menciona que “os dados da pesquisa qualitativa t€ém como objetivo
proporcionar uma compreensdo aprofundada de determinados fendmenos sociais,
fundamentando-se na crenga da maior importancia do aspecto subjetivo das a¢des sociais” (p.
49).

Portanto, a abordagem qualitativa utilizada neste trabalho, orientada pelos conceitos
de Minayo (1994; 2000) e respaldada pelas contribui¢cGes de Goldenberg (2004), destaca-se
pela énfase na subjetividade e na profundidade da compreensdo das tendéncias sociais. Ao
adotar procedimentos de coleta de dados bibliograficos, como a anélise de dissertacdes e teses,
busca-se uma interpretacdo cuidadosa e fundamentada das questbes investigadas,
possibilitando um olhar critico e reflexivo sobre o objeto de estudo. Assim, uma pesquisa
qualitativa, com sua flexibilidade e foco na complexidade das relacbes humanas, mostra um

caminho eficaz para o aprofundamento tedrico e a construcdo de novos conhecimentos.

Minayo (1994; 2000) diz que a metodologia qualitativa responde a questdes
particulares, pois tem como foco uma investigacdo do real que pode ndo ser quantificado e
trabalha com um universo de maltiplos significados, motivos, aspiracdes, crencas, valores e
atitudes. A autora defende que qualquer investigacdo social deveria contemplar uma

caracteristica basica de seu objeto, que € o enfoque qualitativo.
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A abordagem metodoldgica da pesquisa qualitativa sdo usados ndo preocupados com

a representacdo numeérica, mas interessados no entendimento de grupos sociais. Assim, a
pesquisa qualitativa concentra-se na dindmica das relagdes sociais em vez de quantifica-las.

A pesquisa qualitativa trabalha com o universo de significados, motivos, aspiracoes,

crencas, valores e atitudes, o que corresponde a um espaco mais profundo das

relacdes, dos processos e dos fendmenos que ndo podem ser reduzidos a
operacionalizacdo de varidveis. (Minayo, 2001, p. 21)

De acordo com Creswell (2007), a pesquisa qualitativa é teoricamente explicativa, ou
seja, 0 pesquisador interpreta os dados a partir da uma visdo abrangente dos acontecimentos
sociais: “isso explica por que o estudo da analise qualitativa ¢ apresentado como uma
perspectiva ampla e ndo como uma analise de estudos. Existem muitas narrativas complexas,
interativas e abrangentes, nesse contexto melhora a pesquisa qualitativa”. (Creswell, 2007, p.
187).

Minayo (2009, p. 21) afirma ainda que a pesquisa qualitativa é muito usual em
pesquisas cujo principal objetivo é esclarecer a logica que transpassa a pratica social que
efetivamente ocorre na realidade: “[...] pois o ser humano ¢ um ser pensante e sua distingao das
demais espécies € justamente o pensar, e interpretar seus atos de acordo com a realidade
vivenciada por ele e seus pares”.

Para tanto, destacamos a definicdo proposta por Fiorentini e Lorenzato (2006)
referente a pesquisas bibliograficas.

A pesquisa (histérico) bibliografica ou de revisdo é a modalidade de estudo que se
prop0e a realizar analises historicas e/ou revisao de estudos ou processos tendo como
material de analise documentos escritos e/ou produces culturais garimpados a partir
de arquivos e acervos. Essa modalidade de estudo compreende tanto os estudos

tipicamente tedricos ou estudos analitico-descritivos de documentos ou producdes
culturais, (Fiorentini, Lorenzato, 2006, p. 70-71).

Nesse sentido, buscando tracar entendimentos sobre o propdsito da pesquisa,
empregamos a abordagem qualitativa para descrever e interpretar as informacdes proveniente
das teses e dissertacdes. O foco é analisar como as tecnologias digitais sdo abordadas nas teses
e dissertacdes de programas de pds-graduacdo no Brasil no contexto do ensino da criatividade
em Matematica, com foco na identificacdo das principais metodologias e estratégias utilizadas

para promover o desenvolvimento da criatividade.

2.1 Método de Producéo de Dados
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Para esta pesquisa, adotou-se a pesquisa bibliogréfica. De acordo com Lakatos e
Marconi (2003, p. 183) a pesquisa bibliografica tem como premissa

[...] colocar o pesquisador em contato direto com tudo o que foi escrito, dito ou
filmado sobre determinado assunto, inclusive conferéncias seguidas de debates que
tenham sido transcritos por alguma forma, querem publicadas, quer gravadas.
(Lakatos, Marconi 2003, p. 183)

Deslandes (2007, p. 40) aponta que as revisdes bibliograficas sobre estudos ja
realizados anteriormente permitem responder “as perguntas ja elaboradas naquela area de
conhecimento, permitindo identificar o que mais tem se enfatizado e o que tem sido pouco
trabalhado™.

Conforme Gil (1999, p. 65) é importante se ter vantagem nos estudos bibliograficos,
pois esta relacionada ao fato de “[...] ao pesquisador ¢ permitido o conhecimento de uma gama
de conhecimento muito mais ampla do que aquela que poderia pesquisar diretamente”. Por
pesquisa bibliografica, Fonseca 2002 define que:

[...] é feita a partir do levantamento de referéncias teoricas ja analisadas, e publicadas
por meios escritos e eletrénicos, como livros, artigos cientificos e paginas de web
sites. Qualquer trabalho cientifico inicia-se com uma pesquisa bibliografica, que
permite ao pesquisador conhecer o que ja se estudou sobre o assunto (Fonseca, 2002,
p. 32)

Adotamos os procedimentos metodoldgicos elencados por Romanowski e Ens (2006)
para a realizagdo de uma pesquisa do tipo Estado do Conhecimento, como consta nas etapas a
seguir:

12 etapa — levantamento dos resumos das dissertacdes e teses no Banco da
Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior - CAPES, a partir do uso de
descritores como ensino, criatividade e matematica utilizando-se a pesquisa por assunto e uso
de todas as palavras;

2% etapa: triagem das producdes académicas através da leitura e releitura dos resumos
coletados;

3% etapa: fichamento das producdes académicas selecionadas com a descricdo da
autoria e titulo do trabalho, titulacdo académica, instituicdo, programa, modalidade e/ou tipo da
pesquisa, ano de defesa, as temaéticas abordados, metodologia, objetivo, Nivel de ensino,
avaliacdo da criatividade e parametros para avaliacéo.

42 etapa: definicdo do corpus da pesquisa;

52 etapa: analise qualitativa desses elementos;

6% etapa: sistematizacdo e analise dos dados por meio da Analise de Contetdo
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(BARDIN, 1977). Neste sentido, procuramos descrever e compreender a producdo académica
— dissertacgdes e teses produzidas no Brasil no periodo de 2015 a 2023 — sobre as tematicas do
Ensino da Criatividade em matematica por meio da Analise de Conteudo.

Assim, esta pesquisa inicia com uma busca na plataforma Coordenagdo de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior - CAPES, que consistiu em selecionar teses e
dissertacdes tendo como descritores utilizados na busca no banco de dados da CAPES!: ensino,
criatividade e matematica com recorte temporal de 2015 a 2023.

Para coleta dos dados, valeu-se de uma busca na Plataforma CAPES, utilizando como
filtro os seguintes descritores: ensino, criatividade e matematica e delimitou-se como recorte

temporal os anos - 2015 a 2023.

2.2 Corpus da Pesquisa — Dissertacdes e Teses

Este Estado do Conhecimento baseou-se em informacdes e documentos provenientes
das seguintes fontes: dissertacfes de mestrado e teses de doutorado envolvendo as tematicas
ensino, tecnologias digitais, criatividade e matematica nos anos de 2015 a 2023.

O corpus foi constituido por 41 producdes académicas (dissertacoes e teses).

Selecionamos apenas as que mencionam de alguma maneira as tematicas relacionadas
ao Ensino da Criatividade em matematica com ou sem a utilizacdo das Tecnologias Digitais.

Para coleta dos dados, valeu-se de uma busca na Plataforma CAPES, utilizando como
filtro os seguintes descritores: ensino, criatividade e matematica e delimitou-se como recorte
temporal os anos - 2015 a 2023.

Apresentamos o corpus da pesquisa no Quadro 01.

QUADRO 01

Quadro 1: Corpus: Autores, titulos e programas de pds graduacdo apresentados pelo portal da
CAPES com as palavras: ensino, criatividade e matematica

Autor Titulo Programa de Pés graduacao/
(ano), Universidade/ Biblioteca
folhas Depositaria

! hitps://catalogodeteses.capes.gov. br/catalogo-teses/#!/
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48

Fontes, Criatividade em  resolucdo  de | Mestrado Profissional em

Douglas problemas de matemética: um estudo | Ensino de Ciéncias e

Melo de caso de alunos com altas | Matemética; Universidade

(2022), habilidades/superdotagdo no NAAHS | Federal do Acre, Rio Branco;

f. 96 de Rio Branco/AC. Biblioteca Central da UFAC.

Silva, Raciocinio  combinatério e a | Mestrado em  Educacéo

Fabiane criatividade matematica no ensino & Matematica;

Santana da | médio. Universidade Estadual de

(2017), Santa Cruz, 1lhéus

f.136

Oliveira, Projetos de Conhecimento Acoplados | Doutorado em Informatica

Antonio as  Tecnologias Digitais para | na Educacdo. Universidade

Neres promover a  Criatividade em | Federal do Rio Grande do

(2016), Matematica. Sul, Porto Alegre;

£.183 FACED/UFRGS - Faculdade
de Educagéo

Silva, Explorando o Teorema de Pitdgoras | Mestrado Profissional em

Fabrizio na perspectiva do pensamento critico | Matematica  em Rede

Fidelis da e criativo em matematica. Nacional;

(2023), Universidade de Brasilia, Rio

f. 83 de Janeiro

Leal, Percepcdes de licenciandos a respeito | Doutorado em Educacéo

Marcia da Criatividade em Matematica no | Universidade de Brasilia,

Rodrigues campo da Geometria. Brasilia; Repositorio

(2023), biblioteca UnB

f. 325

Kawalek, Computacdo criativa no ensino de | Mestrado Profissional em

Veronice matematica em classes multianos. Ensino de Ciéncia e

Maria Tecnologia;

(2023), Universidade  Tecnologica

f. 91 Federal do Parand, Ponta
Grossa,;
Departamento de Biblioteca
da Universidade Tecnoldgica
Federal do Parana, Campus
Ponta Grossa

Santos, A interface arte e matematica: em | Mestrado em Educacdo para a

Edvan busca de uma perspectiva critica e | Ciéncia: Universidade

Ferreira criativa para o ensino de matematica. | Estadual Paulista Jalio de

dos (2019), Mesquita  Filho  (Bauru);

f. 174 Diviséo Técnica de Biblioteca
e Documentacao

Fonseca, Aulas baseadas em técnicas de | Doutorado em Educacédo

Mateus criatividade: efeitos na criatividade, | Universidade de Brasilia,

Gianni, motivagdo e  desempenho em | Brasilia

(2019), matematica com estudantes do ensino | Universidade de Brasilia -

f. 175

médio.

Biblioteca Central




49

9 | Santos, Criatividade em mateméatica: um | Mestrado em  Educacdo
Marcus estudo sobre area de paralelogramos. Matematica;

Vinicius Universidade Estadual de
Costa dos Santa Cruz, llhéus.

(2018)

f. 147

10 | Minella, Criatividade e  resolucdo  de | Mestrado Profissional em
Leandro problemas: aspectos mobilizados | Ensino de Matematica;
Henrique durante o ensino-aprendizagem de | Universidade Tecnoldgica
Goncalves | matematica. Federal do Parang, Londrina;
(2022) Biblioteca do  Campus
f. 98 Londrina.

11 | Kolancko, | Ac¢des Criativas de um grupo de | Doutorado em Educacdo em
Elenice estudantes ao lidar com atividades de | Ciéncias e Educacéo
Josefa Modelagem Matematica. Matematica;

(2022) Universidade Estadual do

f. 298 Oeste do Parana, Cascavel;
Biblioteca Depositéria:
https://tede.unioeste.br/handl
e/tede/6528

12 | Carvalho, Relacdes entre criatividade, | Mestrado em  Educagéo;
Alexandre desempenho escolar e clima para | Universidade de Brasilia,
Tolentino criatividade nas aulas de matematica | Brasilia;
de (2015) de estudantes do 5° ano do ensino | BCE UnB
f. 133 fundamental.

13 | Neto, Lineu | ConcepcGes e praticas acerca da | Doutorado em Educacéo;
da Costa criatividade em matematica: | Universidade de Brasilia,
Araujo movimentos na formacao de um grupo | Brasilia;

(2022) de estudantes de licenciatura em | BCE UnB
f. 201 matematica.

14 | Viana, Elvis | Estratégias de  estimulo  do | Mestrado Profissional em
Ricardo pensamento criativo em atividades de | Ensino de Matematica;
(2020) modelagem matematica. Universidade  Tecnoldgica
f. 184 Federal do Parand, Londrina;

Biblioteca do  Campus
Londrina

15 |Tavares, Avaliacdo da criatividade em | Mestrado Profissional em
Juliana matematica na  elaboracdo de | Matematica  em Rede
Abrantes problemas e redefinicdo de elementos | Nacional;

(2023) matematicos: uma aplica¢do no ensino | Universidade de Brasilia,
f. 75 de logaritmos. Rio de Janeiro;
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16 | Correa, O Desempenho dos Alunos Na | Mestrado Profissional em
Rodrigo Resolucdo De Problemas De Logica | Matematica  em Rede
Souza Na Série XIX de Krutetskii. Nacional;

(2020) Universidade Estadual de
f. 102 Mato
Grosso do Sul, Rio de
Janeiro
https://www.profmat-
sbm.org.br/dissertaco es/

17 | Marton, A criatividade de estudantes do 6°ano | Mestrado Profissional em
Camila do ensino fundamental na formulagdo | Ensino de Matematica

lorio de problemas em atividades de | Universidade Tecnoldgica

(2023) modelagem matematica. Federal do Parand, Londrina

f. 118 Biblioteca do  Campus
Londrina -  Repositério
Institucional

18 | Palma, Manifestacbes da criatividade em | Mestrado Profissional em
Rafael Modelagem Matematica nos anos | Ensino de Matematica
Montenegr | iniciais. Universidade  Tecnologica
0 (2019) Federal do Parana, Londrina
f. 117 Biblioteca do  Campus

Londrina

19 | Fernandes, | Atividades de modelagem matematica | Mestrado Profissional em
Antonella no ensino fundamental: um olhar para | Ensino de Matematica;
(2023) a ludicidade. Universidade Tecnologica
f. 78 Federal do Parand, Londrina;

Biblioteca do  Campus
Londrina -  Repositorio
Institucional

20 | Marinho, Concepcbes de professores sobre | Mestrado Profissional em
Rodrigo criatividade e pensamento critico em | Mateméatica  em Rede
Mota matematica proposicédo de | Nacional;

(2020) instrumento. Fundacéo Universidade
f. 73 Federal do Tocantins -
Palmas,
Biblioteca da Universidade
Federal do  Tocantins-
Campus de Arraias

21 | Rabelo, Criatividade e elaboracdo de | Mestrado em Educacdo;
Rizalva do | problemas de matematica: um estudo | Universidade de Brasilia,
Santos com professores dos anos finais do | Brasilia;

Cardoso ensino fundamental. Repositorio biblioteca UnB;
(2023)

f. 61



https://www.profmat-sbm.org.br/dissertacoes/
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22 | Lopes, A criatividade matemética de John | Doutorado em Educag&o;
Gabriela Wallis na  obra  Arithmetica | Universidade Federal do Rio
Lucheze de | Infinitorum: contribuicbes para o | Grande do Norte, Natal
Oliveira ensino de Célculo Diferencial e
(2017) Integral na  Licenciatura em
f. 193 Matematica.

23 | Almeida, Solucdo de situagdes de comparacdo | Mestrado em  Educacéo
Luana multiplicativa e a  criatividade | Matematica;

Cerqueira matematica. Universidade Estadual de
de (2017) Santa Cruz, 1lhéus
f. 157

24 | Neto, Criatividade didatica em dissertacdes | Doutorado em Educacdo em
Benjamim | e teses sobre histdria para o ensino de | Ciéncias e matematicas.
Cardoso da | matematica (1990-2018). Universidade Federal do
Silva Para, Belém;

(2021) Biblioteca Central da UFPA
f. 169 e Biblioteca Setorial do
IEMCI

25 | Santos, Estratégias de ensino da matematica | Mestrado Profissional em
Francisco com resolugdo de problemas: Uma | Matematica  em Rede
Anailton Proposta de Formacdo Continua para | Nacional;
dos (2018) | o Professor do 5° ano do Ensino | Universidade Federal de
f. 116 Fundamental. Goias;

Biblioteca Digital de Teses e
Dissertacdes (BDTD/UFG);

26 | Araugjo, Trabalho pedagdgico e criatividade em | Mestrado em Educacéo;
Fabiana matematica: um olhar a partir da | Universidade de Brasilia -
Barros de | pratica docente nos anos iniciais do | Brasilia; BCE UnB
(2016) ensino fundamental.

f. 134

27 | Silva, Inovacdo no Ensino da Matematica e a | Mestrado em Educacéo;
Arline Insubordinacdo Criativa: Narrativas de | Universidade do Estado de
Thome da | Professoras que Trabalham nos Anos | Santa Catarina, Floriandpolis
(2022) Iniciais do Ensino Fundamental. https://www.udesc.br/bu
f. 144

28 | Terres, Mentalidade matematica de crescimento | Mestrado Profissional em
Josiana de e aprendizagem sobre  fragdes: | Ensino de Ciéncias e
Goes estratégias de ensino nos anos iniciais do | Matematica;

Pedroso, ensino fundamental. Universidade de Caxias do

(2022) Sul, Caxias do Sul;

f. 228 https://repositorio.ucs.br/x
mlui/handle/1133 8/11789

29 | Santos, Construcdes de Figuras Geométricas | Mestrado Profissional em
Neildes com Restricbes usando Redes de | Matematica em  Rede
Alves dos, | Pontos: Uma Proposta para o | Nacional;

(2017) Desenvolvimento da  Criatividade | Universidade Federal da
f. 103 Geométrica. Bahia,
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http://www.profmat-
sbm.org.br/dissertacoes

30 | Costa, A avaliacdo formativa e o pensamento | Doutorado em Educagéo;
Ildenice critico e criativo em matematica na | Universidade de Brasilia,
Lima, percepcdo de professores dos anos | Brasilia — DF Brasilia;
(2023) iniciais do ensino fundamental. Repositdrio biblioteca UnB
f. 296

31 | Filho, A percepcdo e o0 imaginario do | Doutorado em Educacdo
Vicente pedagogo docente como tessituras no | Matematica;

Henrique processo de ensinar matemdtica por | Pontificia Universidade

de Oliveira | meio da tecnologia. Catdlica de S&o Paulo, Séo

(2021) Paulo;

f. 138 https://repositorio.pucsp.br/
jspui/handle/ha ndle/23806

32 | Girardi, Discussbes sobre o0 ensino da | Mestrado em Educacéo;
Anelise matematica nos anos iniciais do ensino | Universidade do Estado de
(2021) fundamental: um exercicio de ousadia | Santa Catarina,
£.143 criativa na perspectiva da formacdo | Florianépolis

inicial em pedagogia. https://www.udesc.br/bu

33 | Barbosa, Uma metodologia ativa de ensino da | Mestrado Profissional em
José matematica na educacdo superior | Matematica em  Rede
Geraldo utilizando as coreografias didaticas: | Nacional,
dos Santos, | modalidade online. Universidade Federal de
(2021) Séo Jodo DEL-REI, Rio de
f.44 Janeiro

34 | Caetano, A resolucdo e formulacdo de problemas | Mestrado em Ensino de
Denilsa aditivos: possibilidades de producdo | Ciéncias e Matematica;
Farias, criativa em matematica no 5° ano do | Universidade Luterana do
(2023) ensino fundamental. Brasil, Canoas-RS
f. 79

35 | Barbosa, Sequéncia Didatica - Estatistica sob os | Mestrado Profissional em
Ana Rita principios da Aprendizagem Criativa. Matematica em  Rede
dos Santos, Nacional,

(2022) Universidade Federal da
f. 58 Bahia,

36 | Zanetti, Jogo dos Investimentos: a matematica | Mestrado Profissional em
Matheus financeira entrando na sala de aula do | Mateméatica em  Rede
Delaine Ensino Médio sob a perspectiva do | Nacional
Teixeira pensamento critico e criativo. Universidade de Brasilia,
(2022) Rio de Janeiro

f.79
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37 | Farias, Criatividade em matematica: um modelo | Mestrado em Educacéo;
Mateus preditivo considerando a percepc¢do de | Universidade de Brasilia,
Pinheiro de, | alunos do ensino médio acerca das | Brasilia—DF; BCE UnB
2015) praticas docentes, a motivacdo para
f. 75 aprender e o conhecimento em relacéo a

matematica.

38 | Ferreira, Os jogos e a resolugdo de problemas | Mestrado Profissional em
Andreia como estratégias na/para construcdo de | Ensino em  Educacédo
Passos, conhecimentos: incentivando | Bésica;

(2023) (auto)insubordinagbes criativas de | Universidade do Estado do
f. 193 estudantes. Rio de Janeiro, Rio de
Janeiro;
Rede Sirius BDTD/
Uerj/Biblioteca CAp/A

39 | Borges, Geometria e arte: desenvolvimento do | Mestrado Profissional em
Patricia pensamento geometrico e da | Educacdo em Ciéncias e
Lucio dos | criatividade, uma convergéncia | Matematica;

Santos possivel. Universidade Federal de

(2023) Vigosa, Vigosa

f. 115 https://locus.ufv.br//handle/
123456789/315 98

40 | Pereira, A elaboracdo de um laboratério de | Mestrado Profissional em
Gisele de | matematica como unidade curricular do | Novas Tecnologias Digitais
Oliveira itinerario formativo de matematica e | na Educacéo;

Ribeiro suas tecnologias para 0 novo ensino | Centro Universitario

(2022) 1. 83 | medio. Carioca - Rio de Janeiro;
https://proximal.unicarioca.
edu.br/portal/dissertacoes/

41 | Nasciment | O  ensino problematizador ~ de | Mestrado Profissional em
o, Virginia | MAJMUTOV na aprendizagem de | Ensino de Ciéncias;
Florencio matematica apoiado nas etapas das acBes | Universidade Estadual de
Ferreira de | mentais de Galperin como contribuicdo | Roraima, Boa Vista;
Alencar no pensamento criativo dos alunos do | Multiteca e Biblioteca do
(2019) centro de  altas habilidades/ | PPGEC
f. 207 superdotacdo-Boa Vista /RR.

Fonte: Dados da Pesquisa (2024).

2.3 Procedimentos de Analise dos Dados

O corpus foi constituido por 41 producdes académicas (dissertacdes e teses).

Em uma pesquisa “Estado do Conhecimento” a andlise dos dados apresenta dois

principais momentos. Na primeira fase, ocorre uma interacdo constante com os dados brutos da

pesquisa, permitindo a quantificacdo, identificacdo e mapeamento da produgéo, considerando

aspectos temporais e espaciais. A segunda fase, de carater mais interpretativo, € marcada pelo
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olhar atento do pesquisador, que busca identificar caracteristicas, objetivos, tendéncias e linhas
tedricas, aprofundando-se em aspectos mais sutis sobre o que est& sendo abordado e como o
tema ¢é tratado.

Para tratamentos dos dados recorremos a Analise de Conteudo na perspectiva
apresentada por Bardin (1977); a Analise de Contetdo pode ser definida, pela referida autora,
como:

[...] um conjunto de técnicas de analise das comunicagBes, visando obter, por
procedimentos objetivos e sistematicos de descricdo do contelido das mensagens,
indicadores (quantitativos ou ndo) que permitam a inferéncia de conhecimentos

relativos as condigdes de producdo/recepgdo destas mensagens (BARDIN, 1977, p.
42).

A autora também menciona que a Analise de Contetido pode ser considerada um
conjunto de técnicas para a analise de comunicacdes, pois "qualquer comunicacgdo deveria ser
passivel de ser escrita e decifrada por meio das técnicas de analise de contetudo™ (BARDIN,
1977, p. 32).

A Pré-andlise - primeira fase da Analise de Conteudo — corresponde a organizagdo do
material a ser analisado, com o objetivo de torna-lo operacional, sistematizando as ideias
iniciais € composta por 5 etapas Leitura Flutuante, Constituicdo do Corpus, Formulacdo dos

Objetivos, Referenciacdo e Elaboragéo de Indicadores e Preparacéo do Material.
2.4 Descricéo do Corpus — Dissertacdes e Teses

Este Estado do Conhecimento baseou-se em informacGes e documentos provenientes
das seguintes fontes: dissertacGes de mestrado e teses de doutorado envolvendo a tematica
tecnologias digitais, criatividade e matematica de 2015 a 2023.

O corpus foi constituido por 41 trabalhos (dissertaces e teses). Apresentamos, a
seguir, dados objetivos para sistematizar 0 mapeamento realizado envolvendo as producgdes
académicas entre os anos de 2015 e 2024.

Com base nas informacdes, percebemos que a producéo de teses esta bastante aquém

da producéo de dissertacoes, sendo apenas 09 de 41.

Outro aspecto importante a respeito que observamos é em relacdo ao ano de
publicacdo, 21 das 41 dessas produgdes académicas foram publicadas nos ultimos 03 anos,
2022, 2023 e 2024, isso corresponde a mais de 50%. Esse destaque maior nos Gltimos anos,

pode ser por conta de mudancgas sociais e tecnoldgicas. Esse aumento de interesse pode ter
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motivado mais pesquisadores a se dedicarem ao estudo do tema, resultando em um aumento da
producdo académica.

Outro ponto importante que destacamos é a equivaléncia referentes a quantidade de
pesquisas defendidas nas universidades e a quantidade de trabalhos orientados. Assim sendo,
acreditamos que a Universidade de Brasilia seja o principal polo em pesquisas académicas
envolvendo o Ensino da Criatividade em matematica, pois 11 das 41 produgdes académicas
foram desenvolvidas na Universidade de Brasilia.

Para uma analise mais detalhada e para evidenciar a frequéncia das palavras nos titulos
das 41 producdes, utilizamos a técnica de nuvens de palavras como instrumento de coleta de
dados. A nuvem de palavras, segundo Moreira (2011), é uma ferramenta poderosa para a analise
textual, permitindo que padrdes emergentes sejam visualizados de maneira clara e intuitiva.
Essa tecnica facilita a identificacdo das palavras mais frequentes, que podem ser interpretadas
como elementos centrais nas representacdes sociais construidas em torno dos temas
investigados.

Para gerar as nuvens de palavras, seguimos a abordagem recomendada por Bardin
(2011) para a analise de conteudo, realizando uma pré-analise que incluiu a remocdo de
preposicoes e outras palavras de funcédo, a fim de focar nos termos mais significativos. Essa
limpeza textual, conforme discutido por Camargo e Justo (2013), é crucial para garantir que as
nuvens de palavras reflitam com precisao o0s conceitos mais relevantes nos titulos das pesquisas.

Para tanto, utilizamos o site Gerador de Nuvem de Palavras? para processar as palavras
restantes, selecionando um conjunto de 70 termos que capturam as tematicas centrais. A Figura
2, apresentada a seguir, exibe a “nuvem de palavras” resultante desse processo, que visualiza
as palavras mais recorrentes e, consequentemente, 0s conceitos mais destacados nas pesquisas
analisadas.

Segundo Moscovici (2000), essas palavras podem ser vistas como elementos que
compdem as representacdes sociais dos pesquisadores sobre o tema estudado, fornecendo uma
visdo das ideias e conceitos que prevalecem no campo. O uso de nuvens de palavras, conforme
argumentado por Grice (2017), ndo apenas simplifica a analise de grandes volumes de texto,
mas também oferece uma perspectiva poderosa para compreender como determinados

conceitos sao socialmente construidos e compartilhados dentro de uma comunidade académica.

2 Site Gerador de Nuvem de Palavras: http://www.edwordle.net/create.h
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FIGURA 2 — Nuvem de Palavras contidas nos Titulos das Dissertagdes e Teses.
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Fonte: Dados da Pesquisa (2024).

Com base na figura 2, apresentada, observa-se, na “nuvem de palavras" proveniente
dos titulos das dissertacGes e teses, as que mais se destacaram foram matematica, criatividade,
fundamental e ensino. Outras palavras como: criativa, pensamento, problemas, estudantes e
tecnologia aparecem em uma menor evidéncia e também sdo relevantes para o estudo dessa
pesquisa. Observamos que Tecnologias Digitais ndo aparece.
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CAPITULO |1l - ANALISE DE DADOS

Neste capitulo apresentamos as anélises dos dados e para dar inicio, foi organizada
uma planilha eletrnica para catalogar as informagdes referentes as 41 producGes académicas.
Dessas 41, é importante destacar que o critério de exclusdo foi possuir a divulgacdo néao
autorizada, assim trés delas, ndo possuem divulgacdo autorizada, por essa razdo, foram

excluidas da pesquisa. S&o elas:

Quadro 2: Pesquisas excluidas

Autor Ano Titulo
Rabelo, Rizalva dos | 2023 Criatividade e elaboracdo de problemas de
Santos Cardoso matematica: um estudo com professores dos anos

finais do ensino fundamental.

Barbosa, José Geraldo | 2021 Uma metodologia ativa de ensino da matematica na

dos Santos educacdo superior utilizando as coreografias
didaticas: modalidade online.

Barbosa, Ana Rita dos | 2022 Sequéncia Didatica - Estatistica sob os principios da

Santos Aprendizagem Criativa.

Fonte: Dados das Pesquisas (2024)
Assim, a analise dos dados foi realizada com 38 produc6es académicas, dissertacdes e

teses.
Apresentamos no Quadro 3 o foco de cada pesquisa.
Quadro 3: Foco de cada pesquisa
Autor (ano) Foco da Pesquisa

Fontes (2022) |Desenvolvimento da criatividade em alunos de AH/SD em matematica.

Silva (2017) Sequéncia de ensino para o desenvolvimento do raciocinio combinatdrio no 2°
ano do EM.

Oliveira (2016) |Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDIC) e criatividade na
resolucdo de problemas matematicos no 9° ano do EF

Silva (2023) Oficina sobre o Teorema de Pitagoras sob a perspectiva do pensamento critico
e criativo em matematica
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Leal (2023) Potencial das atividades de uma disciplina de licenciatura em matematica para
0 desenvolvimento da criatividade em geometria.

Kawalek (2023) |Computagdo criativa no ensino de matematica em classes multianos.

Santos (2019) |Interface Arte e Matematica no ensino de matematica a luz da Teoria Critica e
da Educacdo Matematica Critica

Fonseca (2019) |Efeitos de um curso extracurricular de criatividade, motivagdo e desempenho
em matematica para alunos do 3° ano do EM

Santos (2018) | pimensses da Criatividade em Matematica nas produgdes escritas de alunos do

7° ano do EF para o calculo de area de paralelogramos

Minella (2022)

Aspectos da criatividade mobilizados por alunos em uma oficina de Resolugéo
de Problemas remota no 7° ano do EF

Kolancko
(2022)

Criatividade e Modelagem Matematica na formacgdo de licenciados em
Matematica.

Carvalho (2015)

Criatividade, desempenho em Matematica e clima para criatividade em aulas de
Matemaética para alunos do 5° ano do Ensino Fundamental.

Neto (2022)

Criatividade, conhecimentos e concepcdes de criatividade em Matematica e
suas aplicagcdes em praticas pedagdgicas para o ensino do contetdo de funcdes.

Viana (2020)  |Criatividade e Modelagem Matematica no ensino fundamental.

Tavares (2023) |Criatividade em matematica e estratégias de elaboracdo e redefinicdo de
problemas.

Correa (2020)

Criatividade, pensamento flexivel e Logica Matematica no ensino médio.

Marton (2023)

Criatividade, Modelagem Matematica e formulacédo de problemas.

Palma (2019) |Criatividade e Modelagem Matematica no ensino fundamental.
Fernandes
(2023) Modelagem Matematica e ludicidade no ensino fundamental.

Marinho (2020)

Criatividade, Pensamento Critico e Matematica na formacg&o de professores.
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Rabelo (2023)

Criatividade e resolucéo de problemas em Matematica.

Lopes (2017)  |Criatividade e ensino de Calculo Diferencial e Integral na Licenciatura em
Matematica.
Almeida (2017) |Criatividade matematica e resolucdo de problemas de comparacao

multiplicativa no ensino fundamental.

Neto (2021)

Criatividade e uso da histéria da matematica no ensino de matematica na
formac&o de professores.

Santos (2018)

Criatividade, formacéao de professores e aprendizagem de matematica no ensino
fundamental.

Araujo (2016)

Criatividade matematica e trabalho pedagdgico do professor no ensino
fundamental.

Silva (2022) Insubordinacdo criativa, inovacdo pedagogica e ensino de matematica na
formacéo de professores.

Terres (2022) |Mentalidade de crescimento, metodologias ativas e ensino de fragcdes no ensino
fundamental.

Santos (2017) |Criatividade, Geometria e ensino fundamental.

Costa (2023)  |Avaliacdo formativa, pensamento critico e criativo em matematica no ensino
fundamental.

Filho (2021)

Conhecimento docente para o ensino de matematica com tecnologia digital.

Girardi (2021)

Insubordinacao criativa, formacao de professores e ensino de matematica.

Barbosa, (2021)

Metodologia Ativa: Modelo de ensino Aprender por Ensinar e ensino de
matematica remoto.

Caetano (2023)

Criatividade na resolucao de problemas de matematica no ensino fundamental.

Barbosa (2022)

Aprendizagem Criativa e ensino de Estatistica no ensino médio.

Zanetti (2022)

Jogo e desenvolvimento do pensamento critico e criativo em matematica
financeira no ensino médio.
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Farias (2015)  |Criatividade em matematica no ensino médio.

Ferreira (2023) |Jogos, atividades ludicas e construcdo de conhecimentos no ensino
fundamental.

Borges (2023)  |Ensing da geometria com atividades artisticas no ensino fundamental.

Pereira (2022) |Laboratério de matematica para o desenvolvimento do pensamento critico e
criativo no ensino médio.

Nascimento

(2019) Ensino problematizador para o desenvolvimento da criatividade em alunos com
altas habilidades/superdotacdo em matematica.

Fonte: Elaborado pela Autora (2024)

Com base nos dados apresentados sobre o foco das pesquisas relacionadas a
criatividade e ao ensino de matematica, € possivel observar uma diversidade de abordagens e
énfases. As investigacdes abrangem desde o desenvolvimento de habilidades criativas por meio
da modelagem matematica, jogos, ensino da geometria, elaboracdo e resolucdo de problemas
até a formacdo docente. Esses dados demonstram uma riqueza de possibilidades para
potencializar a criatividade no ensino de matematica, ao mesmo tempo em que reforcam a
importancia de estratégias contextualizadas e diversificadas para atender as necessidades
especificas de diferentes niveis e objetos do conhecimento da matematica.

A criatividade na elaboracdo e resolucdo de problemas é abordada nos trabalhos de
Fontes (2022), Minella (2018), Correa (2020), Rabelo (2023), Almeida (2017) e Caetano
(2023).

Os autores como Filho (2021), Oliveira (2016), Pereira (2022) e Kawalek (2023)
focaram no ensino da matematica por meio das tecnologias.

A criatividade e Modelagem Matemaética foi o foco das producBes académicas de
Marton (2023), Palma (2019), Fernandes (2023), Viana (2020) e Kolancko (2022).

No Quadro 4 a seguir detalhamos os objetivos de cada uma das produc¢des académicas.

Quadro 4: Objetivo de cada pesquisa

Autor (ano) Obijetivo

Fontes (2022)| Analisar a influéncia do uso de jogos didaticos no aprendizado de fragGes para
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alunos do 5° ano do ensino fundamental.

Silva (2017) |Investigar a efetividade de um programa de interven¢do com base na teoria dos
jogos para o desenvolvimento da resolucéo de problemas matematicos em alunos
do 6° ano do ensino fundamental.

Oliveira Analisar as concepcoes de professores do ensino fundamental sobre a utilizagéo

(2016) de jogos e brincadeiras no ensino de matematica.

Silva (2023) |Construir uma sequéncia didatica (oficina), sob a 6ptica do pensamento critico e
criativo, para explorar o Teorema de Pitagoras, de maneira a tornar o ensino mais
interessante e propicio ao desenvolvimento dos educandos.

Leal (2023) |Analisar a efetividade de um programa de ensino de matematica baseado na
resolucdo de problemas para alunos do 9° ano do ensino fundamental.

Kawalek Investigar a influéncia da utilizacdo de calculadoras graficas no ensino e

(2023) aprendizagem de funcdes matematicas para alunos do ensino medio.

Santos (2019)|Analisar a efetividade de um programa de ensino de estatistica baseado na
modelagem matematica para alunos do ensino médio.

Fonseca Investigar a influéncia da utilizacdo de jogos e simula¢cdes computacionais no

(2019) ensino e aprendizagem de probabilidade e estatistica para alunos do ensino
médio.

Santos (2018)|Analisar a efetividade de um programa de ensino de matematica baseado na
resolucdo de problemas contextualizados para alunos do ensino superior.

Minella Investigar a influéncia da utilizacdo de um ambiente virtual de aprendizagem no

(2022) ensino e aprendizagem de matematica para alunos da educacdo de jovens e
adultos.

Kolancko Compreender a acdo criativa de estudantes em atividades de Modelagem

(2022) Matematica.

Carvalho Analisar as relagdes entre clima para criatividade, desempenho em Matematica e

(2015) desempenho em teste de criatividade em Matematica.

Neto (2022)

Investigar as potencialidades didatico-pedagdgicas de uma disciplina de
licenciatura em Matematica para o desenvolvimento do potencial criativo de
futuros professores de Matematica.
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Viana (2020)

Analisar a manifestacdo da Criatividade de alunos da Educagdo Bésica em
contexto de aulas com Modelagem Matematica, com foco no uso de estratégias
de estimulo do pensamento criativo.

Tavares Investigar como as estratégias de elaboracdo e de redefinicdo de problemas

(2023) podem contribuir para o desenvolvimento da criatividade em matemética dos
alunos da 22 série do Ensino Médio.

Correa Investigar aspectos benéficos e prejudiciais ao processo de ensino de Matematica

(2020) e fomentar a criatividade e o pensamento flexivel dos alunos do segundo ano do
Ensino Médio através da resolucdo de problemas de Logica Matematica.

Marton Compreender a criatividade na formulacdo de problemas em Modelagem

(2023) Matematica no 6° ano do Ensino Fundamental.

Palma (2019) |Investigar os aspectos de criatividade que emergem em atividades de Modelagem
Matematica com alunos do 5° ano do Ensino Fundamental.

Fernandes Investigar como as atividades de modelagem matematica podem ser

(2023) desenvolvidas no Ensino Fundamental de modo a serem caracterizadas como
atividades ladicas no Ensino Fundamental.

Marinho Propor um instrumento para levantar informacdes sobre as percepgdes de

(2020) professores de matematica sobre Criatividade e Pensamento Critico em
Matematica.

Rabelo Analisar as producdes de professores de matematica que transformaram

(2023) problemas fechados em problemas abertos para estimular a criatividade.

Lopes (2017) |Examinar as ideias de John Wallis na obra Arithmetica Infinitorum para o ensino
de Célculo Diferencial e Integral na Licenciatura em Matematica.

Almeida Analisar a influéncia de uma sequéncia de ensino baseada na criatividade

(2017) matematica na resolucdo de problemas de comparacao multiplicativa.

Neto (2021)

Analisar as producbes didaticas de teses e dissertacfes sobre historia da
matematica para o ensino de matematica a luz do conceito de criatividade.

Santos (2018)

Investigar como uma proposta de formacdo continua com atividades criativas
pode influenciar a aprendizagem dos alunos do 5° ano do Ensino Fundamental.

Araujo
(2016)

Analisar o trabalho pedagdgico do professor e como ele pode estimular o
desenvolvimento da criatividade matemética de estudantes do 4° ano do Ensino
Fundamental.
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Silva (2022) |Compreender os significados de insubordinacdo criativa e de inovagao
pedagdgica no ensino da matematica a partir de narrativas de percursos e praticas
profissionais de professores de anos iniciais do Ensino Fundamental.

Terres (2022) | Investigar o potencial de estratégias de ensino baseadas na mentalidade de
crescimento e metodologias ativas para o desenvolvimento do pensamento
matematico.

Santos (2017)|Propor e analisar uma atividade criativa de descobrir padrdes para o ensino de
conceitos basicos de Geometria.

Costa (2023) |Investigar a percepcdo dos professores sobre a avaliagdo formativa para o
desenvolvimento do pensamento critico e criativo em matematica.

Filho (2021) |Propor um modelo teorico que caracteriza os tipos de conhecimentos requeridos
para um docente de Matematica atuar em ambientes de aprendizagem com o
auxilio de tecnologia digital.

Girardi Discutir o exercicio da ousadia e da insubordinagdo criativas no processo de

(2021) construcdo de conhecimentos para 0 ensino de matematica na formacdo inicial
de professores.

Barbosa Apresentar o modelo de ensino Aprender por Ensinar para tornar o ensino de

(2021) matematica mais atrativo e dinamico.

Caetano Investigar estratégias e criatividade manifestadas por alunos do 5° ano na

(2023) resolucdo e elaboracéo de problemas envolvendo estruturas aditivas.

Barbosa Apresentar uma proposta de sequéncia de aulas de Estatistica que podem ser

(2022) aplicadas no ensino médio.

Zanetti Analisar as potencialidades de um jogo para trabalhar com tépicos do campo da

(2022) matematica financeira no ensino médio.

Farias (2015) |Apresentar um modelo empirico para predizer a criatividade em matematica no
ensino médio.

Ferreira Investigar a utilizacdo de jogos e atividades ludicas na construcdo de

(2023) conhecimentos de alunos do 5° ano do ensino fundamental.

Borges Investigar as potencialidades de atividades artisticas para o desenvolvimento do

(2023) pensamento geométrico e da criatividade.

Pereira Promover a criatividade, a autonomia e o pensamento critico através da cria¢do
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(2022) de um laboratério de matematica e de uma disciplina eletiva.
Nascimento |Investigar se 0 ensino problematizador com base nas agdes mentais de Galperin
(2019) contribui para o desenvolvimento do potencial criativo dos alunos com altas

habilidades/superdotagdo em matematica.

Fonte: Elaborado pela Autora (2024)

Os autores Silva (2023), Kolancko (2022), Carvalho (2015), Neto (2022), Viana
(2020), Tavares (2023), Correa (2020), Marton (2023), Palma (2019), Marinho (2020), Rabelo
(2023), Almeida (2017), Neto (2021), Santos (2018), Araujo (2016), Silva (2022), Santos
(2017), Costa (2023), Girardi (2021), Caetano (2023), Farias (2015), Borges (2023), Pereira

(2022) e Nascimento (2019) apresentam nos objetivos alguma dessas palavras: criatividade,

criativo, criativa ou criativas expressando diretamente a intencédo da pesquisa.

Apresentamos a seguir o quadro 5, com a Metodologia e os Resultados apresentados

dos 38 trabalhos académicos

QUADRO 5 - Metodologia e Resultados Apresentados

Autor (ano)

Metodologia

Resultados Apresentados

Fontes Estudo de caso qualitativo e|Alunos apresentaram indicadores de criatividade

(2022) quantitativo em matematica.

Silva (2017)|Estudo de caso intervencionista|Melhora no desempenho dos alunos no pos-teste
em relacdo ao pre-teste.

Oliveira Estudo quantitativo e pesquisa|Correlacdo forte e positiva entre criatividade

(2016) didatica matematica e desenvolvimento da competéncia
resolucdo de problemas.

Silva (2023) |Estudo de caso qualitativo Construcdo de uma sequéncia didatica para
explorar o Teorema de Pitagoras de forma
criativa.

Leal (2023) |Estudo de caso qualitativo Atividades da disciplina contribuem para a
formacdo de professores criativos em geometria.

Kawalek Pesquisa-acdo qualitativa A computacdo criativa € um instrumento eficaz

(2023)

para ensinar matematica em classes multianos.
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Santos Reviséo de literatura|As pesquisas analisadas criticam 0 ensino

(2019) qualitativa tradicional de matematica e propdem praticas
interdisciplinares que relacionam Arte e
Matematica.

Fonseca Estudo experimental O  curso  extracurricular ~ promovem 0

(2019) quantitativo desenvolvimento da criatividade, da motivagéo e
do desempenho em matematica dos alunos.

Santos Estudo de caso qualitativo As produgbes escritas dos alunos foram

(2018) caracterizadas mais pela fluéncia e pela
flexibilidade do que pela originalidade.

Minella Estudo de caso qualitativo A oficina mobiliza os aspectos da fluéncia,

(2022) flexibilidade,  originalidade, avaliacdo e
redefinicdo da criatividade.

Kolancko |Estudo de caso qualitativo. Acdo criativa mediada por interagdes entre

(2022) estudantes e professor.

Carvalho  |Pesquisa quantitativa com|Correlacdo positiva entre desempenho em

(2015) correlacdo de Pearson. Matematica e desempenho em criatividade em

Matematica. Correlagdo negativa entre clima para
criatividade em Matematica e originalidade.

Neto (2022)

Pesquisa
abordagem
hermenéutica.

qualitativa  com
fenomenoldgica-

Contributo da disciplina para a formacdo de
professores criativos em Matematica.

Viana Pesquisa  qualitativa  com|Favorecimento da aprendizagem e
(2020) andlise interpretativa. desenvolvimento de diferentes habilidades
criativas.
Tavares Pesquisa  qualitativa  com|Dificuldades em flexibilizar a estrutura de
(2023) andlise de producbes dos|problema, mas producdo de ideias novas e
alunos. aplicacdo de conhecimentos.
Correa Estudo tedrico e aplicacdo de|Dificuldades na aplicacdo de conhecimentos e
(2020) sequéncia  didatica  com|controle do tempo na resolucdo de problemas.
problemas de Logica
Matematica.
Marton Pesquisa  qualitativa  com|ldentificagio de aspectos de criatividade
(2023) analise de producbes dos|(fluéncia, flexibilidade, originalidade e
alunos. elaboracdo) nas produgdes dos alunos.
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Palma Pesquisa  qualitativa  com|Relagdo entre a Modelagem Matematica e a
(2019) analise de producBes dos|criatividade através de categorias de anélise:
alunos Criatividade desencadeada por conhecimentos
prévios; Papel ativo dos alunos na resolucéo de
problemas - Interesse e engajamento dos alunos. -
Experimentacdo como ferramenta para o
surgimento da criatividade.
Fernandes |Pesquisa  qualitativa com|Potencial de atividades de Modelagem
(2023) analise de produgdes dos|Matematica serem lGdicas:  Temaéticas de
alunos. interesse dos alunos. Ambiente de aprendizagem
diferenciado. Trabalho colaborativo. Confeccéo e
manipulagdo de materiais.
Marinho Pesquisa  empirico-analitica, [Elaboracdo de um instrumento para coleta de
(2020) bibliografica e exploratoria.  |dados sobre as percepcdes de professores.
Rabelo Pesquisa  qualitativa  com|Perfil dos professores, definicdo de criatividade,
(2020) andlise de producbes dos|frequéncia do uso de problemas e estratégias para
professores. transforma-los em problemas abertos.
Lopes Pesquisa  qualitativa com|Modelo para examinar a obra Arithmetica
(2017) andlise da obra Arithmetica|lnfinitorum e seus potenciais pedagdgicos para o
Infinitorum. ensino de conceitos matematicos.
Almeida Pesquisa  qualitativa com|Aumento no numero de respostas corretas em
(2017) andlise de producbes dos|situacdes que ndo foram elaboradas a luz da
alunos. criatividade em matematica apds o trabalho com

a sequéncia de ensino.

Neto (2021)

Pesquisa documental e

bibliogréafica.

Identificacdo de seis tipos de abordagens nas
producdes em historia da matematica para o
ensino que reorientam e  reorganizam
pedagogicamente informacdes historicas sobre
conhecimentos matematicos para uso em sala de
aula.

Santos
(2018)

Pesquisa  experimental e
aplicada com coleta de dados
por meio de  provas,
questionarios e entrevistas.

Melhoria na construcdo do conhecimento, no
desenvolvimento de competéncias e habilidades,
valores e atitudes, e no nivel dos alunos quando o
professor participa de todo o processo de
formacédo continua.
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Araujo
(2016)

Pesquisa qualitativa de estudo
de caso com coleta de dados
por meio de entrevistas,
observacOes em sala de aula e
construgdo de textos pela
professora.

Identificacdo de indicios de estimulos que podem
influenciar o desenvolvimento da criatividade
matematica dos estudantes, realizados de maneira
intuitiva.

Silva (2022)

Pesquisa qualitativa com coleta
de dados por meio de
entrevistas e analise textual
discursiva.

Potencial das narrativas para as pesquisas em
Educacdo como forma de compreender o0s
percursos e as praticas dos professores que atuam
nas escolas.

Teres
(2022)

Pesquisa  qualitativa com
intervencdo  pedagodgica e
coleta de dados por interacéo
com os alunos.

Evolucdo dos aspectos cognitivos e atitudinais
dos estudantes, demonstrando um
amadurecimento gradual em relagdo ao processo
matematico.

Santos
(2017)

Pesquisa  qualitativa com
aplicagéo de atividade em sala
de aula e coleta de dados por
observacao e entrevistas.

Resultados satisfatorios na construcdo de objetos
geométricos, identificacdo de padrfes e
desenvolvimento da criatividade.

Costa
(2023)

Pesquisa exploratoria,
observacional e bibliografica
com método hermenéutico-
fenomenoldgico.

Percepcdes dos professores sobre a importancia
da avaliacdo formativa para o desenvolvimento
do pensamento critico e criativo, necessidade de
formacdo continuada e o papel do professor como
agente transformador.

Filho (2021)

Pesquisa  qualitativa com
estudo de caso e coleta de
dados por entrevistas.

Modelo TPACKI que considera o "conhecimento
imaginario criativo” como elemento importante
para a atuagdo docente.

Girardi
(2021)

Pesquisa  qualitativa com
préatica de docéncia
compartilhada e coleta de
dados por observacdo e
entrevistas.

A prética de docéncia compartilhada como um ato
de insubordinacdo criativa e a necessidade de
espacos de discussdo sobre fragilidades na
formacdo inicial em Pedagogia.

Barbosa
(2021)

Pesquisa  qualitativa com
criacdo de cenario como sala de
aula virtual e coleta de dados
por feedback dos alunos.

Feedback positivo dos alunos sobre a efetividade
do método e sua autonomia no processo de
aprendizagem.
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Caetano Pesquisa  qualitativa  com|Alunos se envolvem com as atividades propostas,
(2023) aplicacdo de atividades e|buscando por estratégias variadas para solucbes
analise de problemas|dos problemas matematicos, desenvolvendo um
resolvidos pelos alunos. pensamento autbnomo.
Barbosa Pesquisa  qualitativa  com|Proposta de sequéncia de aulas que utiliza o
(2022) desenvolvimento de proposta|conhecimento para refletir sobre a realidade da
de sequéncia de aulas. comunidade em que moram, descobrir as suas
potencialidades e sonhar com melhorias.
Zaneti Pesquisa  qualitativa com|Jogo se mostra adequado ao proposito de sua
(2022) aplicacdo de jogo e coleta de|criacdo e identifica potencialidades e limitagdes
dados  por  questionario,[no que diz respeito ao desenvolvimento do
formulario e roda de conversa. |pensamento critico e criativo na resolucdo de
situacOes-problema com matematica financeira.
Farias Pesquisa quantitativa com|Motivacdo intrinseca e rendimento escolar séo
(2015) aplicagdo de escalas, teste e|preditores da criatividade em matematica.
notas dos alunos. Avaliacdo e metodologia de ensino séo preditores
significativos da criatividade em matematica, mas
com contribuicdo negativa para o modelo.
Ferreira Pesquisa-acdo qualitativa com|Jogos, aplicados sob a perspectiva da metodologia
(2023) aplicacdo de jogos e analise de|de resolucéo de problemas, suscitaram construcao
reflexdes dos envolvidos. de conhecimentos e instigaram 0s sujeitos a acdes
de (auto) Insubordinacéo Criativa.
Borges Pesquisa  qualitativa  com|Atividades artisticas contribuem para o
(2023) oficinas, coleta de dados por|desenvolvimento do pensamento geometrico e da
diario de campo, registros dos|criatividade dos alunos.
alunos, entrevistas, avaliacdes
e testes.
Pereira Pesquisa  qualitativa  com|Criacdo de um laboratorio de matematica e de
(2022) criacdo de disciplina eletiva,|uma disciplina eletiva que contribuem para o
laboratério de matematica,|desenvolvimento do pensamento critico e criativo
coleta  de dados por|dos alunos.
observacdo, questionarios e
rodas de conversa.
Nascimento |Pesquisa-a¢do qualitativa com|Ensino problematizador com base nas acGes
(2019) planejamento didatico, mentais de Galperin contribui para o
atividades de  situacOes-|desenvolvimento do potencial criativo dos alunos

problema, coleta de dados por
observacao, questionario,

com altas
matematica.

habilidades/superdotacdo  em
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entrevistas e proposta de
sequéncia didatica.

Fonte: Elaborado pela Autora (2024)

Com base no quadro 4, podemos evidenciar que a pesquisa qualitativa se destaca como
a abordagem predominante, demonstrando a importancia de analisar 0s processos de ensino e
aprendizagem. Entre as estratégias metodoldgicas utilizadas, observa-se o uso de estudos de
caso, pesquisas-acdo e analises de producdes dos alunos e professores.

Os resultados evidenciam avancos significativos na promoc¢éo da criatividade no ensino
de matemaética. Na pesquisa de Santos (2018) e Minella (2022), Marton (2023) a mobilizacdo
de habilidades criativas, como fluéncia, flexibilidade e originalidade, especialmente em
atividades baseadas em modelos matematicos, jogos e sequéncias didaticas.

Ja nas pesquisas de Borges (2023) e Pereira (2022) ambas pesquisas qualitativas,
revelam que atividades artisticas e criagdo de um laboratorio de matematica contribuem para o
desenvolvimento do pensamento critico e criativo dos alunos.

Os resultados também mostram que o0 uso de tecnologias digitais, como simulacdes e
ferramentas de modelagem, desempenha um papel central no desenvolvimento da criatividade
dos alunos. Estudos como os de Kawalek (2023) destacam a eficacia da computacédo criativa
para abordar conteddos matematicos em turmas multisseriadas, enquanto Fernandes (2023),
apontam para o potencial ludico das atividades de modelagem matematica, que envolvem
tematicas do interesse dos estudantes e promovem o trabalho colaborativo. Esses resultados
evidenciaram que, quando inseridas de forma adequada, as tecnologias podem ndo apenas
facilitar o aprendizado, mas também torna-lo mais relevante e conectado as realidades dos
alunos.

Por outro lado, ndo podemos deixar de ressaltar a importancia da formacdo dos
professores, conforme observados em estudos como os de Neto (2022) e Rabelo (2020), que
identificam o papel essencial da capacitacdo docente para transformar a criatividade em uma
competéncia central no ensino de matematica.

Enfatizando a importancia da Criatividade em matematica em diversas areas do
ensino, apresentamos o Quadro 6, na qual trazemos o Tema Central de cada producédo

académica e o nivel de ensino que ela foi desenvolvida.

QUADRO 6 - Tema Central e Nivel de Ensino
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Autor (ano)

Tema Central

Nivel de Ensino

Leal (2023) Criatividade em Geometria Ensino Superior
(Licenciatura)
50 ano do Ensino
Desenvolvimento da criatividade no | Fundamental - professores e
Santos (2018) contexto educacional alunos P
i Resolucdo de problemas em 7° ano do  Ensino
Minella (2022) | matematica Fundamental
Modelagem Matematica e Criatividade Ensino Superior
Kolancko (Licenciatura)
(2022)
Fonseca (2019) | Técnicas de  Criatividade  em | Ensino Médio
Matematica
Santos (2019) Criatividade na interface Arte e | Ensino Fundamental e
Matematica Médio
Kawalec (2023) | Computagdo criativa no ensino de | Multianos (escola do
Matematica campo)
Fontes (2022) NAAHS
Criatividade em alunos com altas
habilidades/superdotacdo
Silva (2017) Raciocinio combinatorio e criatividade 2° ano do Ensino Médio

Oliveira (2016)

Tecnologia para promover  a
Criatividade em Matemaética

Qo ano Ensino

Fundamental

Silva (2023)

Pensamento critico e criativo no

Teorema de Pitagoras

9° ano Ensino Fundamental

Neto (2022)

Criatividade na formacéo de professores

Ensino Superior
(Licenciatura)

Viana (2020) Criatividade em atividades Modelagem | 5° ano do  Ensino
de Matematica Fundamental

Tavares (2023) | Avaliacao da criatividade em Matematica | 22 série do Ensino Médio

Correa (2020) 2° ano do Ensino Médio

Criatividade e pensamento critico em
Logica Matematica

Marton (2023) | Criatividade em atividades de modelagem | 6° ano  do  Ensino
matematica com ludicidade Fundamental

Fernandes o . 6° ano do  Ensino

(2023) Atividades de modelagem matematica | Fyndamental
com ludicidade

Marinho

(2020) Criatividade e pensamento critico em | Ensino  Fundamental e
matematica Médio
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Almeida
(2017)

Sequéncia de ensino, elaborada com base
na criatividade matematica, aos conceitos
de comparagdo multiplicativa.

Qo ano do Ensino

Fundamental

Neto (2021)

Criatividade na educacdo matematica
através da historia da matematica;

Vérios niveis de ensino
(andlise  de  produches
académicas)

Terres (2022) Desenvolvimento de estratégias de |5° ano do  Ensino
ensino na aprendizagem sobre fragdes, | Fundamental
baseadas nos estudos a respeito da
mentalidade de crescimento, e em
metodologias ativas
3°ano do E.M.
Santos (2017) Desenvolvimento da criatividade
geometria;
Costa (2023) Pensamento critico e criativo em | Anos iniciais do Ensino
matematica fundamental (professores)
Santos (2018) Desenvolvimento de atividades criativas | 5° ano do  Ensino
para professores Fundamental
Araujo (2016) Estimular a criatividade matematica 4°  ano do Ensino

Fundamental

Silva (2022) Inovacdo pedagogica e insubordinacdo | Anos iniciais do Ensino
criativa no ensino da Matematica Fundamental (professores)

Carvalho (2015) | Criatividade, desempenho em Matematica | 5° ano  do Ensino
e clima para criatividade em aulas de | Fundamental.
Matematica

Palma (2017) Criatividade e Modelagem Matematica 50 ano do Ensino
no ensino fundamental. Fundamental.

Filho (2021) Conhecimento docente para o ensino de Ensino Fundamental

matematica com tecnologia digital.

Girardi (2021)

Insubordinacao criativa, formacao de
professores e ensino de matematica.

Formacao de professores.

Caetano (2023)

Criatividade na resolucdo de problemas de
matematica no ensino fundamental.

5° ano do Ensino
Fundamental.

Zanetti (2022)

Desenvolvimento do pensamento critico e
criativo em matematica financeira no
ensino médio.

1° ano do Ensino médio

Farias (2015) Apresentar um modelo empirico para | 3° ano do Ensino médio
predizer a criatividade em matematica no
ensino médio.

Ferreira (2023) | Jogos, atividades ludicas e construcdo de | 5° ano do ensino

conhecimentos no ensino fundamental.

fundamental




72

Borges (2023) Ensino da geometria com atividades Ensino fundamental - anos
artisticas. finais
Pereira (2022) Laboratdrio de matematica para o Alunos do Ensino Médio
desenvolvimento do pensamento critico e
criativo
Nascimento Ensino  problematizador  para o | Alunos com altas
(2019) desenvolvimento da criatividade. habilidades/superdotacao
em matematica.
Lopes (2017) Criatividade e ensino de Calculo | Ensino Superior
Diferencial e Integral na Licenciatura em
Matematica.

Fonte: Elaborado pela Autora (2024).

Com base no quadro 6, percebemos que as tematicas dos trabalhos académicos
abordam a criatividade no ensino de matematica revelando que ha um interesse crescente em
desenvolver e estimular a criatividade no ensino fundamental. As pesquisas demonstram que
diferentes propostas podem contribuir para o desenvolvimento da criatividade dos alunos.

Sobre o nivel de ensino, os trabalhos de Santos (2018), Minella (2022), Santos (2019),
Oliveira (2016), Silva (2023), Viana (2020), Marton (2023), Fernandes (2023), Marinho (2020),
Almeida (2017), Terres (2022), Costa (2023), Santos (2018), Araujo (2016), Silva (2022),
Carvalho (2015), Palma (2017), Filho (2021), Caetano (2023), Ferreira (2023) e Borges (2023),
desenvolveram suas pesquisas no Ensino Fundamental , sendo o nivel de ensino com maior
foco na promocao da criatividade em matematica.

O desenvolvimento do pensamento criativo e critico é abordado no trabalho de Fontes
(2022), Silva (2017), Marinho (2020), Costa (2023), Santos (2018), Pereira (2022), Correa
(2020). As Tecnologias Digitais e a Criatividade € abordado por Oliveira (2016), Filho (2021),
Pereira (2022), A Criatividade na Resolucdo de Problemas, nos trabalhos de Santos (2018),
Minella (2022) e Pereira 2022. A Criatividade em atividades na Modelagem Matematica
Marton (2023), Kolancko (2022), Viana (2020) e Palma (2019). Criatividade com foco em
atividades e interdisciplinaridade é abordado por Santos (2019). Desafios e Estratégias para
Avaliacdo da Criatividade por Tavares (2023). Desenvolvimento da criatividade na geometria
é abordado por Terres (2022), Santos (2017), Leal (2023), Silva (2023). A criatividade na
formacdo de professores é abordada por Neto (2022) e Girardi (2021).

Em relacdo a tecnologia, identificamos a utilizacdo ou ndo das tecnologias nas
pesquisas e também identificamos os trabalhos que avaliaram a criatividade e os parametros

utilizados para essa avaliacdo. Para isso, elaboramos o quadro 7, que apresentamos a seguir.
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Quadro 7 - Tecnologia utilizada, Avaliacdo da Criatividade e Parametros de Avaliacdo das
Producbes Académicas

Autor(a) Tecnologia Avaliagédo da Parametros de Avaliacdo
utilizada Criatividade
Leal, Marcia Né&o Sim Oficinas, analise de livros didaticos,
Rodrigues especificada questionarios, observacdo de aulas,
entrevistas, producdes escritas
Santos, Marcus | Scratch Sim Andlise das criagdes no Scratch
Vinicius de
Oliveira
Oliveira, GeoGebra Sim Teste de  Criatividade em
Antonio Neres Matematica (TCM)
Silva, Fabrizio | Nao Indireta Oficinas que exploram o Teorema
Fidelis da especificada de Pitagoras de forma criativa
Neto, Lineu da | Video-aulas, Sim Analise de concepcbes prévias,
Costa Araujo formulérios caracteristicas do pensamento
eletrénicos criativo e abordagens didatico-
metodologicas
Viana, Elvis | Néo Sim Observacdo das manifestacdes
Ricardo especificada durante as atividades
Tavares, Juliana Gravadores de | Sim Anélise de producgdes dos
Abrantes audio e video estudantes
Correa, Rodrigo Google Sim Analise de testes de l6gica
Souza Classroom,
YouTube,
Facebook
Marton, Camila Filmadora, Sim Observacao das atividades
lorio gravadores de matematicas
audio
Fernandes, Filmadora, Sim Observagdo das atividades
Antonella gravadores  de
audio
Marinho, Nao N&o Analise de percepgdes de
Rodrigo Mota especificada diretamente professores
Almeida, Luana Nao Sim Andlise das resolucdes dos
Cerqueira de especificada problemas
Neto, Benjamim | Néo Indireta Inovacao, originalidade,
Cardoso da Silva | especificada (analise de | interdisciplinaridade,
produgdes ressignificacdo de informagdes

didaticas)

histéricas
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Terres, Josiana de | Kahoot Sim Observacao da evolugéo cognitiva
Goes Pedroso e atitudinal
Santos, Neildes Néo Sim Observacdo das atividades de
Alves dos especificada construcdo geomeétrica
Costa, Ildenice Atlas.ti Indireta Andlise das percepcdes dos
Lima professores
Silva, Arline Atlas.ti Indireta Andlise das préaticas pedagdgicas
Thomé da das professoras
Carvalho, Smartphone Sim A criatividade dos estudantes foi
Alexandre avaliada por meio de testes de
Tolentino de desempenho  em criatividade
matematica, que incluiram aspectos
como fluéncia, flexibilidade e
originalidade.
Palma, Rafael Celular para | Sim. Os parametros usados para avaliar a
Montenegro gravacao de criatividade foram as dimensdes de
audio; ~ Camera fluéncia, liberdade, originalidade e
para a cfaptagao elaboracdo de ideias.
de video;
Filho, Vicente
Henrique de Nao Né&o N&o houve uma avaliacdo direta da
OLiveira especificada criatividade dos estudantes.
Giralde, Anelise
Sim Sim O pardmetro utilizado foi a
insubordinacéo criativa.
Caetano, Denilsa
Farias. Nao Sim Os parametros utilizados foram as
especificada estratégias de resolucdo e a
capacidade de elaborar problemas
de forma criativa.
Zanetti, Mateus
Delaine Teixeira | Sim, ndo Sim As intervencgoes utilizadas foram a
diretamente fluéncia, flexibilidade e
originalidade das ideias
apresentadas pelos alunos durante
as atividades do jogo, baseadas em
conceitos de criatividade em
Matematica.
Farias, Mateus
Pinheiro de Sim. Sim. Foco em um modelo empirico para
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predizer a criatividade.

Ferreira, Andreia

Passos Nao. Sim. Estratégias utilizadas nas
atividades, os caminhos percorridos
e como se deu 0 processo para ele,
individualmente.

Borges, Patricia _

Lucio dos Santos | Google Sala de | Sim. Os parametros para avaliar a
Aula WhatsApp criatividade foram a fluéncia,
e Google Meet, flexibilidade e originalidade.
geoplano online

Pereira, Giseli de _

Oliveira Ribeiro | Wordwall, Sim. O parametro utilizado foi a
Formularios capacidade dos alunos de criar
%??g;’e Mird solucdes inovadoras e funcionais
softwi ire, e
Padlet para problemas matematicos;

Nascimento, _

Virginia Producéo de Sim. Os parametros utilizadas foram
videos (como baseadas no progresso dos alunos
jf";"%"a‘f‘O?S de nas etapas das acdes mentais de
elejornais) Galperin;

Fontes, Douglas _

Nao Sim Teste de  criatividade em
matematica com base no esquema
de pontuacdo

Lopes, Gabriela
Nao Né&o N&o houve uma avaliacdo direta

da criatividade dos estudantes.

Ferreira, Andreia
Nao Né&o Ndo houve uma avaliacdo direta

da criatividade dos estudantes.

Minella, Leandro _ _ S

Henrique GoogleMeet, Sim Analise de producbes individuais e

Gongalves Microsoft em grupo
Teams, Google
Classroom,

WhatsApp

Kolancko, _

Elenice Josefa. Plataformas Sim Anélise de atividades de
online modelagem

(videoconferénc
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ia.)

Fonseca, Mateus

Gianni Néo Sim Testes de criatividade, analise de
especificada desempenho

Santos, Edvan _ _ _
Ferreira dos Néo Indireta Analise de trabalhos académicos

especificada

Kawalec, _ _ _ _ _

Veronice Maria Scratch, Sim Portfélios, questionarios, analise de
Tinkercad micromundos criados

Fontes, Douglas _ o

Melo Nao Sim Teste  de criatividade em
especificada Matematica

Silva, Fabiane _ _

Santana da Né&o Sim Anélise de resolugdo de problemas

especificada

Santos, Francisco

Anailton dos Nao Sim Observacdo das respostas dos
especificada alunos;

Araujo, Fabiana _

Barros de Nao Sim Analise das atividades em sala de
especificada aula

Fonte: Dados da Pesquisa (2024).

Com base no quadro 7, de acordo com as pesquisas elencadas, 32 das 38 pesquisas
avaliaram diretamente a criatividade, utilizando parametros como a fluéncia, flexibilidade e
originalidade, teste de criatividade em matematica, estratégias de resolugédo e a capacidade de
elaborar problemas de forma criativa, analise de resolucdo de problemas, etapas das acfes
mentais de Galperin; modelo empirico para predizer a criatividade e Insubordinacédo Criativa.

Os estudos evidenciam que o desenvolvimento da criatividade em matematica ndo é
um processo isolado, mas um resultado de interacdes entre metodologias pedagdgicas, o uso de
tecnologias e 0 ambiente de aprendizagem. Os estudos apresentados exploram de maneira
abrangente como diferentes metodologias e as tecnologias contribuem para desenvolver a
criatividade dos estudantes em matematica.

Como podemos observar, 0s autores revelam uma série de abordagens e dimensdes
essenciais para o desenvolvimento da criatividade e do pensamento criativo. Mostrando que a
criatividade no ensino de matematica pode ser incentivada de diversas maneiras, seja através

do uso de tecnologias digitais, da resolucdo de problemas, modelagem matemética ou de
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praticas interdisciplinares, demonstrando que todas essas propostas investigadas contribuem
para 0 desenvolvimento da criatividade nos estudantes no ensino fundamental anos iniciais e
finais, ensino médio, ensino superior e formacao de professores.

E importante ressaltar que a criatividade pode ser desenvolvida em diferentes
contextos e com diferentes metodologias, bem como recomendar para futuras pesquisas a
investigagdo da criatividade em diferentes niveis de ensino e com diferentes conteudos
matematicos, bem como explorar a criatividade dos professores e como ela pode ser utilizada
para promover a criatividade dos alunos e desenvolver novas metodologias de ensino que
estimulem a criatividade e a autonomia dos alunos e realizar estudos para acompanhar o
desenvolvimento da criatividade dos alunos ao longo do tempo.

Futuras pesquisas sobre a tematica de criatividade, ensino de matematica e tecnologias
digitais sdo relevantes, segue algumas sugestdes que podem contribuir para o desenvolvimento
dessa tematica: lIdentificar e desenvolver novos indicadores para medir a criatividade em
matematica, além dos ja existentes, como a capacidade de gerar multiplas solu¢bes para um
problema ou de pensar de forma ndo convencional; Comparar os resultados de diferentes paises
em relacdo a criatividade em matematica e identificar as politicas educacionais que podem estar
associadas a niveis mais elevados de criatividade; os professores a utilizar novas metodologias
e ferramentas para avaliar a criatividade; Investigar como o uso das Tecnologias Digitais
influencia o desenvolvimento da criatividade em matematica e como isso pode ser refletido na
Avaliacdo do PISA; Analisar como a Avaliacdo do PISA pode ser adaptada para incluir
estudantes com necessidades especiais utilizando as tecnologias digitais e garantir a equidade

na avaliacdo da criatividade;
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CONSIDERACOES FINAIS

O presente trabalho permitiu identificar as pesquisas realizadas a respeito da
compreensdo do ensino da criatividade em matematica, possibilitando a quantificacdo e
organizacdo dos trabalhos feitos no periodo de 2015 a 2023, os quais proporcionaram um olhar
reflexivo para a investigacdo. Na busca de alcancar o objetivo da pesquisa foi construido um
panorama da pesquisa brasileira, com a localizacéo de 41 pesquisas, sendo 32 dissertacdes e 09
teses. A pesquisa revelou, a partir da analise das teses e dissertacdes que o Ensino Fundamental
é o nivel de ensino com maior foco na promocao da criatividade em matematica e que had uma
diversidade de abordagens, como o uso das tecnologias, modelagem matematica, jogos,
geometria e integragéo de projetos interdisciplinares que estimulam o ensino da criatividade em
matematica.

Em outra perspectiva, mostrou que a Educacdo Basica estd amparada pela BNCC
(2018) e a BNCC Computagéo (2022), no que orientam a inclusdo da criatividade no curriculo
escolar, destacando a importancia de habilidades computacionais e digitais.

Por fim, este trabalho trouxe uma reflexdo sobre os desafios e as tendéncias para a
promocéao da criatividade no contexto educacional brasileiro, indicando que as recomendacoes
para o desenvolvimento de politicas educacionais e praticas pedagdgicas que fomentem um
ambiente criativo e inovador da OCDE estéo sendo desenvolvidas no Brasil.

Este estudo contribuiu para a construcdo de um panorama sobre as Tecnologias
Digitais, a criatividade e a matematica no Brasil, identificando as principais metodologias e
estratégias utilizadas para promover o desenvolvimento da criatividade no ensino de
matematica nos estudantes brasileiros.

E importante ressaltar que a criatividade pode ser desenvolvida em diferentes
contextos e com diferentes metodologias, bem como recomendar para futuras pesquisas a
investigacdo da criatividade em diferentes niveis de ensino e com diferentes conteudos
matematicos, bem como explorar a criatividade dos professores e como ela pode ser utilizada
para promover a criatividade dos alunos e desenvolver novas metodologias de ensino que
estimulem a criatividade e a autonomia dos alunos e realizar estudos para acompanhar o

desenvolvimento da criatividade dos alunos ao longo do tempo.
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