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RESUMO

O uso das Tecnologias Digitais (TD) como recursos didaticos tém sido frequentemente
discutidos nos mais diversos espacos educacionais, tendo o professor um papel
importante nesse processo. Diante desse contexto, a presente pesquisa teve como
objetivo compreender quais as contribuicdes e os desafios inerentes ao processo de
utilizacdo das TD como recurso pedagdgico para o ensino de ciéncias. A pesquisa
buscou responder a seguinte questao que norteou a construcao deste trabalho: Quais
as contribuicdes e os desafios inerentes ao processo de utilizacdo das tecnologias
digitais como recurso pedagdgico, por professores que ensinam ciéncias? O processo
de busca pelo alcance do objetivo e para as respostas para a referida questéo, se deu
no ambito de uma Formacdo Continuada nos moldes de uma pesquisa-formacéao,
ofertada para um grupo de 11 professores que ensinam ciéncias de uma escola publica
municipal de Barra do Bugres-MT. Foram os momentos formativos que viabilizaram a
producdo e coleta de dados que subsidiaram a construcdo deste trabalho, cuja
abordagem adotada foi a qualitativa. Os instrumentos de coleta adotados foram:
aplicacdo de questionario, roda de conversa e observacao registradas por meio de
anotacdes e gravacdes dos encontros realizados, estes aconteceram presencial e
virtualmente através da plataforma google meet. Como metodologia para analise dos
dados adotou-se o método indutivo e com categorizacdo que emergiram das
discussdes acerca da tematica abordada. As discussbes acerca da tematica da
pesquisa, originaram trés categorias de analise que viabilizaram a analise das
percepcdes dos participantes quanto a formacéo continuada para o uso das TD como
recurso pedagogico; uso das TD no exercicio da docéncia, e sobre a integracao das
TD ao processo de ensino de ciéncias, por meio da utilizacdo de Objetos Didigatais de
Aprendizagem como recurso de favorecimento dos processos de ensino e
aprendizagem. Os resultados obtidos nesse processo apontam que, a respeito das
contribuicdes das TD para o ensino os participantes percebem que elas ndo apenas
podem, como devem ser consideradas como recursos pedagdégicos com potencial a
ser explorado e experimentado em sala de aula por professores e alunos. Sobre os
desafios encontrados por estes profissionais no processo de utilizacdo das TD, o0s
participantes apontam para um grupo de aspetos que envolvem a viabilizagcdo de
acOes formativas voltadas para a capacitacao dos professores para utilizacdo das TD
em sala de aula; as dificuldades individuais de reconhecer suas proprias necessidades
e buscar por formacédo individual; e o desenvolvimento de habilidades que lhes
permitam uma utilizacéo pedagdgica destas TD. Os resultados também apontam para
a influéncia e importancia que a formacdo continuada exerce no processo de
desenvolvimento profissional dos professores.

Palavra-chave: Formacao de Professor; Tecnologias Digitais; Ensino de Ciéncias.



ABSTRACT

The use of Digital Technologies (DT) as didactic resources has been frequently
discussed in the most diverse educational spaces, with the teacher having an important
role in this process. Given this context, the present research aimed to understand the
contributions and challenges inherent in the process of using DT as a pedagogical
resource for science teaching. The research sought to answer the following question
that guided the construction of this work: What are the contributions and challenges
inherent to the process of using digital technologies as a pedagogical resource by
teachers who teach science? The search process for the achievement of the objective
and for the answers to that question, took place within the scope of a continuing training
in the molds of a research-training, offered to a group of 11 teachers who teach science
at a municipal public school in Barra do Bugres-MT. It was the formative moments that
enabled the production and collection of data that subsidized the construction of this
work, whose adopted method was the qualitative one. The collection instruments
adopted were: questionnaire application, conversation circle and observation recorded
through notes and recordings of the meetings held, these took place in person and
virtually through the google meet platform. As a methodology for data analysis, the
inductive method was adopted, with categorization that emerged from the discussions
on the topic addressed. Discussions about the research theme gave rise to three
categories of analysis that enabled the analysis of participants' perceptions regarding
continuing education for the use of DT as a pedagogical resource; use of DT in the
teaching practice, and on the integration of DT to the science teaching process, through
the use of ODA as a resource to favor the teaching and learning processes. The results
obtained in this process indicate that, regarding the contributions of DT to teaching, the
participants realize that they not only can, but should be considered as pedagogical
resources with potential to be explored and experienced in the classroom by teachers
and students. Regarding the challenges faced by these professionals in the process of
using DT, the participants point to a group of aspects that involve the feasibility of
training actions aimed at training teachers to use DT in the classroom; individual
difficulties in seeking independent training; and and development of skills that allow
them to keep up with the technological level of students. The results also point to the
inluence and importance that continuing education exerts in the process of teachers'
professional development.

Keywords: Teacher Training; Digital Technologies; Science teaching.
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1 INTRODUCAO

No Brasil € constante a preocupacdo com Educacdo em Ciéncias, e sao
iniUmeras as iniciativas que utilizam tecnologias educacionais neste contexto. De fato,
esta é uma realidade que tem sido discutida pelo sistema educacional brasileiro, até
mesmo a legislacédo educacional propde a utilizacdo de tecnologias como aporte para
a melhoria dos processos de ensino e aprendizagem. A Base Nacional Comum
Curricular (BRASIL, 2017, p.9) em sua competéncia geral de niumero 5 prevé a
‘compreensao, utilizacdo e criagcdo de tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas
sociais (incluindo as escolares) ...”. Porém, esta intencionalidade por si sG, ndo tem
sanado as dificuldades enfrentadas por professores e alunos quanto aos processos de
ensino e aprendizagem de ciéncias com uso de tecnologias digitais (POZO; CRESPO,
2009; MACEDO; KAHLIL, 2014; SOUTO; BORBA, 2016; PASCOIN, 2019).

O ensino de ciéncias voltado para a constru¢cdo da cidadania do aluno visa
contribuir para sua evolugdo como ser humano, para tanto, os métodos como se ensina
ciéncias precisam passar por constante atualizacdo, assim como todo processo de
evolucdo passa por transformacdes e adaptacdes. Cachapuz (2005), destaca que a
formacdo de consciéncia cientifica € cada vez mais importante, uma vez que a ciéncia
e a tecnologia tém tido intensa interferéncia no contexto social.

Para que a constituicdo da consciéncia cientifica se torne um processo ativo e
significativo, € viavel considerar que a pratica de ensino de ciéncias aconteca por meio
de uma linguagem decodificada ou recodificada em linguagens universais, de modo a
favorecer a compreenséo e autonomia cientifica, agueles que necessitam de um nivel
diferenciado de discurso cientifico, democratizando o acesso ao conhecimento
cientifico e tecnoldgico (CASTELO BRANCO, 2015).

Diante desta realidade, surge a necessidade de se promover uma integracao
harménica entre o professor, que é o principal mediador do conhecimento cientifico,
as tecnologias digitais e o0 ensino de ciéncias. Entre outras ac¢des, esta integracao inclui
inicialmente a quebra de paradigmas arraigados a praticas engessadas que nao
acompanham as transformac¢des sociais e culturais advindas com o avangco das
tecnologias. Silva e Kalhil (2018, p.79) afirmam que o “século XXI encontra-se em meio
a uma grande revolucdo sociocultural baseada na ciéncia e na tecnologia que esta

modificando a forma de pensar e de fazer ciéncias”.
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Ha portanto, que se reconhecer que as tecnologias digitais tém grande
participacdo nesse processo e que € perceptivel que as relacdes sociais e profissionais
sédo por elas influenciadas, seja positiva ou negativamente. A este respeito, Ponte
(2000) argumenta que as tecnologias podem alterar por completo 0 N0osso ecossistema
cognitivo e social e que o individuo € levado a empreender um processo de adaptacao
e reestruturacéo da sua rede relacional e cognitiva.

Esse processo de transformacédo exige também adaptacdo e aprendizado, e
esta € uma necessidade de todos os envolvidos no processo de ensino de ciéncias
com a utilizacéo de tecnologias digitais como aliadas neste processo. Destaca-se aqui
0 papel da escola como um espaco de praticas e manifestagdes sociais democraticas,
gue precisa estar preparada para a utilizacao de novas ferramentas de ensino, embora
gue para isso seja necessario enfrentar desafios. Entre tantos desafios, encontra-se a
necessidade de ofertar formacéao especifica para o uso de tecnologias digitais, para os
professores que ensinam ciéncias, uma vez que a formacdo continuada € um meio
pelo qual se pode estabelecer relacbes para que haja uma aprendizagem continua
(LIBANEO, 2009). De acordo com Pascoin (2019, p.17), a formac&o continuada
também “possibilita aos professores estarem permanentemente bem informados e
atualizados sobre as novas tendéncias educacionais”.

Além dos aspectos ja mencionados, se faz necessario evidenciar também que
as TD ganharam entraram de maneira mais enfatica no cenério educacéo a partir do
inicio do ano de 2020, quando fomos afetados pela pandemia decorrente da
proliferacdo do Novo Corona Virus (SARS-CoV 2) afetando a todos e nos submetendo
a um longo periodo de isolamento tanto social quanto profissional e educacional. Entre
as consequéncias desta pandemia surgiu também a necessidade de se adotar
medidas emergenciais para que as aulas continuassem acontecendo. Diante disso o
Ministério da Educacao resolveu por meio da portaria de niamero 343 entre outras
medidas, “autorizar, em carater excepcional, a substituicdo das disciplinas presenciais,
em andamento, por aulas que utilizem meios e tecnologias de informacédo e
comunicagéo...” (BRASIL, 2020).

A decisdo do MEC que prevé a utilizacdo de TD como ferramenta de ensino
durante o periodo pandémico, apesar de ser posta como uma opg¢ao para a
continuidade das aulas, também nos inquieta quanto ao fato de haver a necessidade

dos sistemas de ensinos, bem como as comunidades escolares terem condi¢cdes
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minimas de execucdo e ministracdo de aulas exclusivamente por meio de tecnologia.
Diante deste fato, cabe uma contextualizacdo entre 0 momento em gque continuamos
a viver com as consequéncias da pandemia e 0 que se buscou com a realizacdo esta
pesquisa. Este € mais um fator que justifica a realizacéo deste trabalho.

As potencialidades e desafios do uso das tecnologias digitais para o ensino de
ciéncias e o papel fundamental do professor no processo de ensino, sdo aspectos que
impulsionaram o desenvolvimento desta pesquisa, cujo objetivo principal foi
compreender quais as contribuicdes e os desafios inerentes ao processo de utilizagao
das TD como recurso pedagogico para o ensino de ciéncias; Para entender o objetivo
geral, os objetivos especificos foram: a realizacdo do curso de formacdo continuada
para professores que ensinam ciéncias; o desenvolvimento de atividades préaticas por
meio da utilizacdo de objetos digitais de aprendizagem e a integracao de tecnologias
digitais ao planejamento pedagogico dos professores.

Este processo de busca visou principalmente, encontrar respostas para a
guestao que norteia a construcdo deste trabalho e que consiste na necessidade de
compreender: Quais as contribuicdes e 0s desafios inerentes ao processo de utilizacéo
das tecnologias digitais como recurso pedagodgico, por professores que ensinam
ciéncias?

Diante da intencionalidade dos objetivos e das abordagens adotadas na
realizacdo das atividades da formacao continuada, é esperado que as respostas para
a questao norteadora desta pesquisa sejam manifestas pelos participantes de modo a
evidenciar suas duvidas, necessidades e expectativas quanto as possibilidades de

utilizacdo das TD como ferramentas pedagdégicas para o ensino de ciéncias.

1.1 Perfil profissional da pesquisadora

O ano é 1999 em Serra Pelada, um Distrito pertencente ao municipio de
Curionopolis no estado do Para, lugar onde eu estava de passagem na casa de alguns
parentes. Com 19 anos, surge entdo minha primeira oportunidade de exercer a
docéncia. Que experiéncia fatidica!l Com contrato temporario de apenas quatro meses
para substituir uma professora em licenga maternidade, em uma turma multisseriada
gue atendia as antigas 12, 22 e 32 séries, com alunos com faixa etaria que variava entre
7 e 19 anos, acredite, havia uma aluna na classe com 19 anos de idade. Para mim,

uma pessoa sem nenhuma experiéncia ou formacdo para o magistério, foi uma
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experiéncia absolutamente traumatica, o que me fez afirmar categoricamente por
alguns anos que eu jamais voltaria a atuar como professora.

Desde sempre pertencente a uma familia pobre, apds o casamento a situacéo
financeira ndo havia avangado significativamente, e assim com a chegada da primeira
turma de Pedagogia oferecido pela Faculdade Roraimense de Ensino Superior, no
municipio de Sdo Joao da Baliza interior do estado de Roraima, cidade onde morei
grande parte de minha vida, no ano de 2004 surge a oportunidade ndo apenas para
mim, mas para muitas pessoas da cidade de ingressarem em uma Faculdade, apesar
de minha resisténcia e verdadeira aversdo ao magistério e com grande incentivo por
parte do meu esposo, que também se tornou professor, decidi fazer o curso e com
muitas dificuldades financeiras conseguimos pagar as mensalidades.

Em meio a tantas dificuldades, foi somente no periodo do meu segundo estagio
gue a paixao pela docéncia nasceu em mim. Tive a oportunidade de lecionar em uma
turma de 2° periodo (pré alfabetizacdo) e pude perceber o papel fundamental que nos
professores temos na vida dos nossos alunos; percebi também que através do
magistério eu poderia transformar vidas.

Em 2008 iniciei como professora titular de uma turma de Educacéo Infantil em
uma Escola da Rede Municipal e em 2009 tiver o privilégio de ingressar em um curso
de pés-graduacdo em Midias na Educacdo na Universidade Federal de Roraima,
oportunidade que consolidou em mim o amor pelo magistério.

Em 2011 ingressei na Rede de Ensino SESC (Servi¢o Social do Comércio), em
uma Unidade denominada SESC Ler que oferece educacdo gratuita para Jovens e
Adultos e a modalidade PHE (Projeto e Habilidade de Ensino), que é ofertado aos
alunos de escolas publicas no contra turno com uma proposta de auxiliar os alunos no
seu desenvolvimento escolar. Nesta instituicdo permaneci até o ano de 2017 quando
decidi sair da cidade. Desde entdo, muitas foram as dificuldades e inUmeras as
superacdes. Hoje sem nenhum arrependimento de haver ingressado ao curso de
Pedagogia, até aqui sdo muitas as experiéncias vivenciadas e me enchem de orgulho
de exercer a profissdo que considero a mais importante.

O ano de 2017 foi marcado pela minha aprovagdo em um concurso publico
estadual em Mato Grosso, para a cidade de Barra do Bugres, o que determinou a
minha mudanca residencial. Atualmente tenho o privilégio de atuar como professora

das séries iniciais do ensino fundamental em uma escola publica municipal por meio
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do regime de colaboracdo entre estado e municipio que encaminha os professores

estaduais do ensino fundamental | para os municipios.

1.2- Estrutura e organizacao da dissertagcéo

Este sub tépico traz uma breve apresentacdo organizacional de como este
trabalho estd organizado. Esta dissertacdo esta distribuida em seis topicos que
descrevem as fazes da construcdo bem como suas particularidades. Afim de
proporcionar o direcionamento da leitura e facilitar a compreensao do se pretende com

esta sec¢do, abaixo segue um esquema explicativo.

Figura 1: Estrutura organizacional da dissertacao

Fonte: Autora (2022)

O primeiro tépico, como o préprio nome sugere, traz uma breve introducado sobre
o corpo do trabalho. Neste espaco € possivel identificar aspectos que justificam e
fomentam a temética abordada durante a construgdo da pesquisa, bem como autores
gue ja se debrucaram sobre trabalhos que tratam do referido assunto, neste caso, as
TD como recurso pedagdégico e a formacéo continuada de professores como meio de
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capacitacdo para a utilizacdo destes recursos. Nesse topico também é apresentado
um breve relato sobre a trajetéria profissional da pesquisadora.

No segundo tdpico encontra-se o referencial teérico, que € um estudo mais
aprofundado sobre a tematica. Este topico esta distribuido em quatro subtopicos que
abordam sequencialmente 0s seguintes assuntos: 2.1-Tecnologias Digitais a
Educacao; 2.2- Tecnologias Digitais e a Formacao de Professores; 2.3- Tecnologias
Digitais e o Ensino de Ciéncias; 2.4- Objetos Digitais de Educacao.

O tépico de numero trés traz uma Revisdo de Literatura realizada com intuido
de localizar e identificar trabalhos com propostas semelhantes ao que € sugerido por
esta pesquisa. Neste topico é apresentado ainda, dois subtdpicos distribuidos em: 3.1-
Materiais e Métodos, utilizados na elaboracdo da Revisdo de Literatura; e 3.2-
Resultados e Discussdes, originados da apreciagao dos trabalhos identificados na RL.

No topico de niamero quatro € apresentado os Procedimentos Metodologicos
adotados no processo de construcdo da pesquisa, bem como os métodos de coleta,
organizacdo e analise de dados. Esse topico apresenta dois subtdpicos, que sao: 4.1-
A Formacao Continuada, e 4.2- Coleta e Analise de Dados.

O quinto topico traz os Resultados e as Discussfes que se desvelaram durante
a formacéo continuada ofertada aos professores e que serviu como estratégia para a
coleta de dados. E neste tdpico que sdo apresentadas as categorias de analise das
discussdes, distribuidas nos seguintes subtodpicos: 5.1- Formacgédo Continuada para o
uso da TD como Recurso Pedagdégico; 5.2- Percepcao dos Participantes Quanto ao
Uso das TD no Exercicio da Docéncia, e 5.3- Integracdo das TD ao Processo de Ensino
de Ciéncias por meio da Utilizacdo de ODA como Recurso de Favorecimento do
Processo de Ensino e Aprendizagem.

O sexto e ultimo tépicos apresenta as consideragdes finais sobre o processo

gue viabilizou a construcéo do trabalho.

2 REFERENCIAL TEORICO
Este € um tépico que tem a proposicdo de apresentar referéncias e seus
respectivos autores acerca da tematica pesquisada e suas especificidades, a fim de
apresentar uma base coerente e respaldada para a escrita desta dissertacao.
Mello (2006, p.86) destaca a necessidade e importancia de se ter uma base

soélida para a pesquisa ao assegurar que “a fundamentagao tedrica apresentada deve
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servir de base para a analise e interpretacdo dos dados coletados na fase de
elaboracdo do relatério final. Dessa forma, os dados apresentados devem ser
interpretados a luz das teorias existentes”. Neste sentido pretende-se apresentar os
principais tedricos e suas publicacdes sobre o tema exposto no trabalho e nesta secao
especificamente, trataremos sobre aspectos que envolvem a Formacdo de
Professores para o Ensino de Ciéncias e o Uso das Tecnologias Digitais como recurso
de apoio pedagdgico em sala de aula, fomentados pelas contribuicdes dos autores
citados.

2.1- Tecnologias Digitais na Educacgéo

Recurso indispensavel na era da comunicacdo, as tecnologias digitais tém
transformado individual e socialmente a rotina de criangas, jovens e adultos por todo o
mundo. Seja pelo acesso a aparelhos que compde as “novas tecnologias” seja pelo
entretenimento, resolucéo de problemas ou pelos novos métodos de comunicacéo que
as tecnologias digitais proporcionam. Além de “evidenciarem novas demandas em
relacdo ao modo de pensar, agir, de se relacionar socialmente e adquirir
conhecimentos” (SILVA; GOMES, 2015, p.31226). Tais transformacdes perpassam
pelas mais variadas areas da vida, de modo que os relacionamentos e os ambientes
de convivéncias, inclusive a escola, evoluiram e ganharam novos aspectos nas suas
formas de interagdo. “A evolugéo tecnoldgica ndo se restringe apenas aos novos Usos
de determinados equipamentos e produtos. Ela altera comportamentos”, (KENSKI,
2012, p.21).

As transformacfes sdo tantas que praticamente todas as areas do
conhecimento séo influenciadas, positivamente ou nao, por elas. As Tecnologias
Digitais tém se tornado cada vez mais, recursos importantes e necessarios nos mais
diversos ambientes de convivéncia, seja pessoal, profissional ou social. “Como
sabemos, as tecnologias se consolidaram em todos 0os segmentos da sociedade e nao
podemos pensar 0 mundo sem a existéncia das mesmas”, (OLIVEIRA; MELO;
SOUSA, 2017, p.2). Deste modo, ndo é viavel pensar que com a educacao seja
diferente. Faz-se necessario portanto, que as tecnologias digitais sejam utilizadas
como recursos pedagogicos, uma vez que a escola tem o dever de promover
conhecimento e contribuir para uma formacéo critica e autbnoma dos alunos e que a

existéncia das mesmas sao parte integrante da vida moderna.
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Neste sentido, a escola torna-se responsavel pela conducdo da formacdo dos
educandos e construcdo dos saberes sistematizados, precisa se apropriar das
tecnologias digitais como mecanismo de promocdo do processo de ensino e
aprendizagem (PASCOIN, 201; OLIVEIRA; MELO; SOUSA, 2017; IMBERNOM, 2011).

Integrar as tecnologias digitais a educacdo a muito deixou de ser uma opg¢ao e
passou a ser uma necessidade, embora seja preciso reconhecer que se trata de um
processo lento. Ele € também pretensioso e ousado, e por tanto requer disposi¢ao para
realizar as adaptacdes indispensaveis por parte de toda a comunidade escolar. Moran
(2007, p.90) ressalta que “o dominio pedagdgico das tecnologias na escola € complexo
e demorado”. Mudancgas no curriculo escolar e nas praticas existentes sao urgentes, e
o esforco para enfrentar os desafios inevitaveis e inerentes a todo processo de
transformacado se faz necessario. No atual cenario, perceber as tecnologias digitais
como ferramentas pedagdgicas € reconhecer que a educacédo ndo pode estar alheia
aos avancos que as tecnologias digitais tém proporcionado.

Nesse contexto, ndo se pode atrelar as tecnologias digitais total
responsabilidade pela melhoria da educacdo, o tdo sonhado avanco educacional
envolve a harmonizacédo de diversos aspectos e exige a atuacao de varios agentes
entre 0S quais encontram-se o professor, o gestor e o aluno. Moran (2018, p.8)
classifica o papel do professor e do gestor como sendo os “mais importantes” pois
devem “apoiar e convencer os alunos de que podem evoluir em tudo, desenvolver a
autonomia e seu potencial, transformando suas vidas pela aprendizagem, esforco e
perseverancga’.

Contemplar um cendrio como este seria de fato a consolidacao de um processo
de avanco educacional ascendente. A insercéo das tecnologias digitais na educacéo
pode ser compreendida como uma consequéncia das necessidades de adaptacao das
praticas educacionais e requer que a escola se apresente como o lugar em que as

relacdes e conexdes das praticas sociais acontecem.

Assim, a escola, que se constitui como um espaco de desenvolvimento de
praticas sociais se encontra envolvida na rede e é desafiada a conviver com
as transformagBes que as tecnologias e midias digitais provocam na
sociedade e na cultura, e que sdo trazidas para dentro das escolas pelos
alunos, costumeiramente pouco orientados sobre a forma de se relacionar
educacionalmente com esses artefatos culturais que permeiam suas praticas
cotidianas. (NETTN; SILVA, 2011, p. 5)
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O fazer pedagogico por meio das tecnologias digitais, pode dar aos alunos nao
apenas oportunidade de conviver, mas principalmente de aprender com as tecnologias
digitais. Além de possibilitar que facam parte do mundo contemporaneo e tecnoldgico
de forma ativa, participando do processo de transformagéo educacional e social e
colaborar para o aprimoramento de habilidades e conhecimentos prévios, mediante
métodos inovadores e interativos. “Com as tecnologias atuais a escola pode
transformar-se em um conjunto de espacos ricos de aprendizagens significativas,
presenciais e digitais, que motivem os alunos a aprender ativamente, a pesquisar o
tempo todo, a serem pré-ativos, a saberem tomar iniciativas, a saber interagir”
(MORAN, 2013, p.30).

Nesse sentido, é possivel compreender que a acdo pedagdgica precisa ter
objetivos bem definidos e seus agentes precisam enfrentar os desafios de buscar
alcancéa-los. Entre os desafios a serem superados estdo o desenvolvimento da
inteligéncia, de habilidades e principalmente, de atitudes. Motivar o aluno a encontrar
um eixo fundamental para a sua vida, a partir do qual possa interpretar 0 mundo
(MORAN, 2007; IMBERNOM, 2011).

E dentro das perspectivas descritas por Moran que a pratica pedagogica com
tecnologias precisa ser pautada. Trabalhar a fim de contribuir com o desenvolvimento
humano e social do aluno precisa ser o foco principal da acdo dos participantes

envolvidos no processo educacional.

2.2- Tecnologias Digitais e a Formacéao de Professores

A pratica do professor enquanto um mediador de conhecimento, € uma atuacao
gue exige rigor, responsabilidade e consciéncia. E entre tantas atribuicées inerentes
ao professor, provavelmente, a mais significativa seja a formacéo critica e autbnoma
do aluno, o que implica em uma série de desafios a serem enfrentados por este
profissional. Apesar de serem muitos, trataremos nesta secdo exclusivamente da
urgente necessidade do professor estar preparado para compreender os impactos
consequentes dos avancos tecnologicos, que inevitavelmente, tem afetado a vida do
aluno e esteja apto para a utilizagéo das tecnologias digitais no &mbito pedagogico.

Considerando estes fatores, passaremos a discorrer sobre a importancia da
formacao continuada com foco na utilizacao das tecnologias digitais como recurso de

apoio nos processos de ensino e aprendizagem. Argumentando que a “formacao dos
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professores deve favorecer uma reflexdo sobre a relacdo entre teoria e pratica e
propiciar a experimentacdo de novas técnicas pedagogicas. Isso nao significa jogar
fora as velhas praticas, mas, sim apropriar-se das novas para promover a
transformacao necessaria” (NETTO, 2005, p.125).

Formacéao de Professor € sem duvida um tema relevante e precisa ser tratado
com atencao. Formar continuamente professores significa proporcionar aprendizado,
aperfeicoamento pessoal e profissional, além de capacita-los para o enfrentamento
dos desafios existentes entre o conhecimento tedérico e a prética a ser adotada em sala
de aula. A este respeito, Almeida e Biajone (2007) afirmam que a relacédo dialética
entre teoria e pratica envolve a constituicdo de conhecimento do professor, 0 que nos
leva a crer que a formacao continuada de professor mais do que nunca, precisa estar
alinhada as necessidades que compfe o processo de ensino. Desta maneira, as
deficiéncias podem ser minimizadas a partir dos conhecimentos adquiridos pelo
professor em um processo de formacao que lhe capacite para uma atuacao livre,
autdbnoma e critica de sua profissdo (IMBERNON, 2011).

Imberndn (2011) afirma que o conhecimento profissional educativo, deve ser
desenvolvido em uma formacdo permanente que possibilite a consolidacdo de
aspectos que Ihe permita avaliar a necessidade potencial e a qualidade de inovacao
educativa, de modo a desenvolver habilidades basicas no ambito das estratégias de
ensino, do planejamento, do diagndstico e da avaliacdo; que lhe proporcione as
competéncias necessarias para que seja capaz de modificar as tarefas educativas
continuamente, e adapta-las ao contexto dos alunos; e comprometer-se com 0 meio
social.

Formar professores para o ensino de ciéncias com a utilizagdo das tecnologias
digitais, antes de mais nada, é aliar os conhecimentos ja existentes a um método
dindmico, interativo e que atraia e motive os alunos, para que desta forma haja a
possibilidade de consolidacdo da aprendizagem. Nao significa, porém, sugerir uma
completa substituicdo dos métodos ja utilizados pelo professor, isso seria uma
proposta irresponsavel. E sabido que ndo ha um método (nico e estatico para a
promoc¢do dos saberes, e em se tratando do ensino de Ciéncias a necessidade de
préaticas versateis é maior ainda (POZO; CRESPO, 2009, p.28). Ainda segundo esses
autores “apropriagéo do conhecimento cientifico, envolve, também, superar limitacdes

especificas no aprendizado tanto de técnicas ou destrezas...”. Estas colocacoes
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evidenciam a necessidade dos professores que ensinam ciéncias estarem capacitados
para a utilizacdo das tecnologias digitais como recurso de apoio pedagdgico.

A busca pelo aperfeicoamento profissional deve ser constate. Nenhum
individuo, por mais qualificado e competente que seja, chegara ao ponto de ndo mais
precisar recorrer a meios que lhe permita melhorar. Todos podemos ter nossas
habilidades aperfeicoadas, em suma, significa dizer que sempre é possivel aprender
mais. Um dos mecanismos pelos quais o professor poderé aprender a reconhecer e a
utilizar as tecnologias digitais como recurso didatico, € a conciliagdo entre a formacéo
continuada ja promovida pelo sistema de ensino e a inser¢cao de conteudo especifico
acerca das tecnologias digitais para professores que ensinam ciéncias. Esse é um
processo que podera possibilitar aos professores uma atualizacdo de novas
tendéncias educacionais, (PASCOIN, 2019).

O processo de aperfeicoamento, seja pessoal ou profissional, principia com a
préatica de uma reflexdo sobre os aspectos que se almeja aprimorar e o enfrentamento
aos desafios com o0s quais o professor se depara ante a utilizagdo das tecnologias
digitais em suas praticas de sala de aula. Uma postura reflexiva possibilita que duvidas,
guestionamentos, apreensdes, medos e principalmente as lacunas que precisam ser
preenchidas sejam identificadas. Uma conduta investigativa e auto reflexiva sobre
estes aspectos pode ser visto como uma atitude de humildade profissional, em que o
professor reconhece a necessidade de aprender ou simplesmente aprimorar 0s
conhecimentos ja adquiridos, e gera tomadas de decisdo que consequentemente
introduzem ou agregam informacdes ao que ja conhece (GARANHANI, 2010).

Sequencialmente a reflexdo é chegado o momento de busca por
aperfeicoamento, e é exatamente nesta fase que a formacdo continuada para
professores exerce papel fundamental. E nesse espago formativo que se deve
encontrar os mecanismos adequados para a capacitacao especifica de utilizacdo das
tecnologias digitais no ambiente pedagdgico, além de disso a formacdo continuada
pode promover o fortalecimento dos profissionais nas dimensdes teérico-praticas, além
de possibilitar uma reflexdo critica sobre suas acdes, e sobre os problemas
enfrentados (HELPA; PAULA, 2013).

O tema sobre formacéo continuada para professores com foco na utilizagéo das
tecnologias digitais nunca se fez tdo necessario. O momento de transformacao

sociocultural que estamos vivendo € marcado por uma geragcdo composta por criangas
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e jovens que compde o quadro de alunos inseridos na educacéo basica, seja nos anos
iniciais, fundamental ou ensino médio, classificados como os nativos digitais. Estes
“apresentarem habilidades com o uso das TDIC nos diversos contextos:
relacionamentos (redes sociais), busca por informag¢des, outros modos de
comunicacdo e principalmente, usam o universo digital para a aprendizagem”
(PALFREY; GASSER, 2011, p. 13). Ja os professores, sdo caracterizados como 0s
imigrantes digitais, e precisam aprender a utilizar as tecnologias digitais e a lidar com
as constantes transformacdes que elas provocam, enquanto os nativos digitais lidam
com as mudancas naturalmente.

A constatacao desta realidade sugere que um dos principais meios pelo qual o
professor pode familiarizar-se melhor com as tecnologias digitais seja por intermédio
da formagédo continuada. A esse respeito, Bonilla (2005, p. 203) afirma que “as
tecnologias sdo tdo importantes no processo de formacéo de professores, quanto a
lingua materna, as metodologias, a psicologia, a sociologia, e todas as demais areas
gue compdem o curriculo de uma licenciatura em qualquer &rea do conhecimento, ou
de um curso de formagao continuada”.

Vivenciamos a historicidade da instauracéo de novas perspectivas educacionais
em que os alunos anseiam, ainda que indiretamente, pela real democratizacdo dos
ambientes de ensino; que a escola favoreca o manejo das tecnologias digitais, e ndo
as proiba; que professores adotem uma linguagem que beneficie a compreenséao; que
novas praticas sejam utilizadas na tentativa de promover a aprendizagem; que a sala
de aula seja um espaco onde seja valorizado e reconhecido por dispor de habilidade
na utilizacdo das tecnologias, e nao seja repreendido por isso. Para atender a tais
anseios o professor precisaré enfrentar os desafios de compreender a complexidade
e as potencialidades das tecnologias digitais. “Favoraveis ou nédo, € chegado o
momento em que nos, profissionais da educacdo, que temos o conhecimento e a
informacdo como nossas matérias-primas, enfrentarmos os desafios oriundos das
novas tecnologias” (KENSKI, 1998, p. 6).

Produzir conhecimento através das tecnologias digitais requer antes de mais
nada, aquisicdo de conhecimentos a esse respeito, e novamente a formacao continua
€ apresentada como uma possibilidade para tal, uma vez que a formacéao inicial, em

geral, ndo aborda o uso das tecnologias como recurso didatico, o que acaba por
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influenciar uma pratica pedagodgica que néo inclui o uso de desses recursos, (COSTA,;
FRADAO, 2012).

E necessario refletir sobre as divergéncias entre a realidade do que seria ideal,
professores assistidos e sendo formados continuamente e o que € real, onde 0s
‘programas governamentais resumem a formacgao continuada de professores em
pequenos cursos ou oficinas com carga horéaria de 40 a 80 horas, que as insuficientes
para a reflexdo critica sobre o uso das tecnologias...” (LUCENA, 2016, p.286).

O exercicio da docéncia responséavel requer seguranca, dominio de sua pratica
e certeza dos objetivos que precisa alcancar na aprendizagem, (OLIVEIRA; SOUTO;
CARVALHO, 2016). Levando em consideracao que “o saber-fazer releva a importancia
do professor se assumir como protagonista na constru¢do de alternativas, por ser
alguém que processa informacdes, decide, gerar conhecimento pratico e possui uma
cultura influente na sua atividade profissional”’, (MEDEIRO; BEZERRA, p. 20, 2016). E
com a proposta de preparar professores com esse perfil e com a real intencédo de
contribuir para que haja mudancgas efetivas na educacao que a formacao continuada
para professores deve ser pensada.

Novos tempos, realidades e enfoques, sdo aspectos que requerem e
impulsionam a tomada de atitudes inovadoras e a inclusdo de métodos diferenciados.
E sob esta perspectiva que a pratica pedagdgica com tecnologias digitais precisa ser
compreendida e aplicada. N&o se trata, porém, de uma total substituicdo dos métodos
de ensino, e sim da harmonizacao e do equilibrio que pode, e deve haver, entre o que
ja é feito e que produz bons resultados, e 0 que pode auxiliar na producdo de
resultados ainda mais significativos. Uma vez que, o professor desenvolver um
pensamento racional a respeito destas particularidades, ele naturalmente encontrara
razdes que o incentive a buscar um melhor entendimento do quéo positiva pode ser a
integracdo das tecnologias digitais em sua pratica pedagdgica. Considerando que “o
conhecimento € produzido por coletivos pensantes de atores humanos e ndo humanos,
em que todos desempenham um papel central” (SOUTO; BORBA, 2016, p.6).

E para tanto, & necessario romper com a barreira do medo, das incertezas e até
mesmo do orgulho e adotar uma postura de autocritica, que considere o
desprendimento de praticas insatisfatorias quanto ao objetivo de ensinar, tornando-se
assim um educador que atua de maneira auténtica e confiante, sem medo de

reconhecer o que ndo sabe e ao mesmo tempo disposto a aprender coisas novas,
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(MORAN, 2010). As reflexdes a respeito das necessidades de melhorias na pratica
dos professores, precisam ser um exercicio embutido na rotina deste profissional e da
escola a fim de identificar e compreender as transformacdes inerentes ao processo de
ensino.

2.3- Tecnologias Digitais e o Ensino de Ciéncias

Tecnologia e ciéncias sdo duas areas absolutamente indissociaveis, de modo
gue uma complementa a outra e juntas sdo responsaveis pela geracdo, reestruturacao
e compartilhamento de conhecimentos, ou seja, as ciéncias e as tecnologias tém de
maneira inimaginavel contribuindo para o desenvolvimento da humanidade. De acordo
com Morim (2005, p.15), a ciéncia € um “conhecimento vivo e conduz a grande
aventura de descoberta do universo, da vida e do homem”, além de ser também
“elucidativa, enriquecedora, é fato e justamente conquistadora e triunfante”.

A respeito das tecnologias, Vargas (1995) diz que elas podem ser
compreendidas como um conjunto de atividades humanas, diretamente ligadas a
instrumentalizacdo de maquinéarios, com foco na construcao de obras e fabricacédo de
produtos por meio de conhecimento sistematizado. Em sintese, é possivel perceber
gue a juncdo entre ciéncia e tecnologia resultam na compatibilidade entre
conhecimento e técnica a servico da humanidade.

Considerando as contribuicdes das ciéncias e das tecnologias para a sociedade
de modo geral, € pertinente destacar a importancia do principal meio pelo qual se pode
produzir ciéncia e tecnologia, a educacao por meio do processo de ensino. Nunca foi
tdo pertinente discutir sobre ensino cientifico responsavel como tem sido na atualidade,
necessidade decorrente da velocidade como que as tecnologias tém avancado e
provocado significativas transformacdes na educagcdo e impactando os meios pelos
quais se ensina ciéncias, tendo em vista que “o ensino que se pretende € aquele que
propicie condi¢cdes para o desenvolvimento de habilidades, o que ndo se da
simplesmente por meio do conhecimento, mas de estratégias de ensino muito bem
estruturadas e organizadas” (PINHEIRO; SILVEIRA; BAZZO, 2007, p. 80).

Uma abordagem acerca dos aspectos que permeiam o0 ensino de ciéncias,
permite que também sejam feitas algumas consideracfes sobre o modo como os
alunos percebem o ensino. A realidade que nos é apresentada em sala de aula é
composta por alunos, na sua maioria, muitas vezes desinteressados por ciéncias,

7

como também €& mencionado por Pozo e Crespo (2009. p.15), quando dizem que
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“aparentemente, os alunos aprendem cada vez menos e tém menos interesse pelo que
aprendem”. Mas, por outro lado estes mesmos alunos demonstram grande apreco
pelas tecnologias. Tal discrepancia de interesses entre duas areas tao convergentes
pode ser uma consequéncia do ensino que os alunos recebem. Este fato faz com que
os alunos “adotem atitudes inadequadas ou mesmo incompativeis com os proprios fins
da ciéncia, que se traduzem sobretudo em uma falta de motivacéo ou interesse pela
aprendizagem desta disciplina, além de uma escassa valorizagdo de seus saberes
(POZz0O; CRESPO, 2009, p.17).

As constatacbes mencionadas pelos autores embasam a teoria de que
mudancas ou adaptacdes nos métodos do ensino de ciéncias precisam acontecer a
fim que tal realidade também seja transformada. Um dos mecanismos de maior
contribuicdo para mudancas e adaptacfes educacionais e sociais é a presenca das
tecnologias digitais como recurso de aporte para o ensino dentro das instituicbes de
ensino e promocédo de uma aprendizagem critica e criativa (SILVA; LINHARES, 2020).

O ensino de ciéncias com a utilizacdo das tecnologias digitais pode ganhar
novas dimensdes, deixando de ser um processo que acontece pela atuacdo majoritaria
do professor atuando como transmissor e 0 aluno como mero receptor de informacodes.
Este ensino, geralmente ministrado por via exclusiva do livro didatico, que apesar de
continuar sendo um importante recurso, ndo pode ser o Unico pelo qual se promove o
conhecimento cientifico. Porém, alguns professores utilizam apenas este recurso
metodologico, o que acaba por tornar a disciplina de ciéncias monétona e
desinteressante para os alunos (SANTOS et al., 2015).

Diante dessa realidade emerge a necessidade de se encontrar meios ou mesmo
processos que favorecam uma melhor aceitacdo do ensino de ciéncias pelos alunos,
(POZO; CRESPO, 2009). Surge assim a possibilidade de inserir as TD ao ensino de
ciéncias, tendo em vista que o desenvolvimento tecnoldgico esta atrelado ao fomento
cientifico (CACHAPUZ, 2005).

E por concordar que de fato as necessidades mencionadas s&o reais, que se
pretende apresentar as tecnologias digitais como uma opcéo, nao a unica, de auxilio
as praticas pedagogicas e como uma estratégia para atrair e despertar nos alunos um
interesse pela aprendizagem de ciéncias. No entanto, a viabilidade desta possibilidade
nao pressupde a solucdo absoluta para o alcance de bons resultados, antes é

necessario conhecer e compreender a complexidade das tecnologias digitais, aprender
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a utiliza-las corretamente e ter objetivos claros e especificos quanto a sua utilizacao.
Estes possivelmente sejam os maiores desafios a serem enfrentados pelo professor,
(KENSKI, 2012; FIGUEIREDO, 2017).

“Para a construgdo do conhecimento cientifico acontecer de fato, as tecnologias
digitais devem ser utilizadas para se aprender com, ou seja, 0 meio pelo qual o
aprendiz ird buscar a contextualizagao de conceitos” (SILVA; KALHIL, 2018, p.83). De
modo enfético, os autores defendem que o ensino de ciéncias aconteca, também, por
medicacao e utilizacdo das tecnologias digitais como recurso didatico, processo que
exige uma participacao ativa do professor. Este é o0 sujeito que deve atuar inicialmente
como agente de aprendizagem e posteriormente como transmissor e mediador dos
saberes cientificos e tecnolégicos. A este respeito, Ponte (2000) expde que o
professor, em suma, tem de ser um explorador capaz de perceber o que lhe pode
interessar, e que esta precisa encontrar formas produtivas e viaveis de integrar as
tecnologias nos processos de ensino e aprendizagem.

Sao inimeros os encargos imputados ao professor diante do desafio de ensinar,
e semelhante a isto estdo as expectativas de quem espera aprender, que € o aluno.
Diante de tamanha responsabilidade nédo ha possibilidade de isencdes ou escusas, ao
contrario, ha sim um universo de saberes preexistentes necessitando de estimulo e
encorajamento. Ainda que inconscientemente, sdo alunos ansiosos por aprender, e
cabe ao professor a pratica do entusiasmo e do animo. Sobre isso, Furman (2009)
menciona que o professor tem o papel de orientador dos conhecimentos do mundo
novo ao qual os alunos fazem parte, e estes por sua vez, muitas vezes se posicionam

cheios de curiosidades e indagacoes.

2.4 Objeto Digital de Aprendizagem

Diversos autores buscam uma definicdo do conceito propriamente dito do que
sejam os Objetos Digitais de Aprendizagem. Maciel e Beckes (2013, p. 178),
conceituam os ODA como recursos “disponiveis na web, que utilizam a tecnologia
como forma de constru¢cdo e implementacdo, tais como os videos, os filmes, as
animacgOes, slides, enfim os materiais didaticos-tecnoldgicos elaborados e/ou
disponiveis aos docentes”. Para McGreal (2004) entre outas coisas, os ODA podem
ser qualquer coisa digital com objetivo educacional, tais como qualquer arquivo digital

— texto, imagem, video, software, animacdo — podendo ser usados para facilitar e
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promover a aprendizagem, o mesmo conceito € compreendido por Falkembach e
Tarouco (2014)

Ainda sobre ODA, Pascoin (2019, p.28), menciona que estes S80 recursos
didaticos que “tornam as aulas mais estimulantes e permitem adaptagdes as
necessidades individuais dos alunos”.

Diante das mencbes dos autores, destaca-se também a importancia e a
necessidade do professor compreender o que séo e quais os potenciais dos ODA como
recurso de mediacdo didatica e com propdsitos bem definidos; além de serem
importantes recursos de viabilizacdo da formacdo continuada de professores,

especialmente na modalidade virtual.

Os aspectos aqui mencionados, precisam ser compreendidos como fatores de
desafio a busca de capacitacéo e superacao de desafios para a utilizacdo dos ODA no
ambito educacional, seja na sala de aula como recurso pedagdgico, seja ho processo
de formag&o continuada de professores (IMBERNON, 2011; PASCOIN E CARVALHO,
2021). Haja vista, que os ODA s&o parte integrante das TD, e estas por sua vez, estdo
presentes nos mais diversos campos sociais e educacionais (KENSKI, 2012;
OLIVEIRA; MELO; SOUSA, 2017). Cabendo portanto, ao professore(s) e escola(s)
buscar entendimento e qualificagdo para uma utilizacdo satisfatéria dos ODA no

exercicio da acéo pedagdgica.

3 REVISAO DE LITERATURA

A acdo de ensinar nunca foi e nunca sera uma pratica facil, muito longe disso,
€ um processo que desafia constantemente os professores a buscarem novos métodos
e dinAmicas que levem aos alunos conhecimento e informacdes Uteis.

No que tange especificamente ao ensino de ciéncias, ha uma necessidade nédo
apenas de aplicar em sala de aula os conteudos concernentes a esta area de
conhecimento, antes porém, se faz necesséario despertar no aluno interesse pela
aprendizagem, pois 0 que temos vivenciado € uma realidade em que “aparentemente,
os alunos aprendem cada vez menos e tém menos interesse pelo que aprendem”
(POZz0O; CRESPO, 2009, p.15).

Diante desta realidade se faz necessario buscar novas estratégias e recursos

gue promovam o despertar do interesse dos alunos por uma aprendizagem dinamica
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e interativa. Neste trabalho discutimos o uso das Tecnologias Digitais como um
potencial recurso pedagodgico para o ensino de ciéncias, bem como a necessidade de
gue os professores que ensinam essa area de conhecimento passem por um processo
de formacao continuada direcionada para a utilizacdo das destes recursos no ambito
educacional.

Para melhor compreender as maneiras como esta tematica tem sido discutida
pelas comunidades escolares, é entendido como necessario a realizacdo de uma
Revisdo de Literatura, uma vez que um trabalho com esta caracteristica consiste em
explorar, examinar dados coletados e filtrar as informacfes pertinentes ao problema
formulado para o desenvolvimento da pesquisa, ou seja, hao se trata da realizacéo de
leituras aleatorias, mas sim de um estudo importante e sistematizado sobre o tema e
gue consinta ao pesquisador o direito de reflexdo e critica (TREMTINI; PAIN,1999).
Além disso, a selecao criteriosa de uma revisao de literatura pertinente ao problema,
significa familiarizar-se com textos e, por eles, reconhecer os autores e o que eles
estudaram anteriormente sobre o problema em questao.

Para Pradanov e Freitas (2013) esta é a fase em que o pesquisador busca
apropriar-se dos textos que abordam o assunto que se pretende pesquisar. E neste
caso, a intencionalidade especifica desta secao esta voltada para a demonstracédo das
analises decorrentes das buscas feitas a respeito do que tem sido escrito sobre a
formacgao continuada para professores que ensinam ciéncias com foco na utilizacao
das tecnologias digitais de ensino e a prética na sala de aula.

Para fomentar as andlises, inicialmente foi realizado um levantamento
bibliografico em que se buscou por publicacées que contemplem as caracteristicas da
tematica. Para a realizacao das buscas foram utilizados os seguintes repositérios como
ferramentas de pesquisa: Google Académico e Periddicos Capes. Conforme
ponderado sobre os assuntos elencados, demonstra-se também a delimitacdo do
material adquirido e de que maneira se deu a busca pelas informag¢des que compde o
texto da revisao de literatura.

Para a realizacdo desta revisdo de literatura adotou-se as diretrizes
apresentadas por Kitchenham (2004). A autora ressalta que uma revisao feita sob
estes moldes, possibilita ao pesquisador “identificar, avaliar e interpretar toda a
pesquisa disponivel relevante para uma questdo de pesquisa especifica, area de

topico ou fendmeno de interesse” e apresenta um protocolo que inclui atividades que
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podem ser agrupadas em trés fases: planejamento, conducdo e relatorio
(KITCHENHAM; CHARTERS 2007).

[ Conducao ]

-Busca e selecdo dos estudos

Primarios;

*Avaliagdo dos estudos; Escrita do texto
*Extragao dos dados;

*Sumarizagao e sintese dos

+ldentificagédo da

necessidade da reviséao;
*Formulagao de uma —
questao de pesquisa

Resultados;
eInterpretagao dos resultados. [ Relatério ]

[ Planejamento ]

Figura 2: Fases e atividades do processo de execucéo da Reviséo de Literatura e Mapeamento
da Literatura. Baseado em Kitchenham e Charters (2007). 4

O roteiro apresentado na Figura 2 define os componentes obrigatorios na
execucao do protocolo adotado nessa revisdo de literatura: as questdes de pesquisa
gue devem ser respondidas; as estratégias que devem ser adotadas para realizar a
busca e a selecdo dos estudos que serdo incluidos na revisao; o procedimento e 0s
critérios para realizar a avaliagdo de qualidade dos estudos selecionados; o
procedimento de extracdo e coleta dos dados e as possiveis classificacfes nas quais
os estudos podem ser categorizados; a estratégia de sintese; andalise dos dados
extraidos e interpretacao dos resultados encontrados na reviséo e, por fim, a escrita
do texto reportando todo o processo de execucdo e os resultados encontrados na
busca (DEMERVAL; COELHO; BITTENCOURT,2020).

Seguindo as diretrizes de Kitchenham e Charters (2007), o processo de
construcdo desta revisdo de literatura teve inicio com a identificagdo da necessidade
de realizacdo da mesma, uma vez que a pesquisa proposta precisa ser embasada por
pesquisas e estudos prévios a respeito da formacéo continuada de professores que
ensinam ciéncias e a utilizacdo das tecnologias digitais como ferramenta no processo
de formagé&o e de fomento nas praticas de sala de aula, além do mais, a revisdo de
literatura em questédo, dara condi¢des para “Identificar quaisquer lacunas nas pesquisa
atuais, a fim de sugerir” novas “ areas para investigagao” que atendam as demandas
da proposigéo da pesquisa, (KITCHENHAM, 2004, p. 2).

Ainda nessa fase, a autora destaca a importancia de que haja ao menos uma

guestdo de pesquisa na composicado da revisado de literatura, com a finalidade de
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nortear a conducao da pesquisa, uma vez que as atividades seguintes derivam de tal
(ais) questao (6es). Sendo assim, é pertinente que se busque respostas a seguinte
guestao: De que maneira os professores que ensinam ciéncias tém sido capacitados
por meio e para a utilizacdo das tecnologias digitais como recurso pedagoégico de
fomento das praticas de sala de aula?

Sequencialmente, para a busca bibliografica em bibliotecas digitais dos
repositorios citados anteriormente, foi adotado um recorte temporal para trabalhos
publicados nos ultimos 5 anos (2017-2021). A realizacdo das buscas ocorreram no
periodo do segundo semestre de 2021. Para tal, fez-se uso de 3 string de busca
utilizando os conectores “OR” (OU légico) que localiza descritores e sinbnimos de cada
string. Esses foram os que apresentam os melhores resultados de busca. Para a busca
da string de tecnologias digitais foram utilizados os seguintes descritores: “Tecnologia
Digitais de Educacao” OR “Tecnologias Digitais de Ensino”; para a area de ensino de
ciéncias mediados pelas tecnologias: “O Ensino e a Aprendizagem de Ciéncias” OR
“O Ensino e Aprendizagem de Ciéncias Mediados pelas Tecnologias” OR “O Ensino e
Aprendizagem de Ciéncias Mediados pelas Tecnologias Digitais de Ensino”; e por fim,
para a string de formacéo de professores: “Formagao Continuada para Professores”
OR “Formacéao Docente Continuada” OR “Formacéo Continuada para Professores de
Ciéncias” OR “Formacéao Continuada para Professores de Ciéncias para a Utilizagao
de Tecnologias Digitais”.

Apés a realizacao das buscas, seguiu-se com um periodo de classificacao do
material coletado, com o intuito de identificar entre as publicacbes as que melhor
contemplam as expectativas para a construcdo da pesquisa. A classificacdo
inicialmente considerou o ano de publicagéo, os titulos dos trabalhos e as palavras
chaves contidas na parte inferior do resumo, apdés detectar nestes elementos as
caracteristicas dos descritores, seguiu-se com a leitura dos resumos e ou das
introducdes e ao identificar a presenca dos critérios necessarios para o
prosseguimento, foi feito entéo a apreciagéo dos trabalhos selecionados.

A construcao da reviséo de literatura prosseguiu com o processo de exclusao
de algumas publicacfes, e para isso foram definidos alguns critérios de delimitacéo
entre os trabalhos provenientes das buscas, com o objetivo de reconhecer estudos
primarios que apontem evidéncias diretas sobre as questbes da pesquisa pretendida
e para diminuir a probabilidade de viés (KITCHENHAM; CHARTERS, 2007). Tais
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critérios de exclusao foram organizados e distribuidos por etapas, inicialmente foi feito
a separacao daqueles que ndo estavam dentro do recorte temporal adotado (2017-
2021); os que ndo continham em seus titulos e resumos as palavras chave dos
descritores utilizados; e aqueles em que nao foi possivel identificar por meio de leitura,
dentro dos textos dos resumos e ou introducdes 0s elementos necessarios para
considerar seu conteudo relevante de modo que contemple os parametros da revisao,
e das bases necessérias para a constru¢do da pesquisa. Tais trabalhos ndo contém
textos com um conjunto de ideias que abordem a formacao de professores e 0 ensino
de ciéncias com foco na utilizacdo das tecnologias digitais.

A seguir apresenta-se no Quadro 1 os passos sequenciais percorridos durante
0 processo de construcdo da revisdo, a fim de contribuir para uma melhor

compreensao de como se teve acesso aos trabalhos que fomentaram esta secéo.

Quadro 1: Levantamento quantitativo das publicacdes acessadas nos Repositérios Google Académico
e Periddicos Capes.

Descritores Filtros
String 1 String 2 String 3 1° 20
Tecnologias Ensino de Formacéo de
Digitais Ciéncias Professor —
Identificag&o | Trabalhos com
do ano de contribuicdes
“Tecnologias | “O Ensino e “Formacao pupllca(;ao relevgrlte a
Digitais de | Aprendizagem | continuada para tltqlo € revisao.
Educacgao”, de Ciéncias”, Professores”, localizacéo
“Tecnologias | “O Ensino e “Formacgao das palavras
Revisio de Digitais de | Aprendizagem docente chave no
: Ensino”. de Ciéncias Continuada”, resumo e{ou
Literatura mediados por “Formag&o introducéo
Tecnologias | continuada para
Digitais de Professores de
Ensino”. Ciéncias”,
Formacéao
Continuada para
Professores que
Ensinam
Ciéncias para a
utilizacéo de
Tecnologias
Digitais”.
Google 24 17 6 16 2
R . | Académ
eposi | .,
torios | Periddic 4 4 6 10 3
0s
Capes.
Total Geral de trabalho a contribuir. _

Fonte: Autora (2022).
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O processo de selecao bibliografica supracitada, resultou na classificacdo de
um grupo de 26 trabalhos potencialmente colaborativo para o fomento da revisdo, que
exigiu uma analise mais criteriosa de seus conteudos, para tal, foram lidos os resumos,
introducdes e procedimentos metodoldgicos, a fim de identificar entre os mesmos, 0s
gue melhor se adequavam a proposta da revisao de literatura.

Como resultado desta apreciacdo foram identificados cinco trabalhos com
contribuicdes efetivas e pertinentes ao que tem sido defendido pela pesquisa (Quadro
2). Em suma trata-se da imprescindivel relevancia da formacdo continuada para
professores que ensinam ciéncias e a necessidade de que as tecnologias digitais de
ensino sejam integradas ao conjunto de recursos didaticos, tornando-se assim, parte

efetiva nas ac6es pedagdgicas de melhoria do ensino.

Quadro 2. Demonstrativo dos trabalhos por repositorio, titulo, autor e ano de publicacéo.

Periddico Capes |1° “Ensino de Ciéncias e Recursos |Santos e 2019
Tecnoldgicos nos Anos Iniciais da|Zonatello
Educacao Basica”.

Periddico Capes |2° “O Uso das Tecnologias Digitais na | Santana e 2017
Educagao do Século XXI” Bittencourt
Periodico Capes |3° “Formacgao Continuada para | Dzukaniak e 2017

Professores em  Metodologias | Figueiredo
Educativas e Tecnologias Digitais”.

Google 40 “Tecnologia da Informagdo e|Neto, Blanco |2019
Académico Comunicacdo para o Ensino de|e Araujo.
Ciéncias: percepcoes, desafios e
possibilidades para o contexto

educacional”.
Google 52 “Objeto digital de aprendizagem |Pascoin e (2020
Académico como proposta pedagogica para Carvalho

O ensino de quimica”
Fonte: Autora (2022).

3.1- Uma breve apresentacéo e analises dos trabalhos selecionados

Os trabalhos supracitados, corroboram entre si ao apontarem a importancia da
insercdo das tecnologias digitais as praticas pedagogicas; a necessidade do professor
estar preparado para uma utilizacdo adequada e responsavel destes recursos; ao
apresentarem métodos praticos e eficientes de como o aprendizado acontece quando

se utiliza das tecnologias digitais como parte integrante dos processos de ensino e
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aprendizagem de ciéncias; e ao argumentarem sobre uma necessidade urgente nas
mudancas nas praticas educacionais no que se refere ao uso das tecnologias digitais
na educacdo. A apreciacdo destes estudos resultou em analise do que se propunham
e nas ideias centrais de cada texto.

Santos e Zonatello (2019) desenvolveram uma investigacdo empirica e
gualitativa utilizando recursos tecnolégicos em aulas de ciéncias nas séries iniciais da
educacédo basica. O trabalho foi realizado em parceria com uma escola municipal de
Sao Bernardo do Campo no estado de S&o Paulo, e foi desenvolvido em forma de
projeto que envolveu a participacdo de duas turmas de 2° ano do ensino fundamental
1 com um total de 56 alunos. As professoras das turmas e as pesquisadoras, uma
delas desenvolvia a fungao de PAPE (professor de apoio aos programas educacionais)
gue atuava diretamente dentro do laboratério de informatica da escola. O projeto
denominado de “Os Contos de Fadas e as Invengdes Tecnoldgicas”, derivou da
intencdo que a escola tinha em desenvolver um trabalho que envolvesse “tecnologia,
energia, transformagdes fisicas e quimicas da matéria” e a partir de uma abordagem
inicial de conceitos como peso, massa, for¢ca e o estudo de maquinas simples como
polias, roldanas, engrenagens e alavancas, que fosse adequada a faixa etaria dos
estudantes, foi elaborado o referido projeto.

Santos e Zonatello (2019, p.690) dizem que “a opcéo por se trabalhar com
contos de fada se deve ao fato de se tratar de um género textual conhecido pela
maioria das criancas, com potencial para criacdo de um enredo necessario para o
estabelecimento de relagbes entre o fantastico e o real”. A estrutura do projeto foi
composta por 7 eixos tematicos para serem trabalhados ao longo do ano letivo. Cada
eixo continha: um conto de fadas; uma invencao tecnolégica condizente com um
problema construido a partir do conto; a identificacdo de um mecanismo responsavel
pelo funcionamento da invencao tecnoldgica abordada; um conceito fisico relacionado
ao mecanismo; uma montagem com material estruturado; e momentos de pesquisa na
internet, de tratamento das informacdes e de ilustracéo tecnoldgica ou real.

O projeto demonstrou que trabalhos como este pode promover uma
aprendizagem criativa e dinAmica e mostram o quanto as tecnologias tém potencial
para exercer funcdo pedagodgica nos processos de ensino e aprendizagem. No
entanto, para que este seja um processo efetivo é necessario que haja colaboracao

entre as partes envolvidas, tecnologias digitais disponiveis para a comunidade escolar
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e disponibilidade para adotar novas posturas ante os desafios que 0 ensino através
das tecnologias apresentam. Estes séo fatores que em muitas instituicbes de ensino
ainda ndo € uma realidade. O entendimento das autoras a esse respeito é de que “este
ainda € um problema fundamental. A insercdo das tecnologias com intencionalidade
pedagdgica definida e articulada aos curriculos envolve necessariamente novas
praticas e uma reconfiguracdo das relacbes de ensino e aprendizagem”, (SANTOS;
ZONATELLO, 2019, p.685).

Bittencourt e Albino (2017, p. 205) em uma revisao bibliogréfica sobre o uso
das tecnologias digitais no século XXI apontam questdes que evidenciam o
“aprofundamento e estudo sobre o conceito de midias digitais e seu uso no processo
educativo”, corroborando assim com esta pesquisa ao afirmarem que “um dos desafios
gue a sociedade e as instituicbes de ensino encontram neste momento é a falta de
conhecimento e treinamento em midias digitais” (BITTENCOURT; ALBINO 2017, p.
206), ressaltando a importancia e a necessidade de toda a comunidade escolar
adequar-se as transformacg@es advindas dos avancos tecnologicos. Parte fundamental
desta comunidade é a pessoa do professor, que é o atuante mais ativo do processo
de ensino e portanto um agente que precisa ser devidamente capacitado para a
utilizacdo das tecnologias digitais pedagogicamente. A falta de capacidade técnica
deste profissional ao lidar com as tecnologias digitais pode ser um “dos fatores que
tém contribuido para a ndo utilizacdo das novas tecnologias disponiveis nas atividades
de ensino e aprendizagem” (BITTENCOURT; ALBINO, 2017, p.206).

Bittencourt e Albino (2017, p.208), destacam que vive-se “uma nova realidade,
a era da informacdo e da tecnologia, a qual os alunos, professores e a sociedade em
geral, mudaram seus pensamentos e a sua forma de agir’, e que os alunos compdem
a geracgao de “nativos digitais” e consequentemente a “escola tem a responsabilidade
de preparar e desenvolver o aluno para atuar como cidaddo critico e ativo na
sociedade”.

Figueiredo (2017), traz consideraveis contribuigdes a esta RL ao compartilhar o
relato de experiéncias de um trabalho desenvolvido com 12 professores da educacao
basica do municipio de Vila Propicio. Os professores participaram do curso de
formacao continuada ministrado pela equipe do Projeto Rondon da Universidade

Federal do Rio Grande - FURG, na Operacao Centro-Norte, em janeiro de 2009, sobre
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a utilizacdo de metodologias de ensino combinado com o uso pedagogico das
tecnologias digitais.

O curso “A metodologia de projetos de aprendizagem: uma nova visdo para
educadores do século XXI”, teve como objetivo capacitar os professores da educacéo
basica daquele municipio para o trabalho com metodologias de ensino inovadoras,
articulado ao uso pedagogico das tecnologias digitais, afirmando a importancia e
necessidade de as instituicdes de ensino serem compostas por professores
capacitados para o enfrentamento das demandas que inevitavelmente surgem com o
avanco cada vez mais rapido das tecnologias digitais. A esse respeito 0 autor reitera
que “inserir as tecnologias digitais no ambiente da escola nao significa apenas ter
acesso as tecnologias, mas saber utiliza-las com o objetivo de encontrar materiais que
permitam aos alunos e professores resolverem problemas do cotidiano,
compreendendo o mundo e atuando na transformacao do seu entorno” (FIGUEIREDO,
2017, p.63).

Formar continuamente professores para uma utilizacdo eficiente das
tecnologias digitais, significa possibilitar que o processo de ensino aprendizagem seja
beneficiado por novos aspectos, métodos e estratégias, além de dispor de profissionais
mais confiantes e seguros no desempenhar de suas fungées, o0 que consequentemente
pode produzir resultados mais significativos. Figueiredo (2017, p.63) reforca esta
evidéncia ao concluir que “o curso de formacao continuada para professores” que ele
relata “gerou muitas inquietacbes quanto ao fazer pedagdgico de cada professor,
servindo, possivelmente, como objeto desencadeador de praticas pedagogicas
inovadoras e fazendo-os compreender o seu papel no mundo atual, no qual devem
comprometer-se na formagao de sujeitos aptos a viverem no século XXI”.

Neto, Blanco e Aradjo (2019), trazem colaboracdes a este trabalho ao
investigarem sobre as percepcdes e desafios no que tange do uso das tecnologias
digitais no ensino de Ciéncias, principalmente na Educacdo Bésica publica brasileira.
O trabalho considerou “a visdo de estudantes de um programa de pdés-graduacéo
stricto sensu, mestrado, na area de Ensino, de uma universidade publica do norte do
Estado do Parana, Brasil”. O objetivo principal foi “identificar os instrumentos
tecnologicos utilizados; analisar a percepcdo dos estudantes envolvidos acerca da
importancia da utilizacao das tecnologias digitais no ensino de Ciéncias e quais Sao 0s

desafios para o uso da tecnologia no ensino de Ciéncias”. Com este trabalho, os
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autores chamam a atencdo para a relacdo entre ciéncia e tecnologias e para o
potencial pedagogico que estas areas tém na promocao de multiplos saberes. “O uso
das Tecnologias Digitais pode ser um diferencial para o ensino, principalmente para o
de Ciéncias, visto a interagéo e possibilidades de utilizacao deste instrumento em sala
de aula”, (NETO; BLANCO; ARAUJO, 2019, p.3).

Apesar das potencialidades do ensino de ciéncias mediado por tecnologias
digitais, o autor concluiu que para se obter sucesso com um método que integre estas
duas é&reas, ainda sdo muitos os desafios a serem superados pelas escolas, tais como:
“falta de dominio do uso das tecnologias e de capacitacdo dos professores,
disponibilidade dos equipamentos ou falta de manutencédo destes, as condi¢cdes de
trabalho e a disponibilidade do professor em mudar suas estratégias de ensino”,
(NETO; BLANCO; ARAUJO, 2019, p.12).

Pascoin e Carvalho (2020), trazem dados de uma pesquisa qualitativa,
inovadora e com grandes contribuicdes para esta RL, além de mostrar a relevancia e
0s impactos proporcionados pelo uso das tecnologias digitais de maneira didatica.
Para a obtencdo de dados, os autores realizaram uma formacg&o continuada para
professores, cujo objetivo principal foi “compreender como atividades com o uso de
Objetos Digitais de Aprendizagem (ODA) podem contribuir para a pratica pedagogica
de professores de Quimica” (PASCOIN; CARVALHO, 2020, p.1).

Embora o trabalho desenvolvido pelos autores tenha sido direcionado a
professores de quimica, o contexto e o objetivo da pesquisa podem ser aplicados e
adaptados a qualquer area de conhecimento, pois trata-se de uma pesquisa que
evidencia as potencialidades das tecnologias quando utilizadas no ambito educacional,
desde que haja um propésito claramente definido e uma organizagéo prévia.

A formacdo proposta pelos autores contou com a participacdo de oito
professores de quimica de uma escola publica do municipio de Araputanga, interior de
Mato Grosso. Como objeto de estudo e de interagdo com as tecnologias digitais, 0s
autores utilizaram um Objeto Digital de Aprendizagem (ODA) denominado “Portal
PhET Interative Simalation”, que de acordo com os autores trata-se de simulador
digital dos conteudos trabalhados pela quimica. Especificamente no desenvolvimento
da formacgao, os trabalhos “foram conduzidos sob uma perspectiva pratica, com base
em simulagdes e conceitos cientificos acerca do fendmeno do efeito estufa”,
(PASCOIN; CARVALHO, 2020, p.2).
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Uma analise sobre o trabalho realizado pelos autores nos leva a compreenséo
de que a proposta de ofertar formacdo continuada aos professores para 0 uso das
tecnologias digitais como recurso pedagodgico, pode ndo apenas leva-los ao
conhecimento da existéncia destes recursos, mas principalmente a praticas inovadoras
‘e reflexdo sobre a possibilidade de aplicagdo desses recursos nas praticas
pedagogicas”. Os autores argumentam ainda que, “os dados indicaram que o0 uso de
ODA pode romper com as limitacdes fisicas e estruturais do ensino tradicional’
(PASCOIN; CARVALHO, 2020, p.2).

Ao final da aplicacdo das proposicdes direcionadas pelos pesquisadores, 0s
mesmo chegaram a conclusdo de que “as acbes desenvolvidas, sob uma ética
formativa, contribuiram para que os objetivos propostos fossem alcancados, o que
reforcou a ideia de que a troca de experiéncias se configura muito relevante ao
contexto pedagogico” (PASCOIN; CARVALHO, 2020, p.2.).

A pesquisa desenvolvido por Pascoin e Carvalho (2020), podem servir como um
ponto de discussao acerca da importancia da formacédo continuada de professores
direcionada para o uso das tecnologias digitais como recurso pedagodgico; além de
ratificar as contribuicbes que estes recursos podem agregar as praticas pedagogicas,
sejam elas formativas ou de ensino.

As ponderacdes, percepcdes e conclusdes a que chegaram os autores citados
acima, corroboram com a proposta desta RL, pois também apresentam aspectos
relevantes que envolvem o ensino de ciéncias como: uma necessidade do sistema de
ensino capacitar os professores para uma utilizacdo planejada e responsavel das
tecnologias no ensino de ciéncias (NETO; BLANCO; ARAUJO, 2019; FIGUEIREDO;
2017; BITTENCOURT; ALBINO, 2017; PASCOIN; CARVALHO, 2020); e as
potencialidades das tecnologias digitais no ensino de ciéncias em diversos aspectos e
pratica (SANTOS; ZONATELLO, 2019).

Embora, todos os trabalhos apresentados nesta Revisao de Literatura sirvam
como aporte para o desenvolvimento da pesquisa, se faz necessario referenciar de
maneira mais enfatica o que desenvolvido pelos autores Figueiredo, (2017); Neto,
Blanco e Araujo (2019) e Pascoin e Carvalho (2020). Isso porque os autores discutem
claramente as potencialidades das TD para o ensino de ciéncias e a importancia dos
professores que ensinam esta area do conhecimento estarem capacitados para o0 uso

das TD em suas praticas pedagodgicas. Figueiredo, Pascoin e Carvalho inclusive
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promoveram uma formacao continuada para professores a fim de capacita-los para o
uso de TD de maneira pedagodgica e para melhor compreender as potencialidade
destes recursos e concluem que “os ODA podem colaborar para a divulgacao e a
organizacdo da Informacdo e para a constru¢do do conhecimento” (PASCOIN;
CARVALHO, 2020, p.02).

A realizacdo deste trabalho de Revisdo de Literatura possibilitou chegar a
concluséo de que discussdes e pesquisas acerca do uso das tecnologias digitais como
recurso pedagdgico é um fato que tem ocorrido em diferentes regifes do pais e com
variados tipos de abordagens e tendéncias. Além do mais, por meio dos trabalhos aqui
apresentados e analisados € possivel compreender qudo grande tem sido as
contribuicdes das TD aos processos de ensino e formativo de professores, quando
utilizadas para este fim. Esta RL evidencia o quanto as TD podem e precisam ser
consideradas como aliadas tanto do processo formativo, quanto do processo de
aprendizagem dos alunos. Esta evidencia aponta para a necessidade de os sistemas
educacionais investirem na insercdo das TD no ambito educacional e que, antes de
mais nada, é primordial que o professor esteja devidamente capacitado para a
utilizacdo destes recursos.

Além das mencbes supracitadas, esta RL também fomenta e respalda a
pesquisa apresentada neste trabalho de dissertacdo, pois sédo trabalhos que se
assemelham tanto pela proposicao de utilizacdo das TD como recurso pedagdgico,
como pela abordagem formativa de professores por meio destes recursos. Tanto a
pesquisa quanto os trabalhos aqui expostos, evidenciam o quanto as TD tém exercido
influéncia dentro dos espac¢os educacionais, mostrando a versatilidade e dinamica com
gue estes recursos podem ser utilizados pedagogicamente e que ainda € necessario
maior difusédo e conhecimento e uso em sala de aula como uma alternativa para o

ensino.

4 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS
A pesquisa apresenta um enfoque qualitativo, que de acordo como Oliveira
(2016), € um método de analise e reflexdo acerca da realidade do que é investigado.
Godoy (1995, p.21), afirma que “a pesquisa qualitativa ocupa um reconhecido lugar
entre as varias possibilidades de se estudar os fendbmenos que envolvem o0s seres

humanos e suas intrincadas relacdes sociais”.
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Uma vez que esta pesquisa envolveu diretamente a participacdo de seres
humanos como participantes ativos da pesquisa, a op¢do por uma abordagem
qualitativa também se justifica por ser indicada “quando buscamos compreender a
perspectiva dos participantes (individuos ou grupos pequenos de pessoas que serao
pesquisados) sobre os fenbmenos que os rodeiam, aprofundar em suas experiéncias,
ponto de vista, opinides e significados”, (SAMPIERI; COLLADO; LUCIO, 2013, p. 376).

Os procedimentos adotados seguiram as caracteristicas de uma Pesquisa A¢ao
por se alinha ao que é mencionado por Thiollent (2005), quando este afirma que uma

pesquisa com estas caracteristicas é:

E um tipo de pesquisa social com base empirica que é concebida e realizada
em estreita associacdo com ac¢éo ou resolucdo de um problema coletivo e no
qual os pesquisadores e os participantes representativos da situagdo ou
problema estdo envolvidos. (THIOLLENT (2005, p. 16).

A realizacdo da pesquisa aconteceu por meio da oferta de uma formacao
continuada para professores das séries iniciais da extensdo SOS Crianca da Escola
Municipal Guiomar de Campos Miranda em Barra do Bugres-MT e para o0s
coordenadores pedagoégicos da unidade. A extensao escolar atende turmas do 1° ao
3° ano do Ensino Fundamental e dispde de 09 professores para o atendimento destas
turmas e 02 coordenadores pedagdgicos. Estes professores compuseram o quadro de
participantes da pesquisa pois sao profissionais que ensinam ciéncias, que neste caso
€ 0 requisito necessario para que sejam considerados aptos a participar da pesquisa,
e 0s coordenadores por serem 0S responsaveis pelo acompanhamento do
desenvolvimento de todas as atividades realizadas pelos professores dentro da

unidade escolar.

4.1- A Formagéao Continuada

Para a realizacdo da formacédo continuada foram adotados os moldes da
Pesquisa-Formacao apresentados por Josso (2004). O autor classifica este método de
pesquisa como uma acéo que agrega acgdes formativas, procedimentos investigativos,
participantes da pesquisa e pesquisador em um mesmo processo de ensino e
aprendizagem. Para Josso (2004, p. 113), cada etapa da Pesquisa-Formacgao € “uma
experiéncia a ser elaborada para que quem nela estiver empenhado possa participar
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de uma reflexéo tedrica sobre a formacao e os processos por meio dos quais ela se
da a conhecer’. E segundo Santos (2014, p. 91), a Pesquisa-Formacéo permite ao
pesquisador “ir a campo para compreender de forma situada, criando dispositivos
metodoldgicos que permitam que o objeto se desvele no contexto da pesquisa”.

Os passos que antecederam a aplicacdo da pesquisa integraram um periodo de
planejamento que pode ser compreendido como fase organizacional das acbes
posteriormente propostas. Uma das ac¢des de planejamento consistiu no contato inicial
com o0s responsaveis pela instituicdo a fim de obter informacdes favoraveis a
realizacdo da pesquisa.

As acbes de planejamento também contemplaram: a realizacdo de um encontro
presencial com os participantes para decidirmos acerca do cronograma e do formato
dos demais encontros, optando-se pelo modelo hibrido (presencial e remoto); e a
elaboracdo de uma apostila contendo o material tedrico, para estudo e discussées
durantes as acfes formativas. O conteudo da referida apostila é composto pelo
referencial tedrico que subsidia a construcdo desta dissertacdo com as devidas
adequacoes.

A metodologia de ensino adotada para o desenvolvimento da formacao
continuada seguiu o método colaborativo seguindo as orientacbes de Waldmann e
Schnetzler (2005, p. 377) que apontam o trabalho por meio de colaboracdo e
cooperacdo como uma ferramenta que “permite a aproximacao de profissionais e a
viabilidade de diadlogo entre pares, mostrando-se como uma importante possibilidade
formativa”, sendo assim, possibilita a execucdo das acdes formativas por
envolvimento e ajuda mutua entre os participantes.

A dindmica utilizada para o desenvolvimento das atividades foi a de trabalho em
grupos, que promove a cooperagao e a interagdo entre os pares, favorecendo a
aprendizagem e a constru¢cdo do didlogo (WALDMANN; SCHNETZLER, 2005).
Diariamente cada grupo conduzia o tema a ser discutido, atendendo ao cronograma
para o desenvolvimento da formacéao.

Seguimos com as discussdes de como a tematica de cada encontro poderia
contribuir para a melhoria do exercicio da docéncia. Estes foram momentos em que
todos tiveram espaco para manifestar-se e exercer o que Fiorentini (2004), caracteriza
como “lideranga compartilhada”.

Tivemos ainda, a realizacao de atividades praticas por meio da utilizacdo de
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objetos digitais de aprendizagem como recurso a ser inserido no planejamento
pedagdgico, e para que pudéssemos integrar ativamente as TD ao processo formativo.
Para tanto, acreditou-se ser oportuno a utilizacdo de Objetos Digitais de
Aprendizagem, (ODA).

Para este fim especifico utilizamos aplicativos gratuitos disponiveis na
plataforma Google Play. Como a area de conhecimento abordada na pesquisa € a de
Ciéncias, foi proposto aos participantes que fizessem o download em seus aparelhos
de celulares ou notebooks, dos seguinte aplicativos:

e Astro Kids Universe- E um aplicativo de jogos espaciais que apresenta e
desafia as criancas a explorar o sistema solar de maneira divertida e Iudica e
pode ser usado como suporte pedagdgico em sala de aula. Este aplicativo pode
ser baixado gratuitamente na Plataforma Google Play pelo link:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.vitotechnology.StarWalkKid
s2

e Partes do Corpo Humano- Aplicativo que ensina 0 nome das principais partes
do corpo humano e propde atividades especificas que promovem aprendizagem
sobre 0s 0ssos e Orgdos humanos através de demonstracdes em terceira
dimenséao. Este aplicativo pode ser baixado gratuitamente na Plataforma Google
Play pelo link:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.appsbergman.corpohumano

e Defensor da natureza- Jogo que ensina as criangas como cuidar do meio
ambiente e propfe atividades que envolvem a limpeza de jardins e parques,
plantacéo de arvores, classificacdo de residuos por espécie, limpeza de rios e
lagos e recolhimento do lixo de cidades. Este aplicativo pode ser baixado
gratuitamente na Plataforma Google Play pelo link:

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.YovoGames.Defender

A escolha por estes ODA justifica-se pelo fato de serem aplicativos de facil
acesso e utilizacéo, tanto por parte dos professores quanto pelos alunos, com uma
proposta de ensino ludico e linguagem adequada aos anos iniciais do ensino
fundamental, além de serem recursos que apresentam conteudo para adaptagéo e/ou

contextualizacdo com o que ja é proposto nos livros didaticos de ciéncias para esta
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etapa de ensino.

Além das ac¢bGes ja mencionadas, os professores foram encorajados a
desenvolver planos de aula com a proposta de utilizacdo dos objetos digitais de
aprendizagem que foram objetos de estudo durante as atividades préticas. Para esta
atividade os grupos foram organizados por turma de atuacdo, e se reuniram em
momentos assincronos, de acordo com organizacao de cada grupo.

Finalizando as atividades formativas tivemos a apresentacdo presencial dos
planos de aula feitos pelos professores do 1°, 2° e 3° anos, um dos coordenadores
integrou o grupo do 3° ano e outro o do 2° ano.

A formacéo ofertada foi denominada de “Tecnologias Digitais para o Ensino de
Ciéncias” e teve suas ac¢oes distribuidas e desenvolvidas nas modalidades presencial
(04 encontros), EaD sincronos (08 encontros) e EaD assincrono (equivalente a 03
encontros), conforme cronograma, que demonstra as acdes, dias, horarios, carga
horaria diaria e carga horéria total da formacao (Quadro 3).

Quadro 3: Cronograma das agdes realizadas na Formacdo Continuada “Tecnologias Digitais para o
Ensino de Ciéncias”.

“TECNOLOGIAS DIGITAIS PARA O ENSINO DE
X CIENCIAS”
FORMAGCAO/ PROFI%SSORES QUE Daia Modalidade o | EapE
ENSINAM CIENCIAS encontro  (presencial . .

. oraria
ou ead/ sincrono ou
assincrono)

Apresentacdo do Aplicativo Google 01/07/2021 Presencial 4 horas

Meet. 13:00h as 17:00h Local: Extens&o SOS

(Encontro presencial) Crianca

Apresentacdo dos participante; 05/07/2021 Ead. Sincrono- Google | 4 horas

Roda de conversa; 7:00h as 11:00h Meet.

Apresentacdo da Formacao;

Aplicacdo de questionario (para

casa).

Introducdo ao Contetdo Tedrico 06/07/2021 Ead. Sincrono- Google | 4 horas
7:00h as 11:00h Meet.

Estudo do Topicos: 07/07/2021 Ead. Sincrono- Google | 4 horas

Tecnologias Digitais na Educacéo. 7:00h as 11:00h Meet.

Estudo do Topicos: 07/07/2021 Ead. Sincrono- Google | 4 horas

Tecnologias Digitais e Formacéao 13:00 as 17:00h Meet.

de Professor.

Estudo do Tépicos: 08/07/2021 Ead. Sincrono- Google | 4 horas

Tecnologias Digitais no Ensino de 7:00h as 11:00h Meet.

Ciéncias.

Estudo do Topicos: 08/07/2021 Ead. Sincrono- Google | 4 horas

Objetos Digitais de Aprendizagem. 13:00h as 17:00h Meet.



Roda de Conversa:

Percepcao dos participantes;
Compresséo do assunto;
Duvidas;

Compartilhamento de
Experiéncias;

> Sugestoes;

> Avaliagéo parcial; etc.

VYV V VYV

Atividade Préatica:

ODA- Astro Kids Universe; (Baixar
e conhecer o aplicativo).

Atividade Prética:

ODA- Partes do Corpo Humano;
(Baixar e conhecer o aplicativo)
ODA- Defensor da natureza.
(Baixar e conhecer o aplicativo).
Elaboracéo de Plano de aula. (ODA-
Astro Kids Universe).

Elaboracéo de Plano de aula. (ODA-
Partes do Corpo Huma).

Elaboracéo de Plano de aula. (ODA-
Defensor da natureza).

Apresentacéo dos planos de aula.
Apresentacéo dos planos de aula.
Roda de Conversa: Percepcdes;

consideracdes gerais.

Encontro presencial: Encerramento
da formacéo; confraternizacéo.

09/07/2021
7:00h as 11:00h

09/07/2021
13:00h as 17:00h

12/07/2021
07:00h as 11:00h

13/07/2021
07:00h as 11:00h

14/07/2021
07:00h as 11:00h

11/08/2021
07:00h as 11:00h

12/08/2021
07:00h as 11:00h

13/08/2021
07:00h as 11:00h

Ead. Sincrono- Google
Meet.

Ead. Sincrono- Google
Meet.

Ead. Assincrono

Ead. Assincrono

Ead. Assincrono

Presencial
Local: Extensdo SOS
Crianca
Presencial
Local: Extensdo SOS
Crianca

Presencial
Local: Extensao SOS
Crianca

Fonte: Autora (2022).

4.1.1- Objetivo geral da formagéo continuada
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4 horas

4 horas

4 horas

4 horas

4 horas

4 horas

4 horas

4 horas

60 horas

Desenvolver uma formacgao continuada para professores que ensinam ciéncias

por meio da integracéo de recursos de Tecnologias Digitais ao processo formativo e

para fins de utilizagédo na prética pedagogica.

4.1.2- Objetivos especificos
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e Discutir sobre o uso das Tecnologias Digitais como recurso pedagdgico no
ensino de ciéncias;

e Integrar o uso de Objetos Digitais de Aprendizagem de maneira pratica durante
o0 processo formativo;

e Compreender as possibilidades de utilizacdo das TD como recurso de auxilio

para as praticas pedagodgicas.

4.2 Coleta e andlise de dados

Como instrumento de coleta de dados para fomento e realizacédo da pesquisa,
inicialmente foi aplicado um questionario (Apéndice A), cujo objetivo foi identificar qual
a percepcao prévia dos participantes quanto ao uso das TD como recursos de auxilio
as praticas pedagoégicas e o nivel de formacdo destes profissionais quanto ao uso
destes instrumentos como recurso para o ensino. As perguntas que compuseram 0
guestionario variam entre fechadas e abertas. A decisdo de aplicar um questionario se
deu por compreender que se trata de um método de coleta que favorece a identificacéo
das expectativas, percepc¢des, duvidas, entre outras informacdes relevantes para
subsidio da pesquisa (OLIVEIRA, 2016).

Outro instrumento de coleta de dados foi 0 que podemos caracterizar como
rodas de conversas virtuais, jA que parte dos nossos encontros ocorreram
virtualmente, priorizando as discussdes em torno da tematica, (MELLO et al., 2007),
foi por meio das rodas de conversa que 0s participantes sentiram-se a vontade para
emitir suas opinides e percepcdes, aspectos estes que geram trocas de experiéncias
acerca do assunto tratado (MOURA; LIMA, 2015).

Também foi adotado a pratica da observacdo como estratégia de coleta de
dados, considerando as acgOes e reacOes dos participantes ante as atividades
propostas (SAMPIERI; COLADO; LUCIO, 2013). O processo de observacdo ocorreu
em torno das atividades desenvolvidas nos encontros presenciais e virtuais, que
contemplaram momentos de conversa, estudos tedricos e atividades praticas, como
foi 0 caso da utilizacdo de objetos digitais de aprendizagem e a realizacdo de planos
de aula que integram a utilizacdo das TD as atividades de sala de aula.

E como forma de registro de dados, foi utilizado diario de campo para as
anotacdes acerca das acdes gerais e gravacbes das aulas virtuais, mediante

consentimento dos participantes.
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Para a realizacdo da analise dos dados coletados durante a realizacdo da
pesquisa foi utilizado o método indutivo. A decisédo da adocéo deste método de andlise
se deu por se tratar de um procedimento que da ao pesquisador a liberdade do ato de
observacdo da realidade contextual da pesquisa e de participacdo das agbes
experimentais, além de possibilitar uma compreensdo geral sobre os aspectos que
envolvem a pesquisa (OLIVEIRA, 2016).

O periodo de organizacdo e analise dos dados obtidos durante a realizacao da
pesquisa, teve inicio apds o término das acdes desenvolvidas durante a formacgéo
continuada, que fora realizada como meio de viabilizacdo da producao de dados. Este
processo se caracteriza pela apreciacdo minuciosa dos dados obtidos por meio do
guestionério, da observacéo, registros por meio de anotacdes e gravacdes das aulas
virtuais, e planos de aula realizados pelos participantes.

O processo de apreciacao teve inicio com a revisao dos dados para organizacao
de unidades de analise como seguimentos estruturais da pesquisa e para a construcao
de categorias por identificacdo de temas e padrBes correlacionados, as quais o
pesquisador pode atribuir significados (SAMPIERI; COLLADO; LUCIO, 2013).

Para Ludke e André (1986), as categorias sdo conceituadas como o
agrupamento de dados semelhantes e com caracteristicas em comum. Pascoin (2019,
p. 51) complementa este conceito ao dizer que este procedimento “possibilita o
desenvolvimento de um trabalho sistematizado e coerente, desde que o pesquisador
se atenha aos procedimentos que constituem o0s processos de construcdo das
categorias”.

Os aspectos considerados para a constru¢do das categorias basicamente se
constituem quanto a relevancia e a recorréncia dos temas abordados, com isso
buscou-se organizar os dados articulando as ideias e percep¢des manifestas (acerca
de cada uma das categorias) durante a formacédo continuada e da coleta dos dados.

Para que os participantes da pesquisa tenham suas identidades preservadas,
atendendo a exigéncias éticas e de privacidade, aqui eles seréo identificados pela letra
“P” acrescida de numeral: “P1”, “P”,...“P 117, respectivamente. Vale ressaltar ainda,
gue todos os participantes aceitaram compor o grupo de participantes da pesquisa, por
livre vontade e expressaram a concordancia por meio de assinatura do Termo de Livre
esclarecimento, que trata-se de um requisito para a realizacdo de pesquisa junto ao

CEP. Diante disso, cabe também aqui, 0 registro de que esta pesquisa possui
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autorizacdo do Comité de Etica e Pesquisa (CEP) da UNEMAT por meio do Parecer
Consubstanciado de numero 4.510.028 para a sua realizacao.

O Quadro seguinte apresenta uma sintese do procedimento metodoldgico
descrito neste topico.

Quadro 4- Procedimentos metodoldgicos da pesquisa

Formacéao Coleta de dados Organizacdo e analise | Categorias de
Continuada para dos dados analise
professores que —
ensinam Questionario
ciéncias
Roda de Conversa Unidades de analise Categorias
Observacgéo emergentes

Fonte: Adaptado de Sampieri, Collado e Lucio (2013).

O procedimento de aplicagdo da formacdo continuada, das estratégias
adotadas para a coleta de dados, da organizacdo e apreciacao destes dados, e as
percepcdes expressas pelos participantes da pesquisa, deram origem a categorias que
consideraram o contexto ao qual a pesquisa foi inserida e as experiéncias vivenciadas
durante todo o processo (ALMEIDA, 2017). As categorias originarias do processo de
refinamento dos dados sdo as seguintes: i) Formacao Continuada para o uso das TD
como recurso pedagdgico;); ii) Percepcdo dos participantes quanto ao uso das
Tecnologias Digitais para o Ensino de Ciéncias; e iii) Integracdo das TD ao processo
de ensino de ciéncias por meio da utilizacdo de ODA como recurso de favorecimento
dos processos de ensino e aprendizagem.

As andlises acerca das categorias supracitadas estdo descritas no préximo
tépico. De modo que possa favorecer a leitura e compreensao dos relatos expressos
pelos participantes, as discussbes foram organizadas considerando as categorias
emergentes e suas respectivas subcategorias. Os relatos estdo expostos por meio de
transcricbes das percepcdes manifestas, cujos textos estdo dispostos em escrita no
modo italico e em posi¢do recuada a direita do restante do corpo do texto.

Como maneira de facilitacdo da compreensdo de como as categorias foram

organizadas, abaixo segue um quadro sintético para observacao (Quadro 5).
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Quadro 5: Sintese da organizacao das categorias e subcategorias

CATEGORIA SUBCATEGORIA ESTRATEGIA DE
IDENTIFICAGAO E COLETA

i) Formac&o Continuada paro o uso das | Relevancia para a | Questionario;

TD como recurso pedagdgico. docéncia Observacao;

Roda de Conversa
Formacgdo inicial para
uso das TD

Impactos e contribuicdes
para processo de ensino

i) Percepcdo dos participantes quanto | Dificuldades e desafios | Questionario;

ao uso das Tecnologias Digitais no | de utilizacdo das TD Observacao;
exercicio da docéncia. Potencialidades de | Roda de Conversa
utilizacéo

i) Integracdo das TD ao processo de | Praticas de ensino com o | Observacao;
ensino de ciéncias como recurso de | uso de ODA Roda de Conversa
favorecimento do processo de ensino e
aprendizagem.

Fonte: Autora (2022).

5 RESULTADOS E DISCUSSAO

Neste topico estdo expostos os resultados da pesquisa, expressos por meio das
discussfes que se originaram durante o processo de coleta de dados, que se deu no
ambito da aplicacdo da Formacdo Continuada para os professores que ensinam
ciéncias de uma escola publica municipal de Barra do Bugres no Mato Grosso. As
discussOes apresentadas, refletem as opinides e concepg¢des dos participantes da
pesquisa em torno da tematica proposta, que trata da utilizacdo das tecnologias digitais
como recurso pedagdgico para o ensino de ciéncias e a necessidade dos professores
gue ensinam nessas areas de conhecimento serem capacitados para este fim. Nos
tépicos que dao continuidade a este tdpico, sdo apresentadas as manifestacdes dos
participantes quanto as categorias emergentes que se originaram durante todo o
processo de coleta de dados.

As perguntas que compde o questionario foram divididas entre questdes
técnicas e quanto a individualidade profissional de cada participante. A decisdo de
aplicar um guestionério com estas caracteristicas se justifica pela intencao de buscar
conhecer o perfil profissional e a percepgéo prévia dos participantes.

Por meio do questionario buscou-se informacdes sobre o tipo de vinculo dos

profissionais ligados a escola pesquisada e foi constatado que dos 11 participantes
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dois sédo interinos e nove séo efetivos; Sobre a formacédo, todos sdo pedagogos e
possuem especializacdo na area de atuacdo, entre os participantes quatro possuem
uma segunda licenciatura; Quanto ao tempo de docéncia, verificamos que a
experiéncia profissional varia entre dois anos de atuacao para o mais jovem e 33 anos
para o participante com maior tempo de atuacédo. A idade dos participantes varia entre:
58,56,55,50,46,45,44,43,41,38 e 31 anos.

As constatacbes para as questbes técnicas presentes no questionario,
demonstram o quanto o grupo participante da pesquisa € heterogéneo, evidenciando
gue a escola é um ambiente que abriga profissionais com diferentes perfis e em
diferentes momentos de suas vidas, seja na ordem cronoldgica, seja no viés técnico
de atuacao ou no vinculo institucional. O fato de o grupo ser composto por professores
efetivos e interinos e de todos serem profissionais detentores de um curso de
especializacdo e em alguns casos de uma segunda licenciatura, nos leva a
compreensao de que a condicdo de vinculo e a idade, por exemplo, ndo se configura
fator de impedimento para que os professores busquem por melhoria em sua
gualificacdo. Denotando o esforco, interesse por novos conhecimentos e atuacéo
protagonista no exercicio da docéncia (MEDEIRO; BEZERRA, 2016).

As perguntas referidas no paragrafo anterior estdo inserida de maneira
contextualizada dentro do corpo do texto dos sub tépicos que ddo sequéncia a este
topico. As respostas que foram manifestas por meio de escolhas de alternativas
aparecem alternadamente entre as manifestacdes expressas de forma verbal durante

os demais momentos da formacédo continuada.

5.1- Formacédo Continuada para o uso das TD como recurso pedagogico.

Nesse subtopico sdo apresentadas as discussdes que se emergiram entre 0s
participantes sobre suas percepcdes acerca do uso das TD no exercicio da docéncia.
Esta categoria de analise emergiu dos dados como uma necessidade de buscar
conhecer a realidade e o contexto aos quais 0s participantes da pesquisa integram
profissionalmente e também da recorréncia com que o tema surgiu durante as
interacdes entre o grupo. Entre os relatos sera possivel perceber reacbes manifestas
guanto as perguntas do questionario aplicado, nas rodas de conversa e nos registros

oriundos do ato de observagéo.
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Tanto no questionario, quanto durante as rodas de conversa, 0s participantes
puderam se expressar sobre a oferta de disciplinas que abordaram o uso de
Tecnologias Digitais como recurso pedagogico durante o curso de graduacao.
Julgamos ser importante ter acesso a essas informacdes, a fim de se compreender
melhor, se os participantes tiveram acesso a estudos com essa proposta.

Sobre este assunto, a pergunta presente no questionario € a seguinte: “O seu
curso de graduacao ofertou alguma disciplina que abordou o uso de Tecnologias
Digitais como recurso pedagogico?”. Como resposta a esta pergunta, oito professores
afirmaram néo terem tido durante seus cursos de graduacdo a oferta de nenhuma
disciplina voltada para a utilizacdo das TD como recurso pedagdgico, enquanto que
apenas trés participantes se manifestaram positivamente para a pergunta. Este é um
dado que poder ser justificado pelo fato de nove dos participantes pertencerem a um
grupo cuja faixa etaria esta acima dos 40 anos, e entre estes, somente um esta entre
os profissionais que cursaram alguma disciplina voltada para o uso de tecnologias
digitais durante a graduacgao, o que consequentemente os distancia da realidade a qual
os alunos estéo inseridos no que se refere ao uso de tecnologias digitais.

Infelizmente esta € uma constatacdo preocupante, pelo fato de a formacéo
inicial da maioria dos participantes néo incluir o uso de TD como recursos didaticos,
dadas as potencialidades pedagdégicas das TD como recursos didaticos (COSTA;
FRADAO, 2012; PASCOIN, 2019). Ainda em corroboracdo a esta realidade, alguns

participantes se manifestaram afirmando que:

...na minha época, nem se falava em tecnologia digital, ndo havia nem
computador, nem celular, nada disso, acho que quanto mais cedo a gente
aprender a lidar com a tecnologia é melhor porque essa dificuldade agora que
eu tenho ela é mais dificil da gente conseguir assimilar. (P3, RC, 05/07/2021).

Eu sou de um tempo que na graduacéo era muita leitura, ndo tinha nada de
tecnologia, nem se falava, e pra mim tecnologia digital ou sé tecnologia ainda
€ um bicho de sete cabecas, essas aulas pela internet até me emociona,
porque antigamente na escola ninguém podia mexer em nada, até a televisao
s6 uma pessoa podia mexer e nem era o professor, isso me deixou com medo
até hoje... (P4, RC, 05/07/2021).

NOs que somos mais antigos e da época do magistério ndo tivemos nada de
tecnologia na nossa graduacdo, ninguém sabia nem via nada desse tipo,
professor ndo falava disso, era s6 no tradicional, eu também tenho muita
dificuldade com tecnologia... (P6, RC, 05/07/2021).
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Diante do que foi relatado pelos participantes P3, P4 e P6, € possivel perceber
gue a ndo abordagem do uso das tecnologias digitais durante a graduacéo, ndo apenas
dificulta a compreensédo sobre o conceito e utilizagdo destes recursos, mas também
despertou medo nesses profissionais, quanto ao manuseio e exploracdo das
tecnologias digitais e ndo apenas para o uso profissional como também pessoal. Uma
real situacao vivenciada pela maioria dos professores participantes da pesquisa, que
no momento estdo tendo que romper com as dificuldades inevitaveis decorrentes da
falta de acesso a uma formacdo inicial, que os tenham capacitado para a utilizacao
das TD no ambito educacional e que, “favoraveis ou ndo, € chegado o0 momento em
gue nés, profissionais da educacéo, que temos o conhecimento e a informacao como
nossas matérias-primas, enfrentarmos os desafios oriundos das novas tecnologias”
(KENSKI, 1998, p. 6).

Além da falta de acesso as TD durante a formacéo inicial, 0 medo também é
descrito como um desafio a ser vencido, como pode ser observado no relato do
professor P2(RC, 05/07/2021) quando diz que: “eu sou uma das pessoas que tem
muita dificuldade tenho muito medo de apertar os botdes eu tenho medo, mas eu
acredito que eu vou conseguir vencer isso”. Ao manifestar disposicao para “vencer
isso”, o (a) participante nos remete ao que é mencionado por Moran (2010) quando
ressalta que, é necessario romper com a barreira do medo, das incertezas e até
mesmo do orgulho e adotar uma postura de autocritica, que considere o
desprendimento de praticas insatisfatérias quanto ao objetivo de ensinar, tornando-se
assim um educador que atua de maneira auténtica e confiante, sem medo de
reconhecer 0 que ndo sabe e ao mesmo tempo disposto a aprender coisas novas.

Também foi perguntado aos participantes, por meio do questionario se ja
estiveram vinculados como professores a alguma instituicdo de ensino que ja tenha
ofertado alguma formacgdo cuja tematica tenha sido sobre o uso das Tecnologias
Digitais como recurso pedagodgico para o ensino de ciéncias. Quanto a esta indagacao,
0s participantes explicitaram que apenas dois ja tiveram tal oportunidade. Isso significa
gue os outros nove participantes estavam tendo contato com uma formagao com esta
tematica pela primeira vez. P11(RC, 06/07/2021) ressalta que “nés precisamos de uma
formagao com mais clareza em relagéo a tecnologias digitais, porque muitas vezes a
gente sabe que elas estdo ali mas falta aquele impulso, e penso que isso precisava

partir da secretaria de educacéo, eu nunca soube se ja aconteceu”. Esta afirmacao
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aponta para um distanciamento entre o que € necessario e o que é ofertado pelo
sistema educacional quanto a oferta de uma formacéo continuada direcionada ao uso
das TD como recurso pedagdgico. Certamente, a formacao continuada € um meio pelo
qual as deficiéncias podem ser minimizadas, pois trata-se de uma estratégia de
promocédo de conhecimentos a serem adquiridos pelo professor em um processo que
lhe capacita para o exercicio livre, autbnomo e critico de sua profissédo (IMBERNON,
2011).

Novamente, estes sdo dados que provocam inquietacdes, uma vez que a
legislacdo por meio da Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017, p.9) em sua
competéncia geral de numero 5 prevé a “compreenséo, utilizacdo e criagao de
tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares)”.

Diante disso, a inquietacdo a qual é referida esta voltada a saber de que maneira
os professores poderéo trabalhar para que o aluno possa desenvolver tal competéncia,
se 0s mesmos nédo estiverem devidamente capacitados para tal. E, diante de uma
proposta que prevé mudancas de praticas e resultados, antes de mais nada se faz
necessario que 0s responsaveis por tais eventos, os professores, também tenham
condi¢Bes de mudar ou adaptar seus métodos de atuacao afim de que as mudancas
pedagdgicas ocorram efetivamente, (Valente, 1999). O participante P5, (RC,
07/07/2021) se expressa favoravelmente sobre o trabalho com as TD em sala de aula,
afirmando que “a questado de se trabalhar com tecnologias, ndo € mais uma op¢éo e
sim uma necessidade, nao é facil, mas é preciso correr atras de meios eficazes para
favorecer o ensino. Quanto a oferta de formacfes, as instituicbes e os programas
deixam a desejar, mas isso ndo pode nos impedir de buscar melhoria”. Tanto a
manifestacdo de P11 (paragrafo anterior), quanto P5 refletem uma real intencéo
desses profissionais de se posicionarem e se assumirem como protagonista na
construcéo de alternativas para aquisicdo de conhecimento por serem profissionais
gue pertencem a uma cultura influente na sua atividade profissional, (MEDEIRO;
BEZERRA, 2016)

Quanto ao interesse individual por uma formacdo com esta temética no
momento atual, os participante se posicionaram por meio da escolha entre as
seguintes alternativas: “muito”, “pouco” e “nenhum” interesse pela tematica. As

manifestacdes variam entre nove participantes que afirmaram ter muito interesse; um
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gue manifestou ndo ter interesse algum pela temética, e ainda um participante que diz
ter pouco interesse pelo assunto. O interesse pela tematica que envolve o uso das TD
no ambito do ensino de ciéncias expresso pela maioria dos participantes da pesquisa,
demostra claramente que faz-se necessério que os sistemas educacionais pensem em
um modelo de formacé&o continuada que atenda esta demanda.

Ante tantas transformacfes pelas quais a humanidade tem passado, néo
parecer plausivel que se ignore a importancia da ciéncia e da tecnologia tanto como
parte responsavel por esse processo, como forma de promocao e consolidacdo da
consciéncia cientifica dentro dos espacos educacionais (SILVA; KALHIL 2018;
CACHAPUZ 2005; CASTELO BRANCO, 2015; MEDEIRO; BEZERRA, 2016).

P6 (RC, 06/07/2021) ressalta seu interesse por uma formacdo com essa
tematica quando afirma ser esse um processo que “estimula a gente é cada dia a
buscarmos conhecimentos, a formacédo continuada € uma injecdo de animo para
continuar com a nossa pratica...”. P2 corrobora demostrando interesse quando se

posiciona da seguinte forma:

Eu acredito que a formacdo continuada é uma forma de nos assegurar na
nossa atuagdo como profissionais, faze com o que noés figuemos mais
preparados e capacitados até mesmo dentro da sala aula, e dessa forma é
para nos garantir uma educacédo de qualidade também para 0s nossos alunos
e até consequentemente a comunidade na qual a escola esté inserida ,a gente
tem que ir buscar sim de conhecimento, eu mesmo pessoalmente eu estou
enfrentando um desafio muito grande na minha vida que é em relagédo as
tecnologias... (P2, RC, 07/07/2021).

Ao se posicionarem positivamente quanto a importancia de uma formacéo
continuada voltada para o uso das TD para ensino de ciéncias, 0s participantes
reconhecem que o processo formativo de professores é efetivamente um mecanismo
de promocdo de conhecimento permanente e evolutivo, que favorece as
transformacdes educacionais e o desenvolvimento de habilidades necessarias para o
acompanhamento de tais transformacées, (MBERNON, 2010).

Entre as perguntas que compuseram o questionario, a esta especificamente, foi
dada a opcéo de resposta livre, ou seja, trata-se de uma questado aberta em que o
sujeito pesquisado fica a vontade para expressar suas opinides, sem que lhe sejam
dadas alternativas de escolha para justificar suas ideias. Esta indagagdao busca

compreender qual a percepcdo dos professores quanto a relevancia da oferta de
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formacgBes continuadas que abordem tematicas sobre o uso das Tecnologias Digitais

como ferramenta pedagdgica. A seguir estdo algumas respostas sobre o tema:

No momento em que estamos vivendo (pandemia), vem se tornado cada vez
mais claro a necessidade do uso das tecnologias digitais ha educacéo, vemos
e entendemos que o professor deve procurar estudar e especializar cada vez
mais nessa area, para que possa acompanhar a constante evolugdo da
tecnologia e também para que possa oferecer aos seus alunos um ensino de
qualidade, fazendo com que seus alunos estejam dentro da evolucdo que o
mundo atual exige. (P7, Questionario).

Considero de suma importéncia a participacdo de nds professores nas
formacdes que abordam a tematica sobre o uso das tecnologias digitais como
ferramenta pedagégica, uma vez que faz-se necessario ampliarmos nosso
conhecimento sobre o tema para que possamos colocarmos em pratica no
nosso cotidiano escolar, visto que nossos alunos vivem envolto das
tecnologias digitais cabe a n6s usarmos a em favor do seu aprendizado e
desenvolvimento. (P8, Questionario).

Considero a formacgéo continuada de professores, principalmente em servico,
uma seta no caminho para as praticas pedagogicas significativas. Neste
momento de pandemia que estamos vivendo, fomos desafiados a aprender
mais para responder ao contexto educacional remoto em que estamos
inseridos. As tecnologias digitais podem sim ser fortes aliada ndo neste
periodo mas também em qualquer tempo, posto que lidamos com uma
geracdo que a tem como parte importante de suas vivencias. Assim acredito
gue a formacéo sobe esta tematica responde aos desafios da educagéo da
atualidade. (P9, RD, 07/07/2021).

A similaridade entre as manifestagdes dos participante “P7”, “P8”, e “P9” chama
atencao por apontarem o modo como esses professores percebem que as TD digitais
tém grande potencial pedagdgico e ressaltam a necessidade e importancia da
formacao continuada como um processo de fomento para a melhoria das praticas
exercidas em sala de aula. Este posicionamento se alinea com Névoa (2002, p. 63)
quando menciona que “a formacdo continuada deve estar articulada com o
desempenho profissional dos professores, tomando as escolas como lugares de
referéncia”.

E notorio o reconhecimento destes participantes sobre a disposi¢do que tém em
buscar por aprimoramento de suas habilidades profissionais, a fim de estarem
adequadamente capacitados para a lida com os alunos que fazem parte de uma
realidade totalmente tecnolOgica e digital, e que a formagéo continuada pode ser um
dos elos a novos modos de pensar, agir, de se relacionar socialmente e adquirir e
transmitir conhecimento (SILVA; GOMES, 2015,). A manifestacdo de P9 quando diz

que “...as tecnologias digitais podem sim ser fortes aliadas ndo neste periodo mas
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também em qualquer tempo, posto que lidamos com uma geracao que a tem como
parte importante de suas vivencias. Assim acredito que a formacéo sobe esta tematica
responde aos desafios da educacgéo da atualidade”, explicita que estes profissionais
reconhecem a formacgdo continuada pode subsidid-los antes as necessidades de
aprender a utilizar as tecnologias digitais como recurso didatico, e que se faz
necessario conciliar a formacao continuada ja promovida pelo sistema de ensino e a
insercéo de conteudo especifico acerca das tecnologias digitais para professores que
ensinam ciéncias, (HELPA; PAULA, 2013; PASCOIN, 2019; PASCOIN; CARVALHO,
2021).

Explicitamente, ndo é pretendido classificar a formacao continuada como Unica
e absoluta solugdo para os anseios dos quais € explicito pelos participantes, mais
especificamente por “P5” quando expressa sua preocupag¢ao quanto as variadas

necessidades de melhoria para o processo de ensino e aprendizagem.

Acredito que a participacdo de professores em formagbes que abordem
tematicas sobre o uso das Tecnologias Digitais como ferramenta pedagogica
ainda nédo é suficiente para atender as necessidades no processo de ensino,
pois infelizmente muitos ainda ndo recebem incentivo por parte das
instituicbes de ensino em que atuam e nem s&o preparados para usar tais
recursos em suas aulas. E notério que existe toda uma problematica que
envolve a formacdo inicial e continuada do professor para o uso das
tecnologias digitais. (P5, Questionario).

Nunca podemos nos acomodar, porque trabalhamos a anos acharmos que ja
aprendemos tudo que tinha pra aprender, porque se pensarmos assim a gente
se acomoda e precisamos sempre estar se renovando, se reciclando. Aqui
estamos aprendendo a usar as tecnologias digitais, entender para poder usar,
entdo a gente esta agregando conhecimento aquilo que ja trazemos na
bagagem, e isso é possivel por causa da formacédo continuada. (P11, RC,
08/08/2021).

A manifestacdo de “P5” certamente expressa uma preocupacao oportuna,
quando afirma que “...que a participacao de professores em formacdes que abordem
tematicas sobre o uso das Tecnologias Digitais como ferramenta pedagogica ainda
ndo é suficiente para atender as necessidades no processo de ensino...”, 0 que pode
ser compreendido como uma, entre as tantas, necessidade que permeiam o0s
processos de ensino e aprendizagem e carecem de uma atencgéo especifica e objetiva,
e nao apenas “pequenos cursos ou oficinas com carga horaria de 40 a 80 horas,
insuficientes para a reflexédo critica sobre o uso das tecnologias...” (LUCENA, 2016,

p.286). Ja P11, ao pronunciar-se afirmando que “...aqui estamos aprendendo a usar
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as tecnologias digitais, entender para poder usar, entdo a gente esta agregando
conhecimento aquilo que ja trazemos na bagagem, e isso é possivel por causa da
formagéo continuada”, ressalta a importancia do professor se posicionar com um ser
investigativo, auto reflexivo e humilde, que necessita sempre buscar melhoria e
conhecimento profissional (GARANHANI, 2010), e destaca o quanto a formacéao
continuada quando direcionada a um objetivo claro, pode ser eficaz, pois possibilita ao
professor que ele adote o protagonismo e autonomia no desenvolvimento de suas
atividades, (MEDEIRO; BEZERRA, 2016; IMBERNON, 2011).

Aqui novamente, surge uma das possibilidades de avanco por meio da formacao
continuada como forma de viabilizacdo da continuidade do processo de construcao
profissional dos professores, afinal, € por meio da qualificacdo e do aperfeicoamento
gue se chega a exceléncia no exercicio da profissdo. Tais aspectos tornam o professor
mais seguro e livre na sua pratica, (OLIVEIRA; SOUTO; CARVALHO, 2016).

A realizacdo dessa pesquisa desafiou de certa forma os participantes a
romperem com muitos medos e dificuldades por eles mencionados, o que pode ser
considerado como aspecto positivo para o crescimento profissional e pessoal dos
mesmos. E perceptivel a disposicdo para aprender mais sobre a utilizacdo das TD
como recurso de ensino e o reconhecimento de que estamos vivendo um momento
gue exige de todos nds, esforco e dedicacdo para que possamos avancgar como bons
profissionais. O participante “P4” explicita bem seu anseio por oportunidades de

aprendizagem.

Essas formacgbes precisam acontecer mais vezes para que possamos
aprender como usar esses recursos. Tenho muito que aprender ainda, mas
hoje essa realidade est4 presente no nosso dia a dia e temos que perder o
medo fazendo, errando e aprendendo. Quero participar de mais cursos como
esse, pois pretendo usar essa tecnologia quando voltar as aulas presenciais.
(P4, Questionario).

N&ao podemos ignorar aquilo que nédo sabemos, é preciso ir atras e pedir ajuda,
buscar até conseguir, reconhecer que precisamos aprender e ter humildade
para buscar poio. O comodismo vai nos deixar, estagnado, parado, nés ndo
vamos avancgar, ao invés de progredirmos e obtermos o0 sucesso, vamos obter
o fracasso. (P8, RS, 08/07/2021).

A oferta de uma formacgéo continuada com os moldes e com a metodologia de
ensino que fora utilizada, oportunizou aos participantes momentos de reflexdo e de

despertar para a busca de conhecimento. O trabalho colaborativo permitiu os
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participantes agirem com a liberdade necessaria para manifestar suas percep¢cdes sem
medo e com a certeza de que todos estavam vivenciando um momento democratico e
gue ndo estavam sendo julgados por conhecerem ou ndo determinados assuntos
(MORAN, 2010). Alguns professores se manifestaram espontaneamente sobre como

foi a experiéncia vivenciada.

O grupo vai sair dessa formacdo com uma nova visdo do que seja 0 processo
de formacdo. O objetivo dessa formacéo era de nos apresentar os objetos
digitais de aprendizagem de nos apresentar o uso das TD digitais como
recurso pedagoégico, mas ela também oportunizou uma nova percepgao do
gue é formacao continuada de professores. Isso ficou muito forte nos dias que
nos passamos juntos e esse grupo ndo sera mais o mesmo. Eu me sinto cada
vez mais apaixonado... Essa formacédo de acordo com abordagem utilizada
nos deu tranquilidade. (P9, RC, 09/07/2021).

...eu estava parando pra pensar sobre tudo que eu tenho vivido de ontem pra
hoje, que eu estou muito feliz com tudo. Eu sei que tudo que foi falado é muito
bom. Eu estou tentando me adequar ao maximo. As vezes a gente fica com
vergonha até de perguntar, mas aqui eu me sinto a vontade pra perguntar e
falar...(P4, RC, 06/07/2021).

Ao considerar a manifestacao de P9, é possivel perceber o quanto um processo
formativo que vai de encontro as necessidades dos professores, pode ser produtivo e
satisfatério, pois de fato este foi um momento que de fato oportunizou aos participantes
ndo apenas o contanto com as TD, “mas ela também oportunizou uma nova percepgao
do que é formacgdo continuada de professores. Isso ficou muito forte nos dias que nés
passamos juntos e esse grupo ndo sera mais o0 mesmo. Eu me sinto cada vez mais
apaixonado...” Este manifesto é embasado pelas percepgdes de Helpa e Paula, (2013)
ao classificarem a formacéao continuada como um espaco onde se possa encontrar 0S
mecanismos adequados para a capacitacdo especifica de utilizacdo das tecnologias
digitais no ambiente pedagdgico, além disso a formacao continuada pode promover o
fortalecimento dos profissionais nas dimensdes tedrico-praticas, além de possibilitar
uma reflexdo critica sobre suas acdes, e sobre o0s problemas enfrentados. P4 reforga
gue o momento formativo vivenciado entre os aspectos ja mencionados, também |he
deu liberdade para se manifestar sem reserva, diante do tema abordado, o que fica
claro quando diz que “...as vezes a gente fica com vergonha até de perguntar, mas

aqui eu me sinto a vontade pra perguntar e falar...(P4, RC, 06/07/2021).
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Tais manifestos ressaltam que o trabalho quando desenvolvido de maneira
colaborativa e cooperativa torna-se um mecanismo de aproximagcao entre 0s
participantes, favorecendo o didlogo e o crescimento mutuo (WALDMANN;
SCHNETZLER,2005).

As discussbes que se originaram em torno dessa categoria de analise, nos
levam a uma compreensdo do quanto o processo de formacdo continuada de
professores € necessario para o desenvolvimento e aprimoramento profissional.
Porém, as manifestacfes nos direcionam para o entendimento de que precisa ser uma
“formacao continuada que va de encontro com a necessidade e da realidade e da
identidade da escola, verificar o que a escola esta necessitando” (P1, RC, 07/07/2021).

Quanto a formacgdo continuada que capacite o professor para o uso deste
recurso pedagogicamente, o professor P9 (RC, 07/07/2021) se expressa dizendo que
“as formacdes que os programas de governo tem colocado, ndo respondem aos
desafios que os professores enfrentam diante das dificuldades de utilizar as
tecnologias digitais como recurso pedagogico, eles sdo limitados a teorias, sem nos
oportunizara a pratica”, ressaltando a necessidade pro professor vivenciar
experiéncias que lhes possibilite a pratica com as tecnologias digitais. “Essa formacéo
trouxe esse despertar para a utilizacdo das TD como recurso pedagdégico. “A partir de
agora nés sabemos que podemos estar levando esses recursos para dentro da nossa
prética, do nosso plano de aula” (P3, RC, 08/07/2021).

Diante do que foi expresso pelos participantes sobre esta categoria, cabe aqui
a conclusdo de que a insercdo das TD tem promovido mudangas nos processos de
ensino e aprendizagem, e que tal fato tem exigido dos professores a busca por
gualificacdo para a utilizacdo destes recursos dentro de sala de aula. Fica explicito
também, o reconhecimento de que é por meio dos espacos formativos para
professores que a capacitacdo para a utilizacdo das TD como recursos pedagoégicos
podera ocorrer, (GARANHANI, 2010; PASCOIN, 2019).

5.2- Percepcéo dos participantes quanto ao uso das Tecnologias Digitais no
exercicio da docéncia
Neste subtopico, € apresentado a discussédo que se desenvolveu em torno da

tematica que envolve a percepgdo dos participantes quanto a utlizacdo das
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tecnologias digitais no exercicio da docéncia. As impressdes aqui manifestas fazem
parte dos dados coletados por meio da aplicacdo de questionario e da observacgéo e
registros feitos durante a realizagéo do curso de formagéo continuada.

O questiondrio e a formacdo continuada oportunizaram aos participantes
manifestarem-se sobre diversos aspectos, nessa categoria tratamos especificamente
sobre as potencialidades e eficiéncia do uso das Tecnologias Digitais como recurso
pedagdgico para o ensino de ciéncias. Posteriormente serdo abordados outros
aspectos, que sao as subcategorias que compdem esta categoria de andlise.

No questionario as percepcdes foram expressas, por meio da escolha de
alternativas divididas entre “eficiente”, “muito eficiente” e “pouco eficiente”. Entre as
opcoes, as respostas evidenciadas foram distribuidas entre: um participante que julga
as TD como ferramentas pouco eficientes para o auxilio do ensino de ciéncias; dois
participantes que acreditam que sdo ferramentas eficazes mas nem tanto; e oito
percebem as TD como recursos muito eficientes para o ensino de ciéncias.

Tais percepc¢des nos levam a compreensao de que um dos principais passos
para uma integragéo efetiva das TD aos processos de ensino, tem sido dado pelos
protagonistas da educacédo, os professores, que € o reconhecimento de que tais
recursos possuem potencial pedagogico (PASCOIN, 2019).

Sob esta perspectiva, € necessario observar o que nos diz Ponte (2000, p.73)
ao classificar as TD como “instrumentos para serem usados livre e criativamente por
professores e alunos, na realizacdo das atividades mais diversas”, ressaltando a
necessidade dos responsaveis pela viabilizacgdo da formacdo continuada de
professores, aproveitarem o interesse manifestado pelos professores e capacita-los
para a utilizacdo das TD como recurso pedagogico. Tal atitude pode demonstrar o
reconhecimento de que é importante considerar o fato de que as tecnologias digitais
tém tido grande influéncia em nossas vidas, e que isso tem ocorrido rapidamente,
(CHIARI; BORBA; SOUTO, 2019). Durante as rodas de conversa que foram o
ambiente ao qual a formacé&o foi desenvolvida, os participantes se manifestaram livre
e espontaneamente. O professor P11 também fomenta estas percepg¢des apontando

que:

As novas tecnologias ndo sdo inimigos do ensino, se elas forem bem
trabalhadas se a gente conseguir realizar o uso e ensinar os alunos a usarem
corretamente... (P11, RC, 07/07/2021).
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Eu percebo que o papel do professor é fundamental. As novas tecnologias sédo
aliadas do ensino e tem muito a contribuir com o processo de ensino. As
tecnologias digitais mudam a rotina dos alunos em sala de aula e nos
permitem uma metodologias que torna o ensino mais significativo mais atrativo
e eu percebo que a tecnologias digitais sdo uma grande aliada na questdo de
aprendizagem, (P5, RC, 05/07/2021).

...usar as tecnologias digitais em sala ja pode ser considerado um direito do
aluno e do professor, seria 6timo se a gente usasse esse recurso pra melhorar
as nossas aula, os jogos em sala de aula por exemplo para o aluno que tem
mais dificuldade poder utilizar, um aplicativo, sdo recursos para melhorar a

nossa aula...(P7, RC, 06/07/2021).

As manifestacbes de P11, P5 e P7, demonstram que estes profissionais
entendem que as tecnologias digitais tém potencial pedagogico, e que estas podem
ser consideradas como aliadas do processo de ensino. P5 enfatiza seu
posicionamento positivamente quanto ao uso das TD como ferramenta pedagdgica
apontando para as TD como um dos mecanismos a contribuir para mudancas
educacionais necessarias nos tempos atuais, (SILVA; LINHARES, 2020). Cabe porém,
ressaltar que existe a necessidade de um direcionamento para a utilizacdo adequada
das TD no ambito pedagdgico, o professor P7 sugere inclusive a utilizacdo de jogos
como estratégia de melhoria das aulas. Ao fazer tais apontamentos, o (a) participante
adota uma postura ativa e criativa diante da versatilidade das TD como recurso
pedagdgico (SILVA; LINHARES, 2020). Os participantes P5 e P11 corroboram entre si
a ideia de que as TD nao sao “inimigas” da educagao e sim, “aliadas” do processo de
ensino (PASCOIN, 2019).

Vejamos agora as percepcdes manifestas sobre os muitos desafios e
dificuldades apontados pelos participantes quanto a utilizacdo das TD como recurso
pedagdgico. Entre eles estdo: a resisténcia manifesta por profissionais, muitas vezes
originadas por comodismo, inseguranca e medo de utilizar as TD, por falta de incentivo
e qualificacdo para tal; adaptacéo a realidade atual e acompanhar o nivel dos alunos,
gue tém sido imersos constantemente ao mundo digital; necessidade harmonizar o uso
das tecnologias digitais ao trabalho ja realizado com o livro didatico. Estes aspectos
séo explicitados pelas falas a seguir. Inicialmente veremos as percepc¢des quanto ao
medo que os professores afirmam sentir ao buscar utilizar as TD como recursos
pedagdgicos.

A resisténcia de usar a tecnologia € nossa mesmo, 0s professores enquanto
os alunos usam, eles entendem, eles dominam muito mais que nos, nés
professores precisamos romper essa dificuldade, usar tecnologias digitais nas
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aulas de ciéncias é importantes com isso o aluno também aprende, quantas
vezes no nosso planejamento a gente esquece de pdr um link, um video que
seja, nO0s estamos atrasados mas ja evoluiu muito na vida dos nossos
alunos, eu falo por mim mesmo porque é novo ai preciso parar para aprender
pedir ajuda... (P3, RC, 06/07/2021).

Eu preciso perder esse medo que eu tenho de usar as tecnologias digitais. Eu
sempre tive em mente que eu preciso de perder o medo porque tudo que eu
quero fazer tenho que pedir pro meu filho e ai a gente vai se acomodando eu
preciso sair desse comodismo...(P2, RC, 06/07/2021).

A cultura digital € uma realidade na vida do aluno, mas o professor tem muito
medo, ele néo foi ensinado a mexer em tecnologias...(P4, RC, 06/07/2021).

As manifestacbes dos professores P3, P2 e P4, se assemelham por
reconhecerem que o “medo” é fator de dificuldade para que se possa romper com as
barreiras de utilizagdo das tecnologias digitais como apoio pedagdgico. A ruptura
destas barreiras principia com este reconhecimento. A atitude de manifestar-se
humildemente quanto as suas préprias dificuldades denota disposicdo de continuar
avancando na direcdo de uma pratica auténtica e confiante, reconhecendo aquilo que

ja se sabe e sem medo de buscar aprender o que nao se sabe (MORAN, 2010).
Quando P3 se manifesta afirmando que ha uma “resisténcia” por parte de

professores quanto a utilizacdo das TD no ambito educacional, e diante do que é
mencionado por P4, ao mencionar que “a cultura digital € uma realidade na vida do
aluno, mas o professor tem muito medo, ele ndo foi ensinado a mexer em
tecnologias...”, fica evidente que ha um claro reconhecimento da discrepancia
existente entre a realidade vivenciada pelos alunos, nativos tecnolégico, e a condicdo
dos professores quanto as tecnologias, especialmente as digitais. Este € mais um
aspecto que ressalta a necessidade de se estabelecer um método de qualificacédo de
professores, a fim de que estes profissionais possam acompanhar os alunos em seu
nivel tecnoldgico, de modo que o ensino possa ser favorecido, (SILVA; LINHARES,
2020; POZO; CRESPO, 2009).

E perceptivel que alguns desafios manifestos pelos participantes, estio
voltados para a necessidade que o professor tem de se adaptar as realidades atuais
gue envolvem as tecnologias digitais para que este profissional tenha o minimo de
condi¢Bes de acompanhar os alunos, que naturalmente estéo inseridos a um contexto
em que a cultura digital é predominante. O professor P11 considera que dos desafios

gue recaem sobre a insercdo das tecnologias digitais no ensino de ciéncias esta
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diretamente ligado ao posicionamento da escola, esta percepcdo € evidenciada
quando diz que “um dos maiores desafios as vezes € fazer com que a escola entenda
também que os as tecnologias podem gerar aprendizado que s&o recursos com grande
potencial de ensino...” (P11, RC, 07/07/2021). Tal posicionamento possibilita a
compreensao de que a escola tem responsabilidade de inserir os professores a um
ambiente formativo e adaptativo para a inser¢cdo das TD no contexto pedagogico
escolar. Certamente o gestor tem papel fundamental nesse processo, pois ocupa uma
posicéo de lideranca capaz de encorajar e motivar tanto professores quanto alunos a
evoluirem, mostrando que sdo capazes e autbnomos (MORAN, 2018).

Ainda sobre este cenario de necessidade de adaptacdo e harmonizacédo, da
utilizacéo do livro didatico e as tecnologias digitais como ferramentas unificadas para
a melhoria da compreensado dos conteudos de ciéncias, vejamos as manifestacfes a
seqguir:

Ciéncias e Tecnologias realmente sdo inseparaveis, uma complementa a
outra, o livro didatico, vem com pouca coisa, € uma pincelada, e a gente tem
gue fazer com que a crianca entenda melhor, néo ficar s6 preso ali. Tem varias
atividades que a gente precisa passar para o aluno que precisava ser colorido
pelo menos, é o minimo que a gente pode fazer mas, isso ainda € muito pouco
e as tecnologias digitais vao ajudar a melhorar o contetdo do livro. (P3, RC,
08/07/2021).

O professor precisa fazer a juncédo dessas duas praticas, de usar a tecnologia
na nossa pratica durante as nossas aulas para tornar mais atrativas. As vezes
o livro somente o livro, o aluno ndo tem interesse, vai ver uma figura ali, depois
ler o texto e responder as questdes das atividades, mas acaba se tornando
uma aula macante que ndo € tdo atrativa que ndo instiga a vontade dele
aprender dele querer buscar mais, e quando nés colocamos a tecnologia isso
pode ajudar o aluno a ter mais interesse...(P8, RC, 07/07/2021).

Usar as tecnologias digitais juntamente com o livro didatico, vai favorecer a
pesquisa nas aulas de ciéncias, vai deixar os alunos animados e com desejo
de aprender sobre os conteddos de ciéncias, mas eu como professor preciso
aprender a fazer essa juncdo do livro com a tecnologia...(P1, RC,
05/07/2021).

As percepcdes manifestadas pelos professores P3, P8 e P1, enfatizam a
necessidade de haver equilibrio no processo de instrumentalizacdo dos recursos
pedagodgicos a serem utilizados no ensino de ciéncias. Quando P3 se manifesta
reconhecendo que “ciéncias e Tecnologias realmente sdo inseparaveis, uma
complementa a outra, o livro didatico, vem com pouca coisa, € uma pincelada, e a
gente tem que fazer com que a crianca entenda melhor, néo ficar so preso ali...”; e

guando P1 reforca este posicionamento afirmando que ‘usar as tecnologias digitais
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juntamente com o livro didatico, vai favorecer a pesquisa nas aulas de ciéncias, vai
deixar os alunos animados e com desejo de aprender sobre os contetddos de
ciéncias...”, estes profissionais expdem claramente o anseio por uma movimentacao
em torno de uma conciliacdo entre a utilizacdo do livro didatico e as TD, na busca por
uma integracao mais ativa dos alunos aos processos de ensino e aprendizagem. Tais
percepcbes sdo respaldadas por Souto e Borba (2016, p.6) ao citarem que “o
conhecimento é produzido por coletivos pensantes de atores humanos e ndo humanos,
em que todos desempenham um papel central”. Aqui especificamente, reconhecemos
a importante atuacdo de professores, alunos, livro didatico e TD na producdo de
conhecimento.

O livro didéatico é um recurso intrinseco do processo de ensino e aprendizagem,
portanto um recurso, mas que, diante do avanco tecnoldgico e da insercdo dos alunos
a este universo, ndo tem sido suficiente para garantir o interesse dos alunos pela
aprendizagem de ciéncias, que infelizmente tém se mostrado cada vez menos atraidos
por este componente curricular (POZO; CRESPO, 2009). Esta constatacao também é
expressa por P8 ao compartilhar sua experiéncia profissional afirmando que “as vezes
somente o livro, o aluno ndo tem interesse, vai ver uma figura ali, depois ler o texto e
responder as questdes das atividades, mas acaba se tornando uma aula macante que
néo é tao atrativa que néo instiga a vontade dele aprender dele querer buscar mais...”.
Por outro lado, “inserir as tecnologias digitais no ambiente da escola nao significa
apenas ter acesso as tecnologias, mas saber utiliza-las com o objetivo de encontrar
materiais que permitam aos alunos e professores resolverem problemas do cotidiano,
compreendendo o mundo e atuando na transformacao do seu entorno” (FIGUEIREDO,
2017, p.63).

As realidades apresentadas justificam a necessidade de haver um processo
preparatério e adaptativo ao qual os professores sejam inseridos, para que entédo, o
ensino de ciéncias seja de fato favorecido pelo uso das tecnologias digitais, como é
destacado por P9 quando diz que “As tecnologias digitais podem sim ser fortes
aliadas...” e, “que a formagéo sobe esta tematica responde aos desafios da educagdo
da atualidade”’.

Os desafios aos quais os participantes se referem e humildemente reconhecem
existir no ambito de suas praticas, sdo reais e nos coloca em uma posicdo de

enfrentamento em busca das rupturas necessarias para que tais desafios sejam
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superados. Os professores e a escola precisam compreender que todo processo
evolutivo requer esforgco e compreender que “o uso das Tecnologias Digitais pode ser
um diferencial para o ensino, principalmente para o de ciéncias, visto a interacéo e
possibilidades de utilizacdo deste instrumento em sala de aula”, (NETO; BLANCO;
ARAUJO, 2019, p.3). Bittencourt e Albino (2017, p.208), destacam que vive-se “uma
nova realidade, a era da informacéo e da tecnologia, a qual os alunos, professores e a
sociedade em geral, mudaram seus pensamentos e a sua forma de agir”.

Diante do que se pretendia com esta categoria de andlise, € possivel observar
gue no que tange as percepc¢des dos participantes quanto ao uso das Tecnologias
Digitais no exercicio da docéncia, os mesmos, apesar das dificuldades e desafios
apontados, expressam interesse pela tematica discutida. Além de reconhecerem que
as TD podem e precisam ser consideradas como recursos de facilitacdo e promocéo
da aprendizagem. Afinal, “sabemos que as tecnologias se consolidaram em todos os
segmentos da sociedade e ndo podemos pensar o mundo sem a existéncia das
mesmas”, (OLIVEIRA; MELO; SOUSA, 2017, p.2).

As tecnologias digitais oferecem novos desafios mas também possibilitam
novas formas de comunicacao e aprendizagem. Além de trazer originalidade ao fazer
pedagdgico, também auxiliam na atuacdo pedagdgica e favorecem o processo de
ensino e aprendizagem, (KENSKI, 2003; PASCOIN, 2019; BORBA, 2014; BLANCO;
ARAUJO, 2019). Estas sdo algumas das raz6es pelas quais ndo podemos ignorar as
potencialidades das TD para o ensino de ciéncias. O uso das TD no contexto
pedagdgico é uma acdo que se faz necesséria diante das constantes transformacdes
culturais, sociais e educacionais, apesar das dificuldade e desafios (SILVA; KALHIL,
2018). O (a) participante P7 reforga este conceito afirmando que “...usar as tecnologias
digitais em sala ja pode ser considerado um direito do aluno e do professor...”. Agir
contrariamente ao que tem sido exposto nesta categoria, seria 0 mesmo que ignorar a
existéncia de recursos potencialmente facilitadores dos processos de ensino e
aprendizagem, recursos estes que sdo aqui apresentados como as TD e suas

potencialidades.

5.3- Integracédo das TD ao processo de ensino de ciéncias por meio da utilizagéo

de ODA como recurso de fomentador dos processos de ensino e aprendizagem
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Os aspectos que motivaram as discussées em torno de uma categoria que
aborde a integracéo das TD digitais as praticas de ensino de ciéncias, sao basicamente
as percepc¢des emitidas durante o desenvolvimento das atividades praticas propostas
durante os encontros da formacéo, que possibilitaram a observacao e registro desses
momentos.

Essas atividades praticas integram o uso pratico de trés objetos digitais de
aprendizagem e a realizacao de planos de aula cujo objetivo foi o de inserir o0 uso dos
ODA as praticas de sala de aula. Por meio dessa proposta, os professores puderam
vivenciar experiéncias reais com a utilizacdo das TD em contexto pedagdgico e por
concordar com a fala do participante P11 (RC, 08/07/2021) ao mencionar que “utilizar
as tecnologias para a realizacdo de tarefas sobre temas que sdo mostrados de forma
abstrata no livro didético, torna o aprendizado muito atrativo e faz com que as criancas
despertem ainda mais a sua curiosidade para estudar ciéncias”. Além do mais, as
tecnologias digitais ja estdo consolidadas no exercicio das mais diversas atividades
humanas, nas mais variadas ordens sociais e estabelecem uma ecologia cognitiva
entre atores humanos e tecnolégicos (LEVY, 2008; PASCOIN, 2019). Tal
argumentacao ressalta a importancia de que as TD sejam integradas e igualmente
consolidadas nos espacos formativos de professores, afim de que a pratica de
utilizacdo das TD possibilite crescimento profissional e melhoria nos processos de
ensino e aprendizagem. P01 (RC, 08/07/2021) reforga a relevancia do processo de
integracdo das TD as praticas pedagogicas, ao mencionar que “...essas tecnologias
como ferramentas de ensino sdo de suma importancia e cada vez mais a gente precisa
das tecnologias digitais para adaptar e como melhorar as nossas aulas”.

Vejamos a seguir outras percepcdes emitidas pelos participantes da pesquisa,
guanto a experiéncia de utilizar os ODA como recursos pedagdégicos. Iniciando as
discussfes, segue a analise quanto ao ODA Star Walk 2: Astronomia para criancas,
gue aborda os planetas do sistema solar por meio de videos explicativos e de desafios
a serem cumpridos durante a execucdo das tarefas. Esse ODA tem potencial,
enquanto TD, de ser integrado as aulas de ciéncias pois aborda conteudos ja inclusos
nos livros didaticos desta area para as séries iniciais do ensino fundamental, o
participante P08 inclusive (RC, 08/07/2021) exemplifica uma das possibilidades de
utilizacdo deste ODA ao afirmar que, “da pra explorar muita coisa sobre os planetas,
as estrelas e muito mais...”. A figura 3C € uma demonstracdo de como o ODA pode
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ser utilizado de acordo com a fala de P08, pois apresenta algumas das fases a serem
percorridas dentro do ODA para estudo deste contetdo. P05 (RC, 08/07/2021) ressalta
a versatilidade com que este recurso pode ser explorado mencionando que “as
abordagens sobre o sistema solar nesse aplicativo é muito legal, € interativo e

zl

dindmico...”, este € um aspecto a ser considerado como favorecedor de uma
aprendizagem rica e significativa (MORAN, 2013).

Nas figuras 3A e 3B é possivel identificar a fase introdutéria do aplicativo, em
gue a figura 3A monstra sua apresentacao dentro da Plataforma Google Play, e a figura
3B apresenta a fase inicial do jogo em que a “vaca” é posicionada como o guia de

exploracéo de todas as fases do aplicativo.

Figura 3: A) Apresentacdo do APP dentro da Plataforma Google Play, B) fase inicial do jogo e C) alguns

dos planetas que compdem as fases de exploracao.

& Star Walk 2:
- Astronomia
em
Portugues

JUPITER SATURNO

Fonte: Adaptado do Aplicativo (Star Walk 2)

As falas dos participantes apontam para as possibilidades de utilizacéo
pedagdgica das TD e sua versatilidade, demonstrando potencialidade para sua
utilizagdo como ferramenta de auxilio para as aulas de ciéncias. Quando o participante
P11(RC 08/07/2021) afirma que “da pra trabalhar com esse aplicativo com certeza, é
muito ilustrativo, interativo isso chama atengdo do aluno, tem uma linguagem
adequada para a faixa etaria dos nossos alunos...”, ele esta expressando que as TD

por meio dos ODA, tém potencial pedagdgico a ser explorado nas aulas ciéncias.
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Diante disso a integracéo destes recursos se faz necessario e indispensavel.

Eu estou encantada com esse aplicativo, da pra explorar muita coisa sobre o
os planetas, as estrelas e muito mais. Eu nédo conhecia ele, e ele € muito
alegre animada e os alunos gostam disso. Eu posso inclusive trabalhar uma
sequéncia didatica usando ele. (P08, RC, 08/07/2021).

As abordagens sobre o sistema solar nesse aplicativo é muito legal, é
interativo e dindmico, e os alunos gostam muito disso, € maravilhoso, da pra
trabalhar com projeto de didatico. (P05, RC 08/07/2021).

Da pra trabalhar com esse aplicativo com certeza, € muito ilustrativo, interativo
isso chama atencao do aluno, tem uma linguagem adequada para a faixa
etaria dos nossos alunos. Esse recurso tem informacgdo que nem eu conhecia,
por exemplo: eu sabia que o ponto mais alto da terra é o Evereste, mas néo
sabia como se chama o ponto mais baixo, ou seja, até nds professores
podemos aprender...(P11, RC, 08/07).

Eu estou aqui pensando em como a tecnologia é maravilhosa, como esse
recurso é bom. Eu vejo a possibilidade de fazer a introducdo desse contetdo
no livro didatico que tem algumas figuras, e depois complementar o assunto
com esse aplicativo, essa tecnologia digital vai chamar muito a atencdo dos
alunos. (P03, RC, 08/07/2021).

A similaridade entre os relatos dos professores P08, P05, P11 e PO3,
demonstram que a utilizacdo do ODA, despertou entre eles uma espécie de
‘encantamento” pelas indmeras possibilidades de utilizacdo que o recurso oferece. P8
sugere a utilizagdo no desenvolvimento de uma sequéncia didatica, P5 cita a
possibilidade do trabalho com projetos de ensino. P3 (RC, 08/07/2021) reforca o que
ja foi mencionado anteriormente sobre a importancia de aliar a utilizacdo dos ODA ao
livro didatico, ao mencionar que ver “..a possibilidade de fazer a introdugdo desse
conteudo no livro didatico que tem algumas figuras, e depois complementar o assunto

1y

com esse aplicativo...”. Esta € uma demonstracdo de como um recurso pode
complementar o outro, e com isSso aumentam as estratégias de ensino e as chances
de atrair a atencdo do aluno, esta é constatacdo apresentada no plano pedagogico
(Quadro 6; Apéndice D) produzido pelos participantes para uma turma de 3° ano do
ensino fundamental, que teve como objetivo a “Observacédo do Céu” e propdem o uso
deste ODA como um dos recursos para o desenvolvimento da aula proposta.

Na figura 4(A e B) é possivel observar também, outra maneira de como este
recurso pode ser utilizado na pratica, aqui elas apresentam a abordagem do “Sol” em
diversas fases, o mesmo ocorre com o0s planetas do sistema solar. P03 (RC,

08/07/2021) descreve como este recurso poder visto pelos alunos, se 0 mesmo for
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utilizado como recurso pedagogico quando diz: “eu achei maravilhoso, as criancas
ficam encantada quando a gente leva a televiséo pra sala, imagina levar um aplicativo
como esse, eles vao ver no livro e depois no data show é muito bom...”. P1 menciona
ainda, que “o aplicativo também apresenta a possibilidade de fazer um trabalho
interdisciplinar, envolvendo as outras areas”, (P01, RC, 08/07/2021). P09 (RC,
08/07/2021), indaga sobre “a possibilidade de utilizacdo de outros aplicativos que dé
possibilidade de aumentar o grau de dificuldade das atividades, & medida que os
alunos forem conseguindo compreender o contetdo”, 0 que certamente é possivel e
enriquecedor no processo de ensino.

Os relatos emitidos pelos participantes expressam que a insercdo de um ODA,
por meio do processo formativo, as rotinas pedagoégicas as quais estdo inseridos,
resultou em inquietacédo e reflexao quanto ao fazer pedagdgico. P03 (RC, 08/07/2021)
inclusive ressalta seu apreco pelas TD ao compartilhar sua impressao sobre o ODA:
“eu estou aqui pensando em como a tecnologia € maravilhosa, como esse recurso &
bom”. Certamente, sdo reacdes a serem consideradas como positivas, pois percebe-
se que as TD como recurso pedagdgico, estdo sendo ndo apenas aceitas, mas estao
também despertando o interesse e a criatividades dos professores. Além de estarem
sendo consideradas, ‘como objeto desencadeador de praticas pedagodgicas
inovadoras e fazendo-os compreender o seu papel no mundo atual, no qual devem
comprometer-se na formagdo de sujeitos aptos a viverem no século XXI”
(FIGUEIREDO, 2017, p.63).

Figura 4: A- Informag8es sobre o Sol; B- Imagem tirada do video que complementa as informacgdes

sobre o Sol.

Fonte: Adaptado do Aplicativo (Star Walk 2)
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Com relacdo ao ODA “Meu corpo Humano”, ele aborda de maneira ludica e
interativa o corpo humano por meio da apresentacdo dessas partes, jogo de pergunta
e resposta e jogo de quebra cabeca, e também oferece fazes com diferentes niveis de
compreensio sobre o contetido. E um ODA com contetdo e linguagem adequada para
criancas que estdo desde a educacao infantil as séries iniciais do ensino fundamental
(1° ao 3° ano).

Nesse sentido, apods as atividades formativas, os professores descrevem como
perceberam a utilizagdo deste ODA como potencial recurso pedagdgico para o ensino

de ciéncias, diante do contetdo que ele apresenta, como mostrado abaixo.

Este é assunto que a gente comega a trabalhar 14 no infantil (educacéo
infantil), desenhando um boneco no quadro, fazendo um boneco com giz no
chédo ou de papel pardo, imagina usar esse aplicativo na sala pra ensinar o
nome das partes do corpo, € muito bom, as criancas iam se divertir, gostei
muito...(P03, RC, 08/07/2021).

Eu achei o maximo a parte que ensina o home dos 0ss0s, até pra n6s mesmo
aprender, as vezes a gente acha que a crian¢ga ndo tem capacidade para
aprender esses homes, pelo contrario, se a gente comecar ensinar eles a falar
0s nomes corretos desde cedo eles aprendem sim...(P06, RC, 08/07/2021).

Da pra usar esse aplicativo como recurso sim, d& pra trabalhar muita coisa, as
criancas vao amar porgue € ludico, é divertido...(P02, RC, 08/07/2021).

Os professores se manifestaram de maneira positiva quanto as possibilidades
de considerar e utilizar o ODA “Partes do Corpo Humano, nas aulas de ciéncias. P03
(RC,08/07/2021) compartilha qual a prética utilizada, e como é abordado o contetdo
(corpo humano), para atrair a atencdo das criancas desde a educacdo infantil, e
demonstra perceber que, com a utilizacdo do ODA em questéo, este contetdo pode
ser ainda mais enriquecido e atrativo para os alunos, “imagina usar esse aplicativo na
sala pra ensinar o nome das partes do corpo, € muito bom, as criancas iam se divertir,
gostei muito...”. A proposicdo de P03 &€ um exemplo de como este ODA pode ser
utilizado nas aulas de ciéncias. Outra possibilidade € apresentada em um plano de
aula (Quadro 07; Apéndice E) elaborado pelos professores para uma turma de 1° ano
do ensino fundamental, que tem como alguns dos objetivos fazer com os alunos
possam “reconhecer a cabeca, o tronco e membros superiores e inferiores”, para tal,
€ proposto a utilizacado deste ODA como um dos recursos de abordagem do contetdo

em questao.
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Outra abordagem do conteudo que envolve o corpo humano, pode ser
observada na figura 5 que mostram a dindmica com que o aplicativo esta
disponibilizando os desafios a serem superados sobre este conteudo. Em A, Be C é
apresentado a fase inicial do aplicativo, ambas mostram uma crianca (corpo inteiro)
diferenciado apenas pela cor da pele e género, em D é exibido a parte sequencial do
desafio que sdo as partes diversas do corpo indicando as atividades a serem
realizadas, neste caso, € um desafio em que a crianga precisa completar a cabeca
com as partes que faltam. Diante de tais possibilidades, nota-se que este ODA
apresenta uma metodologia dindmica e interativa, P02 (RC, 08/07/2021) reforca
afirmando que “da pra trabalhar muita coisa, as criancas vao amar porque € ludico, é
divertido...”. O entendimento dos participantes vai de encontro com as proposicoes de
Pinheiro, Silveira e Bazzo, (2007, p. 80) quando dizem que “o ensino que se pretende
€ aguele que propicie condi¢cdes para o desenvolvimento de habilidades, o que ndo se
da simplesmente por meio do conhecimento, mas de estratégias de ensino muito bem

estruturadas e organizadas”.

Figura 5: A) e B) mostra momentos de apresentacédo e exploragédo do ODA aos participantes. C) e D)

etapas percorridas no aplicativo.

Fonte- Adaptado do Aplicativo (Meu Corpo Humano)
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Na fala de P06 (RC, 08/07/2021) é mencionado a importancia dos alunos
aprenderem corretamente o nome dos 0sso do corpo humano desde cedo, ressalta

também que “...as vezes a gente acha que a criangca ndo tem capacidade para
aprender esses nomes, pelo contrario, se a gente comecar ensinar eles a falar os
nomes corretos desde cedo eles aprendem sim”, pois nesse processo de aprendizado,
os alunos desenvolvem as habilidades, e ao demostrarem a versatilidade em sua
atuacdo, os participantes evidenciam ter disposicdo para adotar métodos que
possibilitem o modelo de ensino que estes mencionam.

A possibilidade de utilizacdo deste ODA para este fim € descrita na figura 6 A
que mostra a imagem de um “craneo”. Dentro do aplicativo é possivel visualizar os
nomes dos demais ossos do corpo humano. Na 6 B é apresentado a parte interna da
cabeca, mostrando o “cérebro”.

A manifestacdo de P02, enfatiza as possibilidades de se trabalhar o contetdo
proposto de maneira ludica e interativa, e P07 (08/07/2021) reforca mencionando que
“...6 um aplicativo muito interativo, as criangas das séries iniciais vao se divertir com
ele, se a gente mostrar pra eles numa tela, num data show fica muito legal...”. Sem
duvida estes sdo fatores que atraem e envolvem a participacdo dos alunos e

consequentemente desperta maior interesse pelo assunto.

Figura 6: A) cranio humano; B) cérebro humano.

@)  CEREBRO

Fonte: Adaptado do Aplicativo (Meu Corpo Humano)

Seguindo com as discussOes acerca desta categoria, temos a seguir as
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percepcdes dos participantes acerca do ODA “Defensor da Natureza” que também foi
objeto de estudo durante as atividades praticas realizadas na formacao continuada.
Os participantes se manifestaram quanto as possibilidades de utilizacdo deste ODA
como recurso pedagdgico de auxilio para as aulas de ciéncias. Este € um ODA que
aborda os cuidados com o meio ambiente, que € um conteudo ja trabalhado nos anos
iniciais do ensino fundamental.

Assim como nos ODA discutidos anteriormente, este também foi aceito e
reconhecido pelos participantes como um recurso pedagoégico com potencial de

utilizacdo em sala de aula. Vejamos os excertos de alguns participantes:

E um encanto esse aplicativo. Nossa! E muito legal, da pra fazer tanta coisa,
ja fico imaginando as atividades que da pra fazer, por exemplo: na parte de
limpeza do rio, d& pra contextualizar com 0 nosso ria aqui da cidade, falar da
limpeza, limpar nosso jardim aqui na escola, muita coisa...(P11, RC,
09/07/2021).

Eu ja penso num projeto de meio ambiente, é muito legal, a parte de limpeza
do jardim e do parquinho € mesmo muito legal também. Eu fico pensando
assim que tem muito recurso bom pra gente trabalhar, s6 a gente ir atras,
pesquisar, eu amei...(P01, RC, 09/07/2021).

Até eu td me divertindo aqui, ja limpei meu jardim, imagina as criangas com
um joguinho desses na sala de aula, todo colorido, pra eles mesmos fazerem
a limpeza...(P08, RC, 09/07/2021).

Eu fiquei encantada, acredito que esse joguinho é um jeito de trabalhar essas
questbes do meio ambiente de um jeito diferente, mais dindmico. E um jogo
facil, qualquer crianca da nossa turma conseguiria usar e ai ia aprender
mais...(P07, RC, 09/07/2021).

Estes relatos se assemelham em varios aspectos, os participantes P11, P01,
P08 e P07 em suas falas, manifestam apreco pelo aplicativo devido as suas multiplas
possibilidades de utilizagéo e dinamicidade. P07 (RC, 09/07/2021) ressalta que trata-
se de “...um jogo féacil, qualquer crianca da nossa turma conseguiria usar e ai ia
aprender mais”, este € um aspecto a ser considerado, uma vez que a proposta de
utilizar as TD como recurso pedagogico envolve a participacdo ativa do alunos a fim
de que o conhecimento cientifico acontega de fato (SILVA; KALHIL, 2018). P09 (RC,
09/07/2021) traz para a discusséo a possibilidade de contextualizacdo do uso do ODA

com a realidade vivenciada pelos alunos ao mencionar que é possivel “...por exemplo:

na parte de limpeza do rio, da pra contextualizar com 0 nosso rio aqui da cidade, falar

”

da limpeza, limpar nosso jardim aqui na escola, muita coisa...”. A mencao de P09
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refere-se ao fato do ODA disponibilizar entre as fases do jogo, um momento em que &
necessario fazer a limpeza de um rio, como pode ser visto na figura 7 A, que mostra o
rio onde é feita retirada de residuos; e ainda uma outra fase em que é necessério
realizar a limpeza do jardim de um parque infantil, conforme demonstrado na figura 7
B, nesta etapa do jogo a crianca € desafiada a fazer a coleta do lixo e a poda das
plantas do ambiente. Além de apontar para o quéo criativo pode ser o professor, a fala
do (a) participante também ressalta a versatilidade das TD para uso pedagogico, este
posicionamento é embasado, por Pascoin (2019, p.28), ao mencionar que os ODA sao
recursos didaticas que “tornam as aulas mais estimulantes e permitem adaptagdes as

necessidades individuais dos alunos”.

Figura 7: A) fase inicial do APP, em que € possivel ver o rio onde séo coletados residuos; B) fase de
manutenc¢do do jardim do parque de diversdes.

Fonte: Adaptado do Aplicativo (Defensor da Natureza)

Os participantes apresentaram também uma outra possibilidade de utilizacao
deste ODA como recurso pedagdgico para as aulas de ciéncias, por meio de um plano
de aula (Quadro 08; Apéndice H) que produziram para uma turma de 2° ano do ensino
fundamental, com os objetivos de abordar o “uso consciente da agua; causas de
problemas ambientais e atitudes ecologicamente corretas”.

As manifestagbes dos participantes evidenciam que o trabalho com este ODA
tem potencial de utilizacdo pedagdgica a medida em que revelam algumas maneiras

em gue eles, enquanto professores que ensinam ciéncias, poderiam esta integrando o
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uso deste recurso as suas aulas, observando que tais possibilidades séo reais. PO1
(RC, 09/07/2021) inclusive, fala da possibilidade de desenvolver um trabalho focado
“..num projeto de meio ambiente...”, esta € uma mencédo passivel de reflexdo, ja que
o trabalho pela metodologia de projeto pode ser uma estratégia de ensino utilizada
para favorecer a aprendizagem. Diante de tais manifestacdes € viavel recorrer ao
posicionamento dos autores Neto, Blanco e Araujo (2019, p.3) que fomenta essa
discussdo ao mencionarem que “o uso das Tecnologias Digitais pode ser um
diferencial para o ensino, principalmente para o de Ciéncias, visto a interagédo e
possibilidades de utilizagao deste instrumento em sala de aula”.

Ainda como atividade pratica realizada na formacdo, os participantes
elaboraram planos de aula, que incluem a utilizacdo dos trés ODA que foram objetos
de estudo. Foram no total elaborados sete planos, distribuidos entre as turmas de
primeiro ano (trés planos, um para cada ODA), segundo ano (trés planos, um para
cada ODA) e terceiro ano (um plano para o ODA Star Walk 2). Aqui sdo apresentados
trés dos planos produzidos por cada um dos grupos (turma), de modo a exibir as
possibilidades de utilizacdo de cada ODA que fora objeto de estudo durante a
formacdo. Nos quadros explicativos é possivel identificar a turma, o ODA utilizado, as
competéncias especificas da BNCC e o0s objetivos pretendidos com os planos
elaborados. Todos os planos de aula podem ser apreciados integralmente nos
apéndicesB,C,D,E,F,GeH.

Quadros 06: Representagéo da utilizagdo do ODA “Star Walk Kids 2” em plano pedagdgico de uma
turma de 3° ano do Ensino Fundamental.

Integracdo de Objeto Digital de Aprendizagem ao Planejamento Pedagégico
TURMA 3° Ano
ODA UTILIZADO Star Walk Kids 2
COMPETENCIAS 6-Utilizar diferentes linguagens e tecnologias digitais de informacdo e
ESPECIFICAS comunicacao para se comunicar, acessar e disseminar informagées, produzir
(BNCC) conhecimentos e resolver problemas das Ciéncias da Natureza de forma

critica, significativa, reflexiva e ética.

OBJETIVO e Observacgédo do céu.

Fonte: Autora (2021)
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Quadro 07- Refere-se ao uso do ODA “Meu Corpo Humano” em plano pedagégico de uma turma de 1°
ano do Ensino Fundamental

Integracao de Objeto Digital de Aprendizagem ao Planejamento Pedagdégico

TURMA

1° Ano

ODA UTILIZADO

Meu Corpo Humano

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS
(BNCC)

6. Utilizar diferentes linguagens e tecnologias digitais de informacdo e
comunicacao para se comunicar, acessar e disseminar informag6es, produzir
conhecimentos e resolver problemas das Ciéncias da Natureza de forma
critica, significativa, reflexiva e ética.

7. Conhecer, apreciar e cuidar de si, do seu corpo e bem-estar,
compreendendo-se na diversidade humana, fazendo-se respeitar e
respeitando o outro, recorrendo aos conhecimentos das Ciéncias da Natureza
e as suas tecnologias.

OBJETIVO

e Identificar as partes do corpo humano;
e Reconhecer a cabeca, o0 tronco e os membros inferiores e superiores.

Fonte: Autora (2021)

Quadro 08- Corresponde ao uso do ODA “Defensor da Natureza” em plano pedagdgico de uma turma
de 2° ano do Ensino Fundamental.

Fonte: Autora (2021)

Integracdo de Objeto Digital de Aprendizagem ao Planejamento Pedagégico

TURMA

2° Ano

ODA UTILIZADO

Defensor da Natureza

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS
(BNCC)

1. Compreender as Ciéncias da Natureza como empreendimento humano, e
0 conhecimento cientifico como provisério, cultural e histérico.

2. Compreender conceitos fundamentais e estruturas explicativas das
Ciéncias da Natureza, bem como dominar processos, praticas e
procedimentos da investigacdo cientifica, de modo a sentir seguran¢ca no
debate de questbes cientificas, tecnolédgicas, socioambientais e do mundo do
trabalho, continuar aprendendo e colaborar para a constru¢cdo de uma
sociedade justa, democratica e inclusiva.

3. Analisar, compreender e explicar caracteristicas, fenbmenos e processos
relativos ao mundo natural, social e tecnolégico (incluindo o digital), como
também as relacdes que se estabelecem entre eles, exercitando a curiosidade
para fazer perguntas, buscar respostas e criar solugbes (inclusive
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das Ciéncias da Natureza.

6. Utilizar diferentes linguagens e tecnologias digitais de informacdo e
comunicacao para se comunicar, acessar e disseminar informag6es, produzir
conhecimentos e resolver problemas das Ciéncias da Natureza de forma
critica, significativa, reflexiva e ética.

OBJETIVO

e Promover uma aprendizagem prazerosa e significativa através de
objetos digitais;

e Envolver os alunos de modo a utilizar as ferramentas tecnolégicas
disponiveis na escola para contribuir com o ensino da Educacéo
Ambiental; *Ensinar a identificar as diferencas nas espécies animais
e vegetais;

e Ensinar sobre as principais causas para os desequilibrios e problemas
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ambientais atualmente;

e Explicar através de atividades sobre a importancia da pratica de
atitudes ecologicamente corretas;

e Incentivar o0 uso consciente da agua.

Fonte: Autora (2021)

Apés as analises feitas quanto aos planos de aula elaborados pelos grupos, foi
possivel perceber de modo evidente que a integracdo das tecnologias digitais aos
processos de ensino e aprendizagem, mais do que nunca, pode se tornar um fato
concretizado. Haja vista que a proposicdo desta atividade mostra tanto as
potencialidades dos ODA, de serem utilizados ativamente nas aulas de ciéncia, como
também, a capacidade dos professores de integra-los ao planejamento pedagdgico,
gue trata-se de uma atribuicdo necesséria para o exercicio da docéncia. O plano
pedagdgico é uma estratégia organizacional que da ao professor condicbes para
melhor orientar o seu trabalho, e nos planos elaborados pelos participantes é possivel
perceber a presenca das TD como um recurso presente e ativo, subsidiando a atuagao
pedagdgica do professor. PO5 (RC, 06/07/2021) reforca a importancia do trabalho
pedagdgico com as TD para se obter melhorias na aprendizagem, “porque através do
fazer pedagdgico as tecnologias digitais possibilitam ao aluno que ele participe de
forma ativa no seu proprio processo de ensino-aprendizagem ou seja ele acaba sendo
protagonista do seu conhecimento da sua aprendizagem...”.

Ao apresentarem propostas e objetivos distintos por meio da inclusdo dos ODA
aos planos apresentados, os professores demonstram a versatilidade da atuacdo
profissional e as inUmeras possibilidades de desenvolvimento de atividades para as
aulas de ciéncias. Certamente este processo evidencia o quanto as TD se mostram
importantes e que ndo podem mais ficar fora dos espacos educacionais, além de
possibilitarem a realizacdo de atividades diversas que podem ser desenvolvidas por
professores e alunos de maneira livre e prazerosa, e consequentemente gerando uma
melhoria na aprendizagem (PONTE, 2000; PASCOIN, 2019).

6 CONSIDERACOES FINAIS
O processo de construcéo desta pesquisa, bem como todas as suas fases, se
deu no ambito de uma Formacao Continuada, ofertada a um grupo de 11 professores

gue atuam nas séries iniciais do ensino fundamental, em uma escola publica municipal
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de Barra do Bugres-MT. Por meio da realizacédo deste trabalho de pesquisa, buscou-
se resposta para a seguinte questao norteadora: Quais as contribuicdes e os desafios
inerentes ao processo de utilizagdo das tecnologias digitais como recurso pedagdgico,
por professores que ensinam ciéncias?

Quanto as contribuicbes das TD para o ensino, foi possivel compreender que
0S mesmos percebem que as TD nao apenas podem, como devem ser consideradas
como recursos pedagogicos com potencial a ser explorado e experimentado em sala
de aula por professores e alunos. N&o foram poucas as manifestacdes de apreco pelas
possibilidades educacionais disponiveis das TD, demonstrando que estes sao
recursos que podem ser considerados como aliados do processo de ensino e
aprendizagem e viabilizadores de mudancas educacionais necessarias nos tempos
atuais.

Sobre os desafios inerentes ao processo de utilizacdo das tecnologias digitais
como recurso pedagogico, os participantes relataram que estes compdem um grupo
de aspetos que envolvem basicamente, a viabilizacdo de agbes formativas voltadas
para a capacitacdo dos professores a utilizacdo das TD em sala de aula; outros
desafios referem-se as dificuldades individuais de buscar por formacao independente,
neste caso, devido ao fato de que os alunos estdo imersos a um “mundo” em que a
cultura digital € uma realidade sem espaco para retrocessos. Sendo assim, o professor
precisa lidar com uma realidade a qual ele, em alguns casos, nao faz parte, e por uma
guestdo de necessidade de acompanhar o nivel de desenvolvimento tecnolégico dos
alunos, o professor precise buscar uma formacdo autodidata. Diante do exposto,
concluiu-se gque a realizacdo desta pesquisa encontrou as respostas para a questao
gue norteou este trabalho, e que estas respostas evidenciam o inegavel potencial das
TD como recurso pedagadgico.

O ambiente ao qual a formacé&o continuada se desenvolveu se consolidou como
um espaco democratico para contribuigdes, e nos possibilitou a vivéncia de momentos
de valorizacdo e compartihamento de conhecimento. Permitindo também,
compreender que as a¢des propostas resultaram em aprendizado util para a melhoria
do exercicio da docéncia.

Embora a realizacdo da pesquisa ndo tenha tido como objetivos uma
apresentacao direta acerca do ensino remoto, € viavel fazer mengao a esta modalidade

de ensino como um recurso tecnoldgico a ser utilizado nos processos de ensino e



77

aprendizagem, uma vez que parte significativa dos encontros formativos ocorreram por
este formato. As possibilidades de interacdo que o ensino remoto possibilita viabilizou
o compartilhamento de conhecimento e experiéncias entre os participantes. Cabe
porém ressaltar, que as experiéncias interativas vivenciadas durante a formagéo
continuada, somente foram possiveis por se tratar de um grupo de participantes em
gue todos tinham acesso as tecnologias digitais necessarias para o desenvolvimento
das atividades propostas.

Outra mencéo a ser feita refere-se ao fato da pesquisa ter sido desenvolvida em
um momento de crise sanitaria devido as consequéncias decorrente da pandemia
causada pelo Novo Corona Virus, que afetou diretamente as comunidades escolares
e desafiou os profissionais da educa¢do a adotarem novos métodos de ensino, entre
eles o remoto. A postura dos participantes ao aceitarem participar da pesquisa em um
momento tdo desafiador como este, evidencia o comprometimento destes profissionais
com o exercicio da profissao.

Ao final da Formacéo foi possivel constatar por meio dos variados relatos
emitidos pelos participantes da pesquisa, que os mesmos puderam compreender que
as TD podem e precisam ser adotadas como recurso didatico efetivo e facilitador da
aprendizagem de ciéncias, além de reconhecé-las como aliadas tanto no processo
formativo de professores como das praticas de sala de aula.

A realizacdo desta pesquisa pode contribuir diretamente para que o0s
professores participantes, e indiretamente para que toda a comunidade escolar,
compreendam que as tecnologias digitais ttm grande potencial transformador da
cultura humana por meio da educacdo e que estas Sao recursos que exercem

influéncia em nossas vidas e que isso tem ocorrido rapidamente.
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APENDICE A- Questionario 1 (Percepcdo dos participantes quanto ao uso das
Tecnologias Digitais para O Ensino de Ciéncias)

Nome:

ldade:

Instituicdo de Ensino:

Vinculo com a Instituicdo: () Efetivo () Interino
Formacéo:

Especializacgéo:

Série (ano) em que atua:

Tempo de docéncia (formacéo e atuacao):

O seu curso de graduacédo ofertou alguma disciplina que abordou o uso de

Tecnologias Digitais como recurso pedagoégico?
( )SIM ( )NAO

A Secretaria de Educacdo a qual vocé esta vinculado(a) ou alguma instituicdo de
ensino na qual vocé tenha atuado, ja ofertou alguma formacéo cuja a tematica tenha
sido sobre o0 uso das Tecnologias Digitais como ferramenta pedagdgica para o ensino

de ciéncias?
()SIM ( )NAO

Fora do ambito da graduacéo vocé ja realizou algum curso (formac¢é&o) cujo objetivo se
tratava do uso de Tecnologias Digitais como ferramenta pedagdgica para o ensino de
ciéncias?

()SIM ( )NAO

Quanto ao uso da Tecnologias Digitais como ferramenta pedagdgica para o ensino de

ciéncias, vocé diria que seu interesse por esta tematica neste momento é:
( ) POUCO ( )MUITO ( ) NENHUM

Quanto ao uso das Tecnologias Digitais como ferramenta pedagogica para o ensino

de ciéncias, neste momento, vocé considera como uma ferramenta:
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( ) EFICIENTE ( ) MUITO EFICIENTE ( )POUCO EFICIENTE
( ) INEFICIENTE

Quanto a participacao de professores em formac6es que abordem tematicas sobre o
uso das Tecnologias Digitais como ferramenta pedagodgica, neste momento, vocé

considera:
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APENDICE B- PLANO DE AULA 1° ANO EF/ ODA STAR WALK KIDS 2

Tema: A Terra e o Sistema Solar

Turma: 1° ano

Componente Curricular: Ciéncias

Competéncia Geral: Cultura digital

Competéncia Especifica:

1. Compreender as Ciéncias da Natureza como empreendimento humano, e o conhecimento cientifico
como provisario, cultural e histérico.

6. Utilizar diferentes linguagens e tecnologias digitais de informa¢éo e comunicacdo para se comunicar,
acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos e resolver problemas das Ciéncias da
Natureza de forma critica, significativa, reflexiva e ética.

Unidade Tematica: A Terra e o Sistema Solar

Objeto de Conhecimento: Reconhecer e classificar os astros que compdem o sistema solar;
estabelecer as caracteristica que definem os planetas em categorias; rochosos, gasosos e andes.

Habilidades:

(EF09CI14) Descrever a composicao e a estrutura do sistema solar (sol, Planetas rochosos, planetas
gigantes gasoso0s e corpos menores), assim como a localizacdo do sistema solar em nossa galaxia (a
via L4ctea) e dela no universo (Apenas uma galaxia dentro bilhdes)

Objetivo: Conhecer o Sistema Solar;
Nomear os planetas que fazem parte do Sistemas solar;

Definir quais sédo os Planetas;

Caracterizar o planeta Terra e seus movimentos.

Procedimento Metodolégico:

12 aula: Deverd ser iniciada com uma conversa onde podera se identificar o conhecimento prévio dos
alunos em relacao ao sistema solar. Posteriormente sera dado inicio a apresentacéo do conteddo por
meio do Datashow e da lousa para melhor compreenséo das atividades. Ao final dessa aula, ir4 ser
proposto aos alunos a utilizacdo do uso do aplicativo star Salk kids2 para aprender mais sobre o
sistema solar.

Recurso: Datashow, lousa e celular Aplicativo: (star

Salk kids2)
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APENDICE C- PLANO DE AULA 2° ANO EF/ ODA STAR WALK KIDS 2

Tema: Desvendando os mistérios do Sistema Solar através dos Objetos Digitais

Turma: 2° ano

Componente Curricular: Ciéncias

Competéncia Geral:

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias, incluindo a
investigacao, a reflexdo, a andlise critica, a imaginacdo e a criatividade, parainvestigar
causas, elaborar e testar hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugées (inclusive
tecnolégicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

Competéncias Especificas:

2. Compreender conceitos fundamentais e estruturas explicativas das Ciéncias da Natureza, bem
como dominar processos, praticas e procedimentos da investigacdo cientifica, de modo a sentir
seguranca no debate de questdes cientificas, tecnoldgicas, socioambientais e do mundo do trabalho,
continuar aprendendo e colaborar para a constru¢cdo de uma sociedade justa, democrética e inclusiva.

3. Analisar, compreender e explicar caracteristicas, fenémenos e processos relativos ao mundo
natural, social e tecnoldgico (incluindo o digital), como também as relacfes que se estabelecem entre
eles, exercitando a curiosidade para fazer perguntas, buscar respostas e criar solugbes (inclusive
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das Ciéncias da Natureza.

Unidade Tematica: Terra e Universo

Objeto de Conhecimento: Movimento aparente do Sol no céu; O Sol como fonte de luz e calor

Habilidades:

(EF02CI07) Descrever as posi¢des do Sol em diversos horarios do dia e associa-las ao tamanho da
sombra projetada.

(EF02CI08) Comparar o efeito da radiacdo solar (aguecimento e reflexdo) em diferentes tipos de
superficie (Agua, areia, solo, superficies escura, clara e metalica etc.).

Objetivo:

Levar ao aluno o conhecimento da sua localizagcdo neste mundo, fazendo uma relacéo de incluséo
da sua moradia no bairro, cidade, estado, pais, continente, planeta e galaxia. Proporcionar atividades
em que o aluno perceba a situacéo atual do planeta Terra, mostrando a forma como o0 homem interage
com esses sistemas, 0 que faz para modificar o ambiente onde vive, buscando facilitar sua vida e
maior desenvolvimento econdmico e social. E necessario também que ele perceba os efeitos da acéo
do homem com relag&o a sobrevida do planeta, danos causados por ele em sua ganancia de acumular
riquezas.

Objetivos Especificos:
* Promover uma aprendizagem prazerosa e significativa através de objetos digitais;

*|dentificar a Terra como o planeta em que vivemos e que esta inserido no Sistema Solar;

*Reconhecer que moramos no planeta Terra e que fazemos parte do Sistema Solar;
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*Conhecer 0s tipos de astros;
*Explicar a organizacao do Sistema Solar;

*|dentificar os astros visiveis no céu noturno;

*Reconhecer os movimentos de rotacao e translacéo da Terra;

*Relacionar as estacdes do ano com o movimento de translacao, o dia e a noite, com 0 movimento
de rotacéo.

Procedimento Metodolégico:

Utilizaremos os recursos digitais como suporte ao ensino. Esses recursos sdo interativos e
possibilita ao aluno refletir e tracar inferéncias ao longo de seu uso. Trabalharemos com o aplicativo
Astro Kids Universe, aplicativo de jogos espaciais que apresenta e desafia a crianca a explorar o
sistema solar de maneira divertida e ludica. O aplicativo dispbe de audio e videos explicativos sobre
os planetas e também de questionario interativo sobre o tema, por estas caracteristicas o aplicativo
pode ser usado como suporte pedagogico em sala de aula.

Pretendemos oferecer aos estudantes um ambiente estimulante, criativo e desafiador, que valorize

a pesquisa organizada, as descobertas, e que possibilite experiéncias motivadoras, dando-lhes
oportunidade para a reflexao critica.

Recursos:

Celular; Computador; Data Show; Aplicativo Astro Kids Universe; Caderno; Lapis; Videos infantis e
musicas que retratam sobre o Sistema Solar.

Cronograma:
O referido plano de aula ter4 a duracédo de 4 dias.

Roteiro de atividades:

1° Momento: Roda de conversa sobre o Sistema Solar

*Neste momento oportunizaremos que os alunos falem constantemente sobre o que sabem do referido
tema (Valorizag@o do conhecimento prévio);

*Nesta etapa também faremos possiveis intervenc¢des para enriquecer o conhecimento do aluno.

2° Momento: Pesquisas e Leituras sobre o respectivo tema

*Nesta etapa conversaremos com 0s alunos sobre a importancia da pesquisa e da leitura constante
para a aquisi¢cdo de conhecimento.

* Estimularemos também a escrita nesta etapa. Conversaremos sobre a importancia do registro das
informagBes para um melhor aprendizado.

3° Momento - Atividades em grupo utilizando os Objetos Digitais de Aprendizagem (Aplicativo Astro
Kids Universe).

*Nesta etapa os alunos terdo a oportunidade de demonstrar suas habilidades através de um recurso
tecnolégico. Acreditamos que assim o processo educativo se dara de forma prazerosa e significativa.

4° Momento: Apresentacdo para a comunidade escolar sobre o conhecimento adquirido através das
aulas.
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*Este momento sera primordial para que o aluno desenvolva a oralidade, tendo a oportunidade de falar
0 que aprendeu e de contar como foi essa experiéncia de usar 0s objetos digitais como fonte de
aprendizagem.

Avaliagao: O processo de avaliagdo requer acompanhamento do que € planejado, das a¢des em sala
de aula e da aprendizagem dos alunos, utilizando-se instrumentos variados que permitem analisar
tanto os alunos quanto o proprio trabalho docente. Para que isso efetivamente acontega € necessario
gue o professor defina 0s objetivos de aprendizagem e leve os alunos a refletir sobre isso. Para ser
eficaz, a avaliacdo deve ocorrer em varios momentos. A inicial deve levantar os conhecimentos que
os alunos trazem de sua vivéncia. A continua fornece informac&es sobre 0 processo de aprendizagem
e a final permite descobrir o dominio da aprendizagem do aluno.

Referéncias:

ALMEIDA, Roséngela Doim de; PASSINI, Elza Yasuko. O Espac¢o Geogréfico, ensino e
representacdo. Sdo Paulo: Contexto, 2002.

BRANCO, Samuel Murgel. Viagem ao redor do Sol. S&o Paulo: Moderna, 2000.

BRASIL. Ministério da Educac¢do. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia, DF, 2017. P. 09;

324 - 335 - Disponivel em;
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_ versaofinal_site.pdf. Acesso
em: Acesso em: 03 de ago. 2021.

MOREIRA, Marco Antonio. O que é afinal aprendizagem significativa? P. 2. Disponivel em:
http://moreira.if.ufrgs.br/oqueafinal.pdf. Acesso em: 03 de ago. 2021.

WOLFF, Janeth; MARTINS, Eduardo. Redescobrindo Ciéncias. Sao Paulo: FTD. 2007.
ZABALA, Antoni. A pratica educativa: como ensinar. Porto Alegre: Artmed, 1998. P. 199- 201.



http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf
http://moreira.if.ufrgs.br/oqueafinal.pdf
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APENDICE D- PLANO DE AULA 3° ANO EF/ ODA STAR WALK KIDS 2

Tema: Sistema solar

Turma: 3° ano do ensino fundamental

Componente Curricular: CIENCIAS

Competéncia Geral:

«/ 2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer & abordagem prépria das ciéncias, incluindo a
investigacdo, a reflexdo, a analise critica, a imaginagcdo e a criatividade, para investigar
causas, elaborar e testar hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

Competéncia Especifica:

« Utilizar diferentes linguagens e tecnologias digitais de informagdo e comunicacdo para se
comunicar, acessar e disseminar informacgdes, produzir conhecimentos e resolver problemas
das Ciéncias da Natureza de forma critica, significativa, reflexiva e ética.

Unidade Tematica: TERRA E UNIVERSO

+/ Busca-se a compreenséo de caracteristicas da Terra, do Sol, da Lua e de outros corpos
celestes — suas dimensdes, composicdo, localiza¢des, movimentos e forgas que atuam entre
eles.

Objeto de Conhecimento:

+/ Observagéo do céu

Habilidades:

+/ (EF03CI07) Identificar caracteristicas da Terra (como seu formato esférico, a presenca de
agua, solo etc.), com base na observag¢éo, manipulacdo e comparagédo de diferentes formas
de representacéo do planeta (mapas, globos, fotografias etc.).

+/ (EF03CI08) Observar, identificar e registrar os periodos diarios (dia e/ou noite) em que o Sol,
demais estrelas, Lua e planetas estdo visiveis no céu.

Objetivo:
Conhecer e articular conhecimentos sobre 0 nosso sistema solar por meio de jogos digitais e outros
recursos digitais disponiveis.
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Procedimento Metodolégico:

1° momento

+/ Conversar com alunos sobre a seguinte questdo, seré que estamos s6 no universo?
(aquecimento)

«/ Explorar os conhecimentos prévios sobre o universo;
+/ Apresentar a temética aos estudantes, estimulando a curiosidade sobre as carateristicas de
cada planeta de nosso sistema solar;

2° momento

v 1 - Representacées da Terra; 2 - O solo; 3 - Utilizando o solo

® Abordar as diferentes representacées do nosso planeta, entre eles, diferentes mapas
mundi, mapas de clima, de relevo, de populacao, politico etc, (abordagem introdutéria)

® Esta abordagem sera feita por meio da plataforma Khan Academy;

Tarefa — em grupo realizar os trés desafios propostos na plataforma e ver quem acumula
mais estrelas.

3°momento

+/ Vamos conhecer as caracteristicas dos planetas de nosso sistema solar?
Conversar sobre a imagem

Jupiter

4

/

+/ Baixar o aplicativo Star Walk Kids 2 no play Store
+/ Realizar o perc urso de aprendizagem sobre cada planeta do sistema solar;

+/ Apés ouvir os audios e assistir os videos a sala seré dividia em grupos a produzirdo a
representacao dos planetas do sistema solar

® Grupo - 1 Sol.

® Grupo - 2 Mercurio.
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Grupo - 3 Vénus.
Grupo - 4 Terra.
Grupo - 5 Marte.
Grupo -6 Japiter.
Grupo - 7 Saturno.
Grupo - 8 Urano
Grupo - 9 Netuno.

4° momento
Apresentacado dos trabalhos realizados nos grupos de estudo

Recurso
+/ Laboratérios de informatica;
+/ Celulares
«/ Tinta guache vérias cores
+/ 09 Esferas de isopor (tamanhos diferentes)
+/ Linha de nylon (para pendurar no forro)
«/ Cola branca
+/ Tesoura
+ Pincel

+/ Fita adesiva

Cronograma:
+/ 1° momento - 02 horas/aulas semanais
+/ 2° momento - 02 horas/aulas semanais
+/ 3° momento - 02 horas/aulas semanais

+/ 4° momento - 02 horas/aulas semanais

Avaliacao:
A avaliagdo sera formativa e visa perceber as possibilidades de articulagdo e mobilizagdo dos

conhecimentos prévios de cada aluno e a forma que se empenha na busca de novos saberes para
resolucdo de problemas e ou compreenséo dos fendbmenos estudados.

Referéncia:

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC, 2017. Disponivel em: . Acesso em: 10 de
agostos de 2021

Khan Academy- https://pt.khanacademy.org/science/3-ano/terra-e-universo-3-ano Play store -
https://play.google.com/store?hl=pt BR&gI=US



https://pt.khanacademy.org/science/3-ano/terra-e-universo-3-ano
https://pt.khanacademy.org/science/3-ano/terra-e-universo-3-ano
https://play.google.com/store?hl=pt_BR&gl=US
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APENDICE E — PLANO DE AULA/ 1° ANO EF/ ODA MEU CORPO HUMANO
Tema: Corpo Humano

Turma: 1° Ano

Componente Curricular: Ciéncias

Competéncia Geral: Cultura digital

Competéncia Especifica:

6. Utilizar diferentes linguagens e tecnologias digitais de informag&o e comunicacdo para se comunicar,
acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos e resolver problemas das Ciéncias da
Natureza de forma critica, significativa, reflexiva e ética.

7. Conhecer, apreciar e cuidar de si, do seu corpo e bem-estar, compreendendo-se na diversidade
humana, fazendo-se respeitar e respeitando o outro, recorrendo aos conhecimentos das Ciéncias da
Natureza e as suas tecnologias.

Unidade Temética: como € seu corpo

Objeto de Conhecimento: Nomear as principais partes do corpo humano, como cabeca, tronco e
membros.

Habilidades: (EF01CI02) Localizar, nomear e representar graficamente (por meio de desenhos)
partes do corpo humano e explicar suas funcdes.

Objetivo: Identificar as partes do corpo humano; Reconhecer a cabeca, o tronco e os membros
inferiores e superiores.

Procedimento Metodoldgico: Esta pode ser considerada uma aula inicial sobre a tematica, usada
como uma atividade diagndstica para identificar as concep¢des dos alunos sobre o tema. Dé um tempo
para que os alunos, em duplas ou individualmente, leiam o titulo da aula. Auxilie-os na leitura, se for
necessario. Questione com os alunos se sabem sobre o que irdo conversar e aprender na aula.
Comente sobre o tema da aula e sobre o que irdo discutir em rela¢éo ao corpo humano, apresentar o
aplicativo ODA aos alunos e explicar como vai ser trabalhado o contelido e quais componentes do
aplicativo vamos usar na aula de hoje (a cabeca com ponto de interrogacdo e o corpo humano
desmontado com a interrogacao), apos iniciar, pedir para os alunos identificar a parte do corpo que o
aplicativo esta pedindo e a funcao pela qual ele é responsavel e registrar no caderno.

Recurso: aplicativo video ilustrativo como:
https://www.youtube.com/watch?v=gelEIERtEUY com o uso também do aplicativo ODA Partes do
corpo humano.

Cronograma: A aula sera ministrada dia 12/08/2021

Avaliacdo: Sera através da observacao e registro feito pelo professor

Referéncia: https://novaescola.org.br/conteudo/19521/corpo-humano-10-planos-de- aula-de-
ciencias-para-alunos-do-fundamental-1



https://www.youtube.com/watch?v=qelEiERtEUY
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APENDICE F — PLANO DE AULA/ 2° ANO EF/ ODA MEU CORPO HUMANO

Tema: Conhecendo o Corpo Humano através de Objetos Digitais

Turma: 2°ano

Componente Curricular: Ciéncias

Competéncia Geral:

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias, incluindo a
investigacao, a reflexdo, a andlise critica, a imaginacdo e a criatividade, parainvestigar
causas, elaborar e testar hip6teses, formular e resolver problemas e criar solugbes (inclusive
tecnolégicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

Competéncias Especificas:

6. Utilizar diferentes linguagens e tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo para se
comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos e resolver problemas das
Ciéncias da Natureza de forma critica, significativa, reflexiva e ética.

7. Conhecer, apreciar e cuidar de si, do seu corpo e bem-estar, compreendendo-se na diversidade
humana, fazendo-se respeitar e respeitando o outro, recorrendo aos conhecimentos das Ciéncias da
Natureza e as suas tecnologias.

Unidade Temética: Vida e evolucdo

Objeto de Conhecimento: Corpo humano; Respeito a diversidade

(EF02CI03) Discutir as razdes pelas quais os habitos de higiene do corpo (lavar as méos antes de
comer, escovar os dentes, limpar os olhos, 0 nariz e as orelhas etc.) sdo necesséarios para a
manutenc¢édo da saude.

(EF02CI04) Comparar caracteristicas fisicas entre os colegas, reconhecendo a diversidade e a
importancia da valorizacao, do acolhimento e do respeito as diferencas.

Objetivo:

Despertar nas criangas a consciéncia do préprio corpo e de suas partes. Propiciar a elas uma
exploragéo significa do proprio corpo e de tudo que a rodeia, vivenciando situa¢des que contribuiréo
para a constru¢cdo do conhecimento de si, do outro e do mundo, relacionadas a saude, higiene,
identidade e também das diversidades.

Objetivos Especificos:
*Promover uma aprendizagem prazerosa e significativa através de objetos digitais;
*Conhecer as partes do corpo e nomea-las;

*Estimular o respeito a si mesmo, suas capacidades e limitacdes;

* Ampliar a percepcao da crianca de sua autonomia em momentos de higiene para o bem-estar do
seu corpo.

*Desenvolver a percepcao de mundo da crianca através dos cinco sentidos;

*Reconhecer 0s 6rgdos dos sentidos.
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Procedimento Metodolégico:

Utilizaremos os recursos digitais como suporte ao ensino. Esses recursos séo interativos e
possibilitam ao aluno refletir e tracar inferéncias ao longo de seu uso. Trabalharemos com o Aplicativo
Partes do Corpo Humano, que ensina o nome das principais partes do corpo humano e propde
atividades especificas sobre os ossos e 6rgdos humanos através de demonstragcdes em terceira
dimenséo. Este aplicativo € uma opcao para se trabalhar em sala de aula com criangas dos anos
iniciais. Neste aplicativo o corpo humano é retratado de maneira ludica, interativa e dinamica.

Pretendemos oferecer aos estudantes um ambiente estimulante, criativo e desafiador, que
valorize a pesquisa organizada, as descobertas, e que possibilite experiéncias motivadoras, dando-
Ihes oportunidade para a reflexdo critica.

Recursos:
Celular; Computador; Data Show; Aplicativo Partes do corpo humano; Caderno; Lapis; Videos
infantis com musicas sobre partes do corpo.

Cronograma:
O referido plano de aula ter4 a duracédo de 4 dias.

Roteiro de atividades:

1° Momento: Roda de conversa sobre o corpo humano

*Neste momento, além do didlogo, proporcionaremos atividades para identificar as partes do corpo
através de desenhos, em que a crian¢a deve entender que o corpo dela Ihe pertence, que ninguém
tem direito, nem por brincadeira, de ficar tocando nela de forma que a deixe constrangida.

*Nesta etapa falaremos sobre a importancia da higiene pessoal, para que eles se mantenham
saudaveis, e para isso devem se atentar ao banho diario, manter os cabelos limpos, escovar os
dentes, cortar as unhas, lavar as maos antes das refei¢cdes, dentre outros cuidados.

2° Momento: Pesquisas e leitura sobre o referido tema

*Nesta etapa conversaremos com 0s alunos sobre a importancia da pesquisa e da leitura constante
para a aquisi¢cdo de conhecimento.

*Proporcionaremos também nesta etapa a escrita e valorizaremos ao maximo o conhecimento prévio
do aluno.

3° Momento - Atividades em grupo utilizando os Objetos Digitais de Aprendizagem (Aplicativo Partes
do corpo humano).

*Nesta etapa os alunos terdo a oportunidade de demonstrar suas habilidades através de um recurso
tecnolégico. Acreditamos que assim o processo educativo se dara de forma prazerosa e significativa.

*Neste momento promoveremos algumas dinamicas, como brincadeira de roda, morto/vivo e estatua
que serviram para estimular a atengdo, coordenacdo motora, a agilidade, condicionamento fisico,
concentracdo e a expressao corporal.

4° Momento: Apresentacdo para a comunidade escolar
*Este momento serd primordial para que o aluno desenvolva a oralidade, tendo a oportunidade de

falar o que aprendeu e de contar como foi essa experiéncia de usar os objetos digitais como fonte de
aprendizagem.
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Avaliacéao:

O processo de avaliagao requer acompanhamento do que € planejado, das agGes em sala de aula e
da aprendizagem dos alunos, utilizando-se instrumentos variados que permitem analisar tanto os
alunos quanto o préprio trabalho docente. Para que isso efetivamente aconteca € necessario que o
professor defina os objetivos de aprendizagem e leve os alunos a refletir sobre isso. Para ser eficaz, a
avaliacé@o deve ocorrer em varios momentos. A inicial deve levantar os conhecimentos que os alunos
trazem de sua vivéncia. A continua fornece informacdes sobre o processo de aprendizagem e a
final permite descobrir o dominio da aprendizagem do aluno.

Referéncia:

BRASIL. Ministério da Educacgéo. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia, DF, 2017.
P.09;324-335. Disponivel em:

http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC _ElI EF 110518 versaofinal site.pdf. Acesso
em: Acesso em: 04 de ago. 2021.

PREFEITURA CAMPO ALEGRE. Projeto Fortalecendo Lagos realiza roda de conversa com
criangas sobre o corpo humano. 22 de agosto de 2019. Disponivel em:
http://www.prefeituracampoalegre.com.br/c/3676/projeto-fortalecendo-lacos-realiza-roda- de-
conversa-com-criancas-sobre-o-corpo-humano-/. Acesso em: 04 de ago. 2021.

RODRIGUES, Eliane. Projeto “Sou Assim” — Corpo humano — Educacéo Infantil.
Clubinho do livro soletrando. Disponivel em:
https://clubinhodolivrosoletrando.wordpress.com/2018/05/12/projeto-sou-assim-corpo-
humano-educacao-infantil/ 04 de ago. 2021.

SITE PROFESSORES HEROIS. Projeto Corpo Humano — Educacéo Infantil. Ago. de 2018.
Disponivel em: https://professoresherois.com.br/projeto-corpo-humano-educacao- infantil/.
Acesso em: 04 de ago. 2021.

ZABALA, Antoni. A pratica educativa: como ensinar. Porto Alegre: Artmed, 1998. P. 199-201.



http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf.
http://www.prefeituracampoalegre.com.br/c/3676/projeto-fortalecendo-lacos-realiza-roda-
https://clubinhodolivrosoletrando.wordpress.com/2018/05/12/projeto-sou-assim-corpo-%20humano-educacao-infantil/%2004%20de%20ago.%202021
https://clubinhodolivrosoletrando.wordpress.com/2018/05/12/projeto-sou-assim-corpo-%20humano-educacao-infantil/%2004%20de%20ago.%202021
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APENDICE G - PLANO DE AULA/ 1° ANO EF/ ODA DEFENSOR DA
NATUREZA

Tema: Limpando o parquinho

Turma: 1° ano

Componente Curricular: Lingua Portuguesa, Matematica e Ciéncias

Competéncia Geral: Cultura digital- ODA Defensor da Natureza

Competéncia Especifica:

1. Compreender as Ciéncias da Natureza como empreendimento humano, e o conhecimento cientifico
como provisorio, cultural e histérico;

3. Analisar, compreender e explicar caracteristicas, fendmenos e processos relativos ao mundo natural,
social e tecnoldgico (incluindo o digital), como também as rela¢des que se estabelecem entre eles,
exercitando a curiosidade para fazer perguntas, buscar respostas e criar solugbes (inclusive
tecnolégicas) com base nos conhecimentos das Ciéncias da Natureza;

6. Utilizar diferentes linguagens e tecnologias digitais de informag&o e comunicagdo para se comunicar,
acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos e resolver problemas das Ciéncias da
Natureza de forma critica, significativa, reflexiva e ética.

Unidade Tematica:
® Lingua Portuguesa: Campo da vida publica
® Matematica: NUmeros

® Ciéncias: Vida e Evolugéo

Objeto de Conhecimento:
® Lingua Portuguesa: Escrita compartilhada.
® Matematica: Contagem de rotina, contagem ascendente e descendente, reconhecimento de
nameros no contexto diario: indicacdo de quantidades, indicagdo de ordem ou indicacdo de

cédigo para a organizagdo das informagdes.

® Construcao de fatos basicos da adicao

Habilidades:(EF01LP21) Escrever, em colaboragdo com os colegas e com a ajuda do professor, listas
de regras e regulamentos que organizam a vida na comunidade escolar, dentre outros géneros do
campo da atuacéo cidada, considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto do texto.

(EFO1MAO1) Utilizar ndmeros naturais como indicador de quantidade ou de ordem em diferentes
situagOes cotidianas e reconhecer situagdes em que os nimeros nao indicam contagem nem ordem,
mas sim cédigo de identificacao.

(EFO1MAOQ6) Construir fatos basicos da adicao e utiliza-los em procedimentos de célculo para resolver
problemas
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Objetivo: Despertar no aluno o senso critico de cidaddo consciente através das atividades que
envolve acdes de preservacdo ambiental, disponiveis no aplicativo, dirigidas para o bem estar da vida
em sociedade, buscando ainda dar condi¢des de aprendizagem significativas para o educando através
da leitura, escrita, interpretacdo, contagem de objetos e resolucéo de situacdes problema.

Procedimento Metodolégico: Iniciar a aula com uma conversa informal sobre o que podemos fazer
para preservar a natureza, para manter o ambiente em que vivemos limpo, se conhecem sobre
reciclagem, investigar se eles conhecem e frequentam os espagos publicos da cidade e se entendem
que a obrigacao de cuidar e manter limpo também é nossa. Apds o termino da conversa apresentar
para os alunos o aplicativo defender(ja instalado no celular dos alunos, pedido que a professora
fez na aula anterior) que vamos usar para realizar as atividades propostas.

Registro das atividades:
1. Pedir para os alunos fazer uma lista no caderno de tudo que aparece na cena.
2. Escrever no caderno qual foi a primeira missédo que ele realizou.
3. Que objetos sdo usados para realizar as etapas dos jogos.
4. Qual das quatro etapas que vocé realizou foi a que mais gostou?
5. Quantos objetos (lixo) vocé juntou do chdo do parquinho?
6. No canteiro de flores tem?

amarelas roxas rosas

® Quantas flores ha ao todo?

7 Qual o total de mato que vocé carpiu?

8 Qual o total de mato mais o total dos objetos (lixo) que vocé retirou do
parquinho?

9 Separe o lixo para reciclagem conforme o seu material:

Metal: plastico:

Papeldo: lixo orgénico:

Recurso: caderno, lapis, borracha, quadro branco, canetéo e celular Aplicativo: Defender (defensores
da natureza)

Cronograma:
As aulas serédo distruidas em quatro dias.

Avaliacdo: Sera através da observacéao e registro feito pelo professor

Referéncia: https://planosdeaula.novaescola.org.br/fundamental/9ano/ciencias/alocalizacao- da-
terra-no-universo/2495
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APENDICE H — PLANO DE AULA/ 2° ANO EF/ ODA DEFENSOR DA
NATUREZA

Tema: O uso de Objetos Digitais como estratégia para a preservacdo do meio ambiente

Turma: 2° ano

Componente Curricular: Ciéncias

Competéncia Geral:

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem proépria das ciéncias, incluindo a
investigacao, a reflexdo, a andlise critica, a imaginacdoe a criatividade, parainvestigar causas,
elaborar e testar hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive
tecnolégicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

Competéncias Especificas:

1. Compreender as Ciéncias da Natureza como empreendimento humano, e o conhecimento cientifico
como provisério, cultural e histérico.

2. Compreender conceitos fundamentais e estruturas explicativas das Ciéncias da Natureza, bem
como dominar processos, préticas e procedimentos da investigacdo cientifica, de modo a sentir
seguranca no debate de questdes cientificas, tecnoldgicas, socioambientais e do mundo do trabalho,
continuar aprendendo e colaborar para a construcao de uma sociedade justa, democrética e inclusiva.

3. Analisar, compreender e explicar caracteristicas, fendmenos e processos relativos ao mundo
natural, social e tecnolégico (incluindo o digital), como também as relacdes que se estabelecem entre
eles, exercitando a curiosidade para fazer perguntas, buscar respostas e criar solu¢des (inclusive
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das Ciéncias da Natureza.

6. Utilizar diferentes linguagens e tecnologias digitais de informacdo e comunicagdo para se comunicar,
acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos e resolver problemas das Ciéncias da
Natureza de forma critica, significativa, reflexiva e ética.

Unidade Tematica: Vida e evolugéo

Objeto de Conhecimento: Seres vivos no ambiente; Plantas

Habilidades:

(EF02CI04) Descrever caracteristicas de plantas e animais (tamanho, forma, cor, fase da vida, local
onde se desenvolvem etc.) que fazem parte de seu cotidiano e relaciona-las ao ambiente em que eles
vivem.

(EF02CI05) Investigar a importancia da agua e da luz para a manutenc¢édo da vida de plantas em geral.

(EF02CI06) Identificar as principais partes de uma planta (raiz, caule, folhas, flores e frutos) e a funcao
desempenhada por cada uma delas, e analisar as relacfes entre as plantas, o ambiente e os demais
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seres Vivos.

Objetivo:

Contribuir para a melhoria e eficacia da exploracéo do tema Educacdo Ambiental em sala de aula
e demais ambientes da escola SOS Crianca. Acreditamos que desta forma sensibilizaremos as
criancas sobre os cuidados com o meio ambiente, para garantir que no futuro eles sejam pessoas
responsaveis e conscientes.

Objetivos Especificos:
*Promover uma aprendizagem prazerosa e significativa através de objetos digitais;

*Envolver os alunos de modo a utilizar as ferramentas tecnoldgicas disponiveis na escola para
contribuir com o ensino da Educag¢é@o Ambiental;

*Ensinar a identificar as diferengas nas espécies animais e vegetais;
*Ensinar sobre as principais causas para os desequilibrios e problemas ambientais atualmente;

*Explicar através de atividades sobre a importancia da pratica de atitudes ecologicamente corretas;
*Incentivar 0 uso consciente da agua;

*Ensinar sobre as préaticas de reaproveitamento e reciclagem de materiais (como papel, garrafas
plasticas e outros materiais).

Procedimento Metodolégico:

Utilizaremos os recursos digitais como suporte ao ensino. Esses recursos séo interativos e
possibilitam ao aluno refletir e tracar inferéncias ao longo de seu uso. Trabalharemos também com o
Aplicativo Defensor da natureza, jogo que ensina as criangas como cuidar do meio ambiente e propde
atividades que envolvem a limpeza de jardins e parques, plantacdo de arvores, classificacdo de
residuos por espécie, limpeza de rios e lagos e recolhimento do lixo de cidades. O aplicativo dispde de
diversos desafios com a tematica Ambiental, podendo contribuir para geracdo de alunos conscientes
guanto as questdes s6cio ambientais.

Pretendemos oferecer aos estudantes um ambiente estimulante, criativo e desafiador, que valorize
a pesquisa organizada, as descobertas, e que possibilite experiéncias motivadoras, dando-lhes
oportunidade para a reflexdo critica.

Recursos:

Celular; Computador; Data Show; Aplicativo Defensor da Natureza; Caderno; Lapis; Videos infantis
com desenhos e musicas que retratam sobre os cuidados que é preciso ter com o meio ambiente.

Cronograma:
O referido plano de aula tera a duracgédo de 4 dias.

Roteiro de atividades:
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1° Momento - Roda de conversa sobre o tema: a importancia de se preservar o0 meio ambiente
*O que vocé costuma fazer para preservar 0 meio ambiente?

*Em sua casa, quais atitudes sua familia costuma ter para existir 0 consumo responsavel, ou seja,
sem desperdicio?

2° Momento - Pesquisas e leituras sobre o tema

*Nesta etapa conversaremos com os alunos sobre a importancia da pesquisa e da leitura constante
para a aquisicao de conhecimento.

*Proporcionaremos também nesta etapa a escrita e valorizaremos ao maximo o conhecimento prévio
do aluno.

3° Momento - Atividades em grupo utilizando os Objetos digitais (Aplicativo Defensor da Natureza).

*Nesta etapa os alunos terdo a oportunidade de demonstrar suas habilidades através de um recurso
tecnolégico. Acreditamos que assim o processo educativo se dara de forma prazerosa e significativa.

4° Momento: Apresentagéo para a comunidade escolar sobre o conhecimento adquirido através das
aulas.

*Este momento ser& primordial para que o aluno desenvolva a oralidade, tendo a oportunidade de falar
0 que aprendeu e de contar como foi essa experiéncia de usar os objetos digitais como fonte de
aprendizagem.

Avaliacéo:

O processo de avaliagdo requer acompanhamento do que é planejado, das a¢bes em sala de aula e
da aprendizagem dos alunos, utilizando-se instrumentos variados que permitem analisar tanto os
alunos quanto o proprio trabalho docente. Para que isso efetivamente aconteca é necessario que o
professor defina os objetivos de aprendizagem e leve os alunos a refletir sobre isso. Para ser eficaz, a
avaliagdo deve ocorrer em varios momentos. A inicial deve levantar os conhecimentos que os alunos
trazem de sua vivéncia. A continua fornece informacgdes sobre o processo de aprendizagem e a final
permite descobrir o dominio da aprendizagem do aluno.

Referéncias:
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335. Disponivel em:
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MOREIRA, Marco Antonio. O que é afinal aprendizagem significativa? P. 2. Disponivel em:
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SITE CRIATIVOS DA ESCOLA. Projetos de estudantes que estdo preservando o meio ambiente.



http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf
http://moreira.if.ufrgs.br/oqueafinal.pdf

103

05 de junho de 2019. Disponivel em: https://criativosdaescola.com.br/10-projetos- de-estudantes-que-
estao-preservando-o-meio-ambiente/. Acesso em: 02 de ago. 2021.

SITE PRIME CURSOS. Projetos Meio Ambiente para Educagéo Infantil e Ensino Fundamental.
Disponivel em: https://www.primecursos.com.br/blog/projeto-meio-ambiente- para-educacao-infantil-e-
ensino-fundamental/. Acesso em: 02 de ago. 2021.

ZABALA, Antoni. A pratica educativa: como ensinar. Porto Alegre: Artmed, 1998. P. 199- 201.



http://www.primecursos.com.br/blog/projeto-meio-ambiente-
http://www.primecursos.com.br/blog/projeto-meio-ambiente-

